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1. PROPOSITO

Esta secclén proporclona las guias bdsicas para la compilacidén y simboli-
zacidén del contenido del mapa. Las directivas detalladas para la compilacidn
y simbolizacidén de caracteristicas especificas se encuentran en las secciones
pertinentes de este capitulo.

2. PRINCIPIOS GENERALES

a. La compilacién es el procedimiento empleado para extraer detalles
cartogridficos procedentes de mapas exlstentes, de nuevos datos, de aerofo-
tografias y de otras fuentes de informacidén para la preparacién de un mapa
nuevo o mejorado.

b. La compilacién es la fundacidén o base de un mapa. El mapa terminado
no puede ser ni mis preciso gque su compilacidén, ni tampoco puede contener mis
informacién que la incorporada en la compilacidén. Debe tenerse sumo cuidado
en la selecclidn y colocacidén del detalle cartogrdfico para que el mapa ter-
minado, no sélo cumpla con los esténdares de preclsién sino que también satis-
faga el propdsito del mapa. La compilacidén debe ser clara y leglble para que
incluya cada detalle que debe mostrarse en el mapa terminado, propla y ade-
cuadamente delineado y colocado.

c. El mapa topogrifico es una representacidén gréfica de una porcidén de la
superficie terrestre que se disefia sistemiticamente a escala sobre una super-
ficie plana, para presentar la posicidén horizontal y la relaclidén vertical de
las caracteristicas de una manera mensurable. Lo 1deal en una compilacidn
seria que cada caracteristica de una porclén de la tlerra que se viene car-
tografiando, se mostrase de manera verdadera en su forma, orientacidén y esca-
la. Tal representacidn es imposible. Esto es evidente cuando por ejemplo, un
kilémetro cuadrado sobre la superficle terreste a una escala de 1:50.000 debe
condensarase en un cuadrito de aproximadamente 2 por 2 centimetros. El1 inten-
tar plotear cada caracteristica a su escala verdadera resultaria en un mapa
muy dificil de comprender. Muchas caracteristicas se delinearian tan minu-
ciosamente que no podrian reconocerse. Para que sea legible, 1las caracteris-
ticas se indican por medio de signos y simbolos convencionales, y muchos de
éstos para dar mayor legibilidad, necesariamente deben exagerarse en tamafio
mucho mis que los limites reales terrestres de las caracteristicas represen-
tadas. Por ejemplo, en la escala de reproduccién a 1:50.000, y empleando las
simbolizaciones prescritas: una casa pequefia cubriria un Area sobre el terre-
no equivalente aproximadamente a 25m por 25m; la anchura de un camino seria de
aproximadamente 29m; y el simbolo para un ferrocarril de via sencllla ocuparia
un ancho equivalente aproximado de 15m. La 1lustracién de otras muchas carac-
teristicas requeriria exageraclones seme jantes. Por lo tanto, en esta escala
es imposible mostrar todas y cada una de las caracteristicas. Solamente deben
mostrarse las mis importantes y mis fédcilmente reconoclbles, en especial
aquéllas requeridas para el uso especifico del mapa. La omisidén de caracte-
risticas poco importantes no quita mérito al valor del mapa. Su inclusidén no
sélo crearia exageraciones graves de posicidn, sino que también causaria aglo-
meracidén en el mapa con una multitud de detalle innecesario, que dificultaria
al usuario del mapa la identificacidn de las caracteristcas mis importantes.
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d. Mis alld de los principos basicos de compilacidn, la seleccidn de
caracteristicas del mapa implica experiencia Y una apreclacidén del intento o
propSsito para lo que se designa el mapa. No debilera tenerse mucha dificultad
en la seleccidén de caminos, ferrocarriles, grandes cursos de agua, vegetacidn,
edificios como marcas terrestres, etc., que constituyen las caracteristicas
sobresalientes de un &rea. Pero si se presentan problemas en la seleccidn de
las caracteristicas de importancia secundaria. Cuando la seleccidn depende
entre varlas caracteristicas secundarias, se prefieren las caracteristicas
mis prominentes (marcas terrestres). En A&reas de cultura moderada o densa,
clerta caracteristica en particular puede no tener importancia, y su omisidn
no necesariamente quitaria mérito al valor del mapa. Por otro lado, una
caracteristica semejante en un &rea de cultura escasa, puede ser importante
como una ayuda para la orientacidén y su omisidn seria errdnea.

e. Los esténdares requeridos de precisidn (véase la Seccidn 3 del
Capitulo I), se aplican al ploteo del detalle del mapa. El centro y la orien-
tacidén de un simbolo corresponden con el centro y la orientacién de la carac-—
teristica representada. Todas las caracteristicas lineales tales como
caminos, ferrocarriles, lineas transmisoras de energia y corrientes de agua,
se centran sobre sus posicilones verdaderas y donde la escala lo permita se
retienen las variaciones del alineamiento que existe en realidad. Caminos,
ferrocarriles, corrientes de agua, diques y otras caracteristicas parecidas
que aparecen paralelas y muy cerca cada una de la otra, requleren la excepcién
de estos criterios. Es necesario una exageracidén del &rea cublerta para mos-
trar estas caracteristicas principales por sus simbolos aproplados. Tomando
todas las caracteristicas colectivamente, el centro verdadero de las carac-
teristicas paralelas se mantiene con todas las caracteristicas desplazadas
hacia afuera del centro colectivo. Cuando una caracteristica de drenaje de
doble linea o un litoral forman las caracteristicas paralelas, los simbolos
restantes se desplazan hacia afuera. Las curvas de nivel se ajustan a los
simbolos desplazados.

f. Cuando la caracteristica ploteada excede el tamafio minimo prescrito
para el simbolo, se traza a su escala verdadera.

g. Debe procurarse aparear la nueva compilacidén con las hojas adyacentes
de la misma escala. Sin embargo, al tratar de aparear las mirgenes, no se
introducen los desplazamientos en la nueva compllacidén que exceden los limites
permitidos de preecisidén, ni tampoco se afiaden o extienden arbitrariamente
otras caracteristicas para efectuar un enlace con la hoJa adyacente.

3. MAPAS

Las especificaciones descritas en este capitulo se aplican a toda
confeceldn cartogrifica.

3¢
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1. CONCEPTOS

a. Esta seccldn provee las especificaclones bdsicas para la compilacidn y
simbolizacién de caminos y detalles relacionados con los mapas topogrificos
normales a escala grande.

b. El tratamiento especlal para condiciones fnicas en su género no
cubiertas en este documento, o desviaclones de estas especiflcaclones, deben
incluirse en instrucciones suplementarilas.

2. GENERALIDADES

a. Consistente en la legibilidad del mapa y con la densidad del desarro-
1lo cultural, los mapas topogrdficos requieren representacidén mixima de los
detalles de los caminos y de los ferrocarriles, de acuerdo con las especifica-
cions que aqui se establecen.

b. Los nimeros al margen del texto son los nimeros asignados a los simbo-
los que aparecen en la seccidn de simbolos de esta seccidn.

e. Las dimensiones se dan tanto en unidades métricas como en ples ingle-
ses y se refleren a los tamafios en las escalas de publicacidn.

d. Para asegurar la legibilidad del mapa, los tamafios de los simbolos son
generalmente mayores que la escala real del mapa. Los simbolos, por lo tanto,
siempre se trazan de modo que sus centros colncidan con la verdadera posicidn
de los centros de las caracteristicas representadas; se permiten desviaclones
de este requisito cuando el desplazamiento es inevitablemente necesario debldo
a la proximidad cercana de otras caracteristicas representadas. En tales
casos, el desplazamiento se mantiene en el minimo absoluto en consonancla con
la legibilidad del mapa.

3. CATEGORIAS DE LOS CAMINOS

a. Revestimiento sdlido, transitable todo el afio. Caminos transitables
todo el afio a un volumen de tr&fico que nunca es apreclablemente menor que la
capacidad mixima en la estacidén seca. Los revestimlentos son a prueba de ag
(impermeables). La construccidén es usualmente de concreto, revestimlento
bituminoso, ladrillos o pavimento de pledra.

b. Revestimiento suelto o ligero. Transitable todo el afio. Caminos
disefiados para llevar trifico ligero en todas las estaciones. El volumen de
tpafico en mal tiempo es considerablemente menor que la capacidad en tlempo
seco. El uso intensivo durante el mal tiempo puede causar un colapso completo
del camino. Se requlere mantenimiento permanente. Los revestimlentos no son
impermeables, pero estin nivelados y drenados. La construcecidn es hecha
usualmente de roca triturada o macidam I1impermeable, grava o pledra, arcilla
arenosa, grava tratada con acelte, o pledra quebrada y escoria volecénica.

¢. Revestimiento suelto. Transitable en tiempo bueno o seco. Camlnos
disefiados para llevar tréafico ligero en tlempo seco solamente. En mal tiempo
los caminos ripldamente se tornan intransitables para el trafico normal.
Algunas veces las superficiles estin niveladas y drenadas. Los caminos pueden
no estar mantenidos. En caso de que se mantengan, se requiere un mantenimien-
to continuo. La construccidn es generalmente de suelo natural o establlizado,
arcilla arenosa, escoria de conchas o granito o roca desintegrada. Los si-
gulentes tipos de caminos tambilén estén en esta categoria:

(1) Caminos madereros ©o de transporte de tucas. La mayor parte de
estos caminos son temporales y se usan solamente si el campamento o aserradero
esti en operacién. Sbdlo se levantan cartogrificamente aquellos caminos que se
consideran permanentes y que sirven como eslabones de conexidén a la red vial
regular.

3c3
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(2) Caminos Abandonados. Caminos que ya no se mantienen y que
estén en uso normal. Cuando se muestran se 1dentifican por el término
"ABANDONADOS".

d. Roderas. Vias de paso sobre un lecho de camino, con poca © ninguna
me jora. Estos caminos pueden permitir el tfansito de carretas, vehiculos de
traccidn en las cuatro ruedas, o vehiculos para pistas o trayectos solamente.
Estos caminos no se mantienen. Los caminos transitables en invierno estén
culdadosamente rotulados. En algunas &reas se podrd requerir la diferencia-
cidén entre roderas transitables por vehiculos a motor y vehiculos sin motor.
La distincidn se indica por una rotulacidn aproplada. Ejemplo: "Vehiculos
sin - a Motor"; "Vehiculos a Motor en Tiempo Seco solamente".

e. Veredas, Senderos, Caminos de Carretas. Vias naturales transitadas
que son lo suficientemente anchas para que pasen vehiculos de cuatro ruedas.
Estos caminos no se mantienen.

4. ANCHOS DE CAMINOS Y VIAS

a. Al determinar el ancho de un camino, solamente se considera la via
transitada. Los arcenes de los caminos, limites de zanjas, y limites derechos
de vias no se toman en consideracidn

b. Cuando la informacidén sobre la anchura del camino es conocida, se
aplican los sigulentes criterios a menos que se especifique de otra manera en
las instrucciones suplementarias del proyecto.

(1) MAas de dos vias. Una carretera construida por lo menos de 8,2
metros de ancho. El nimero de vias se indica por rotulacidén paralela al
camino.

(2) Dos Vias. Una carretera construida por lo menos de 5,5 metros y
menos de 8,2 metros de ancho.

(3) Una Via. Una carretera construida por lo menos de 2,5 metros
de ancho y de menos de 5,5 metros.

(4) Una via natural transitada en la que caben vehiculos de cuatro
ruedas o de traccién y que es por lo menos de 1,5 metros de ancho, pero de
menos de 2,5 metros se clasifica como rodera.

(5) Una via transitada natural de menos de 1,5 metros se clasifica
como sendero.

5. CLASIFICACIONES DE LOS CAMINOS

a. Las sigulentes clasificaciones se derivan de los criterilos estableci-
dos en los pirrafos 3 y 4 anteriores:

(1) Caminos de revestimiento sdlido, transitables todo el afio.

SIMBOLO MT-321

(a) Carreteras con separador, autoplstas. 101
(b) De dos o mids vias de ancho. 102
(¢) De una via de ancho. 103

(2) Caminos de revestimiento suelto o ligero,
transitables todo el afio.

(a) De dos o mis vias de ancho. 104

(b) De una via de ancho. 105

25
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(3) Caminos de revestimiento suelto, transitables en tiempo bueno

o seco (de cualquier ancho) 106
(4) Roderas. : 107
(5) Senderos, Veredas. 3 108

b A menos que se especifique de otro modo en instrucciones suplementa-
rias del proyecto, las veredas se simbolizan por el simbolo de senderos.

6. PRINCIPIOS DE CLASIFICACION DE CAMINOS ESPECIALES

a. Un camino con una sola via a cada lado de una estructura divisora
central se simboliza como un camino normal de dos vias y se rotula "CARRETERA
DIVIDIDA".

b. 81 un camino puede clasificarse en mis de una categoria, se selecclona
la categoria mis baja para clasificar el camino. Esto 1incluye caminos con
vias de diversa construccidn. Sin embargo, sl un camino que es predominan-
temente de una categoria determinada, contiene trayectos cortos de otra cate-
goria, se clasifica enteramente en la categoria predominante. Por trayecto
corto debe interpretarse una longitud de menos de 10 mm a la escala de publi-
cacién. Los segmentos de caminos que no exceden la longltud enunciada arriba
se clasifican apropiadamente.

7. CAMINOS EN CONSTRUCCION

a. Un camino estid en construcciédn cuando se ha empezado el trabajo sobre
el derecho de via.

b. No se considera que estin en construccidn los caminos en reparacién,
Ya sea ablertos o cerrados al trinsito.

c. Los caminos en construccidn se simbolizan.

(1) 51 la clasificacidén es conocida y se especifica que el camino
seri terminado a tiempo para cuando se publique el mapa, o dentro de un tiempo
razonable, el camino se simboliza como un camino terminado.

(2) 81 la clasificacidn es conocida, pero la fecha de terminacidén es
desconocida, el camino se simboliza con el término “CONSTRUCCION" que se agre-
ga paralelamente al alineamiento. El simbolo 115 se usa para marcar los
limites de construccidn. Si se conoce el afio en que se espera que el camino
esté terminado, también se incluye. wv.g. "CONSTRUCCION (TERMINACION 1971)".

d. Caminos Planeados.

(1) Un camino planeado es un camino para el cual se ha adquirido el
derecho de via, pero la construceidn no ha sido comenzada.

(2) Un camino planeado se muestra como sl el alineamiento hubiese
sldo trazado con exactitud.

(3) Caminos propuestos; V.g. los caminos para los cuales no se han
adquirido los derechos de via, no se muestran.
8. CAMINOS PRIVADOS

a. Los caminos privados son aquéllos mantenidos por medio de fondos pri-
vados y los cuales no estdn normalmente ablertos al piblico.

2cy
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b. Un camino privado que tiene continuidad con el sistema de caminos pl-
blicos se muestra de acuerdo con los procedimlentos normales de clasificacidn.

¢. Los caminos privados a los cuales les falta continuidad, incluyéndose
caminos de acceso, caminos en cementerios, terrenos de ferlas y dreas cerradas
similares. Estos caminos, sea cual fuere su construccidn, se simbolizan como
de "Revestimiento Suelto, Transitables en Tiempo Bueno o Seco".

9. RUTAS Y CALLES TRONCALES EN LUGARES POBLADOS

a. En lugares poblados se muestra la diferencia entre las rutas prin-
cipales y otras calles. Con el propbésito de delinear estos detalles, un lugar
poblado se define como un &rea desarrollada que contiene una red sistematizada
de calles. El1 lugar poblado puede delinearse como un &rea de edificacliones, o
por un patrdn representativo de los edificlos. Unos cuantos edificlos a lo
largo de un camino o en una Iinterseccidén de caminos no constituye un lugar
poblado para el propdésito de delinear calles, a pesar de que el Area se iden-
tifique con el nombre de un lugar poblado.

b. Rutas Troncales.

(1) Rutas principales son las arterias principales de trénsito 116
interurbano a través de un lugar poblado. En las ciudades mis grandes,
estas calles generalmente tienen letreros y pueden indicarse ambas: la
ruta directa y las rutas alternas que evitan las dreas congestionadas
de la cludad.

(2) Las rutas principales se identifican normalmente por referencla a
los materiales informativos. S1 no se dispone de la informacidn, las rutas
principales se determinan por la continuidad légica de las calles que conectan
los caminos principales que conducen al lugar poblado.

(3) Excepto como se indica a continuacidén, las rutas troncales que
incluyen roderas y veredas son simbolizadas por el simbolo normal de calles
(Simbol 106) y por la adicidén del revestimiento del camino (si tuviese
alguno) de los caminos principales que ellos conectan.

() Las rutas principales se representan a escala sl sus anchuras
exceden 0,25 mm a la escala de publicacldn.

(5) Las estructuras divisoras se muestran solamente sl la anchura
trazada de la calle es por lo menos igual a 1,00 mm a la escala de publlca-
eidn.

(6) Las rutas principales que conectan con caminos de época seca, a
caminos de revestimiento suelto de 1lugares poblados, se muestran por el
Simbolo 117.

(7) Los caminos que bordean pero que no entran en lugar poblado, se
muestran con la simbolizacidn normal.

(8) Un camino que se convierte en calle al entrar a un lugar poblado
retiene su clasificacidén normal hasta el punto donde entra en el lugar
poblado. Dentro del lugar poblado se simboliza como una calle.

c. Calles.

(1) Las calles son simbolizadas por el simbolo de calle sea 148-106
cual fuere el tipo de construceidn. Esto incluye roderas y veredas.

(2) Entre las &reas pequefias edificadas que son parte integral de un
drea mayor edificada, los caminos que no son rutas principales se simbolizgn
como calles. Se exceptilan las roderas y veredas gque retienen su simbolizacidn

normal.
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(3) Todas las calles se representan a escala si la anchura represen-
tada a la escala de publicacidn excede el ancho del simbolo prescrito.

d. El tinte de &rea edificada se elimina de todas las rutas principales
y calles. (Eliminar de los simbolos 104, 105, calles 106 y sefiales de ruta
109).

e. En lugares poblados que no contienen un patrén sistematizado de
calles, todos 1los caminos y calles, 1ncluyendo 1las roderas Yy veredas, se
muestran por su simbolizacidn normal.

10. ALINEAMIENTO APROXIMADO DE LOS CAMINOS

Los alineamientos de caminos que solamente pueden ser aproximados 114
debido a la falta de informacidén adecuada se rotulan "ALINEAMIENTO
APROXIMADO" o “"ALIN. APROX.".

11. PUNTOS DE CAMBIOS EN LA INFORMACION DE CAMINOS

Los puntos de cambios en la informacldén de caminos se 1indican por 113
una marca de verificacidn perpendlcular a la parte superior del camino.
Los alineamientos aproximados de menos de 10 mm a la escala de publica-
cldén no estdn indicados.

12. NOMBRES DE CAMINOS

a. Los nombres se muestran para los caminos arteriales importantes.
Por ejemplo: CARRETERA PAN AMERICANA.

b. Los nombres se colocan preferiblemente a lo largo de la parte
superior del simbolo vial.

13. SENALES DE RUTAS

a. Las seflales de ruta son designaciones del niimero oficial que
designa rutas 1internacionales, nacionales Yy secundarias. Las rutas 109
secundarias incluyen caminos bajo la Jurisdiccidén de estados, provincias,
departamentos, prefecturas y divisiones administrativas similares. 110

b. Los simbolos de las sefiales de ruta estan centrados preferentemente
en los caminos, en posicidén paralela con la linea marginal inferior. En &reas
extremadamente congestionadas el simbolo puede colocarse adyacente al camino.

c. Para que sea plenamente efectiva, es necesaria una colocacién Juiciosa
de los simbolos.

(1) En los caminos que continfian en las hojas adyacentes se muestran
cerca de las lineas marginales.

(2) Se muestran cerca de lugares poblados grandes.

(3) Se muestran tan frecuentemente como sea necesario para evitar
ambigiiedades.

(4) Se muestran tan cerca como sea posible de las intersecciones y
uniones de caminos principales.

(5) Los nimeros individuales de ruta se muestran para los caminos que
son 1identificados por mis de un nimero de ruta. Las sefiales de ruta son
mostradas preferiblemente en estrecha proximidad para una facil identifica-
cidén.

14. OBJETIVOS VIALES

a. Un objetivo vial es un destino seleccionado, y la distancia por cami-
no que continfia mis alld de los limites del mapa.
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b. Destino es generalmente el lugar poblado mis cercano, carretera enu-
merada o nombrada, un detalle prominente de punto de referencia terrestre en
la hoja adyacente; sin embargo, en Areas escasamente pobladas o desarrolladas
puede ser necesario selecclonar un objetivo dos o mis hojas distante del mapa
bajo consideracldn.

c. Se pueden mostrar objetivos viales dobles siempre que lo permita el
espacio, para rutas primarlas. Un destino doble consiste en el destino mis
cercano y una designacidén distante, mis importante. Los destinos viales do-
bles no se muestran en las Areds densamente desarrolladas.

d. La seleccidn de los destinos viales se basa en la densidad de la
red vial.

(1) Los puntos de destino se muestran normalmente para todos los
revestimientos sélidos y sueltos, en caminos para toda época. En las &reas
desarrolladas con una densa concentracidn de caminos de revestimlento sélido,
los puntos de destino se muestran solamente para las carreteras primarlias o

enumeradas.

(2) En Areas subdesarrolladas, los puntos de destino se muestran para
todas las rutas principales sin tomar en cuenta la clasificacidén de éstas.
Esto incluye roderas y veredas, donde sea apropiado.

(3) Un 1lugar poblado puede deslgnarse como punto de destino vial
aunque el camino en cuestidn bisicamente pase al costado de la cludad. La
distancia se computa a la ciudad y no a la convergencla vial mis cercana.

(4) Si un camino entra a un lugar poblado que cruza la linea marginal
de la hoja de mapa, no se muestra el objetivo vial para el camino.

e. Representacidn.

(1) El disefio y colocacién en posicidén de los destinos viales se
i{lustran en la Hoja Modelo 25-50-100, designada como Apéndice I en este
manual.

(2) Las distancias se expresan en kildémetros o millas, como sea apro-
plado, y slempre se abrevian como Km. o Mi.

(3) Las distancias de 10 o mis kildmetros (o millas) se muestran a la
unidad mis prdéxima; las fracclones decimales son omitidas. Ejemplos 12 km.;
10 Mi.

(4) Las distancias de menos de 10 unidades se muestran al décimo de
unidad mis cercano. Ejemplos: 8.2 Km.; 6.8 Mi.; 7 Km.

(5) Las distancias de menos de una unidad se expresan en unidades
cero y décimos. EJjemplos: 0.3 Km.; 0.4 Mi.

(6) La flecha indicadora representa una extensidén direccional del
camino. S1 el camino se bifurca en la 1inea marginal, se muestran dos flechas
que emanan de un punto com@n.

(7) Cuando dos caminos que tienen un destino comfin estdn a poca
distanclia uno del otro en la l1inea marginal, se muestra un objetivo sen-
cillo para ambos caminos. Una flecha indicadora se muestra para cada camlno.

(8) Se muestra sdlo una flecha para destinos viales qules. Ambos
destinos se centran sobre la flecha mostrando el destino mis prdximo cerca de
la linea marginal.

(9) Si el punto de destino vial es una carretera enumerada, el punto
de destino dird, por ejemplo, 12 KM MEXICO 75.
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(10) S1 el punto de destino es un ecamino con nombre, el punto de
destino dird, por ejemplo: CARRETERA ALKAN, 20 KM.

(11) 51 el punto de destino es ambas cosas: wuna carretera enumerada
Y con nombre, a la vez la designacidn por nimero se usa como destino.

15. PLAZAS Y PARQUES DE CIUDADES

a. Estos detalles se muestran solamente si sus tamafios en el trazado a
la escala de publicacidn, exceden las anchuras de los caminos de penetracidn y
las calles. Los caminos y calles permanecen ablertos en los lugares en que
entran a la plaza o al parque,

b. Los revestimientos de los caminos se omiten dentro de los limites de
tales caracteristicas.

16, GLORIETAS DE TRANSITO
a. Un circulo de trfnsito es una convergencia de caminos o calles en un
tramo circular de tierra alrededor del cual el triafico ordinariamente se mueve
en una dirececidn.
Por ejemplo:
b. El detalle es delineado por el simbolo prescrito. Si el tamafio del
detalle a la escala de publicacidn excede el tamafio del simbolo prescrito, se

muestra a escala en su forma verdadera.

c. Se omiten pequefias glorietas de trénsito que no pueden ser represen-
tadas sin una exageracidn excesiva e Injustificada de la escala.

17. SISTEMA DE CAMBIO DE VIAS

a. Un sistema de camblo de vias es un nudo de caminos de acceso disefia-
dos para facilitar la entrada o salida en las carreteras de interseccidn.

b. Estos detalles son delineados en su verdadera forma, escala y ali-
neamiento. Si es necesario, la escala puede estar ligeramente exagerada con
el fin de representar legiblemente los caminos de acceso y el nivel de 1las
sepaclones de nivel.

Por ejemplo:

18. PUENTES, TERRAPLENES, VIADUCTOS, CARRETERAS ELEVADAS.

a. Puentes.

(1) Los simbolos de puentes son normalmente representativos 143
en cuanto a que su longitud debe ser exagerada con el fin de represen-
tar estos detalles legiblemente. La longitud minima trazada para cual- 138

quler puente es de 1.50 mm a la escala de publicacidn.

(2) Los puentes se muestran dondequiera que ellos se relacionen con
la red vial representada en el mapa.

(3) Los puentes mayores de 1.5 mm de longitud a la escala de publi-
cacidén se muestran a escala.

(4) Un puente que tiene un camino Yy un ferrocarril se muestra por
el simbolo de puente sobre el camino solamente. El simbolo de ferrocarril se
coloca bajo los estribos.
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(5) El simbolo de puente no se usa para el alcantarillado. Refié-
rase al Capitulo VI, Secciédn 4, para el tratamiento del alcantarillado.

(6) El tinte de masas de agua se suprimen para los puentes que lle-
van caminos de 1linea doble, y fondo rojo, cruzando el puente solamente las
lineas de la corriente.

b. Terraplenes.

(1) Un terraplén es wn pasaje construldo para caminos o ferrocarriles
a través de masas de agua. Estos pueden tener puentes para permitir el paso
de barcos.

(2) El detalle no se simboliza en forma especial. La rotulacién
"TERRAPLEN" se agrega paralelamente al alineamiento del camino o ferrocarril.
Los puentes se simbolizan en forma aproplada.

(3) Los litorales no se delinean a menos que el espacio en que puedan
trazarse entre el litoral y el camino o ferrocarril sea de ,01 de pulgada,
0,25 mm o mids a la escala de publicacidn.

C. Viaductuos, Carreteras Elevadas.

(1) Ambos detalles se simbolizan con un simbolo de puente. (Véase
el pirrafo 18a).

(2) S1 una carretera elevada es de longitud considerable, el término
"ELEVADA" se muestra paralelo al camino, a intervalos apropiados.

(3) 81 una carretera elevada es coincidente con un detalle lineal a
nivel de tierra, solamente se muestra el detalle elevado.

19. PASOS ELEVADOS, TUNELES.
a. Pasos Elevados.

(1) Los pasos elevados de las carreteras se simbolizan como se
1lustra por el simbolo. 135

(2) Se usa el mismo tratamiento para representar una separacidn
de nivel de mis de dos niveles.

(3) Los sistemas de cambios de vias se tratan en el pirrafo 17.
b. Thneles.

(1) Fuera de lugares poblados, se muestran todos los tiineles. 136
Para asegurar la legibilidad, el tamafio minimo de representacién para

137
un tinel es de 1.50 mm a la escala de publicacidén. Los tfineles que re-
sultan mayores en el trazado, se trazan a escala.

(2) Los tineles cortos que permitan que un camino pase por debajo de
otros detalles lineales artificlales, se representan como pasos subterrineos.

(3) Se muestran dentro de los lugares poblados solamente aquellos
tlineles que se relacionan con rutas principales.

(4) Los nombres de los tiineles prominentes e importantes se muestran
encima y paralelos al simbolo.

(5) Los tineles se rotulan apropiadamente si ningunc de los extremos
aparece en la hoja bajJo consideracidn.
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20. TRANSBORDADORES, VADOS
a. Transbordadores.

(1) Los transbordadores de vehiculos y de ferrocarriles se re- 141
presentan sblo cuando operan regularmente con el propdsito de transportar
trdfico entre dos puntos separados por agua.

(2) Los transbordadores de peatones no se muestran a menos que sean
la Gnica forma de cruzar en el Area.

(3) Los destinos de la ruta del transbordador que quedan mis allid de
la 1linea marginal de la hoja se muestran en la misma forma que los objetivos
viales de caminos. (Véase el parrafo 14).

(4) Se mostrarin los embarcaderos si son lo suficientemente grandes
para que resulten eleglbles cuando se trazan a escala.

b. Vados.

Los vados se muestran cuando @stos se relaclonan a los caminos 142
representados en el mapa.

21. POSTES INDICADORES DE DISTANCIAS EN KILOMETROS

a. Los postes indicadores de kildmetros proveen un medio positivo de
orientacidén cartogrifica en &reas dispersas o subdesarrolladas.

b. El requisito para mostrar postes con indicaciones de kildmetros, y el
intervalo al que deben mostrarse estd indicado en las instrucciones suplemen-
tarias para el proyecto.

22. CAMINOS EN AREAS MONTAROSAS.

a. Los caminos en Areas montafiosas frecuentemente contienen curvas agu-
das que deben representarse sin una excesiva distorsidn de la escala.

b. Para evitar desplazamiento excesivo, las curvas se simbolizan como se
ilustra en el simbolo prescrito.

23. CATEGORIAS DE FERROCARRILES

Los ferrocarriles se clasifican y simbolizan de acuerdo con su estado (en
operacidén o no), por su tipo de trocha y el nimero de vias.

a. Ferrocarriles en Operacibn.

(1) Un ferrocarril en operacidn es uno gque estid por lo menos en uso
limitado sobre un derecho de via permanente, debidamente conservado.

(2) Los monorrleles, madereros, de cremallera y pifidn (dentados) y
decauville se consideran como ferrocarriles permanentes de trocha angosta
(entrecarril).

(3) Los ferrocarriles de tipo port&til, tales como los usados en
plantaciones de cafia de azficar y en minas a clelo abierto, no se consideran
ferrocarriles permanentes y no se representan cartogridficamente.

b. Ferrocarriles en desuso.

(1) Un ferrocarril en desuso es uno que no estd en uso y qu 121
no se mantiene.

(2) Ferrocarril abandonado. Un ferrocarril que no esti en 123
uso y el derecho de via no se mantiene. Sin embargo, los carriles de
base, y los puentes estféin en gran parte intactos y la linea puede
hacerse funcional con un minimo de reparacidn. 125

24
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(3) Ferrocarril desmantelado. Un ferrocarril cuyo lecho, 132
carriles y puentes han sido eliminados o destruidos. La evidencia
restante de un ferrocarril es primordialmente el derecho de via acla-
rado. 81 el derecho de via se -estd usando como un camino, el simbolo
apropiado se usa para representar el detalle.

c. Trochas de Ferrocarriles (Entredarriles).
(1) La trocha de un ferrocarril es la distancla entre los rieles.

(2) La trocha normal es la trocha usada por la mayor parte de los
ferrocarriles troncales de un pais.

(3) La trocha ancha es cualquier trocha mayor que la trocha normal.
(4) La trocha angosta es cualquier trocha menor que la trocha normal.

(5) La clasificacidén de trocha normal se establece sobre la 120
base de pais. Si un mapa cubre mids de un pais, es posible que un
ferrocarril tenga mis de una trocha si la linea continfia de un pais
a otro. Bajo tales circunstancias la trocha normal y ancha de los
ferrocarriles se represetan por el mismo simbolo. La Ultima se dis-
tingue rotulando apropiadamente paralelo al alineamiento del ferro-
ferrocarril.

(6) Los ferrocarriles de trocha angosta se representan por 127
medio de los simbolos preseritos. Si el mapa contiene lineas de tro-
chas angostas de anchura variable, la trocha de cada una se agrega
paralela al alineamiento. Si todos los ferrocarriles son de la misma 124
trocha, la trocha se indica solamente en la leyenda del mapa.

(7) Tipos especiales de ferrocarriles de trocha angosta ta- 127
les como ferrocarriles dentados (de engranaje) y monorrieles se In- 124
dican por medio de la rotulacidén apropiada paralela al alineamiento
del ferrocarril.

(8) S1 dos diferentes trochas de ferrocarril estdn sobre el mismo
lecho, la linea se representa por medio del simbolo de trocha normal. La ro-
tulacidén aproplada se agrega paralela al simbolo para indicar la condiciédn.
Ejemplo: 1.52m y 1.44m.

d. Namero de Carriles.

(1) Se muestra una diferencla entre los ferrocarriles de una scla via
y aquéllos con mis de un conjunto de vias. Los ramales cortos y los desvia-
deros no se consideran al determinar el nimero de vias de un ferrocarril.

(a) Un ferrocarril de una sola via tiene un Jjuego de vias.

(b) Un ferocarril de doble via, tiene dos Juegos de vias en el
mismo lecho.

(¢) Un ferrocarril de vias mbltiples tiene tres o még Juegos de
vias en el mismo lecho. El nimero de vias se indica por rotulacidn paralela
al simbolo.

(2) El1 punto de cambio en el nimero de vias se indica por 133
medio del simbolo prescrito y es apropladamente rotulado tan cerca
como sea posible del punto de camblo.

(3) Si dos ferrocarriles estdn en yuxtaposicidén, esto es, estrecha-
mente paralelos pero en lechos separados, cada linea es simbolizada indivi-
dualmente. Si la distancia entre los lechos es demaslado angosta para trazar
a escala, el espacio se exagera a 0.30 mm.
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24, DESVIADEROS Y RAMALES CORTOS

Los desviaderos y los ramales cortos se muestran a la extensiédn 129
en que la escala cartogrifica, densidad de otro detalle, y la longi-
tud de las caracteristicas lo permitan. Cuando la distancia entre
la linea principal y un desviadero es demasiado pequefia para trazar a escala,
el espaclio interno es exagerado a 0.03 mm. Los desviaderos y los ramales
cortos se muestran uniéndose a lineas principales en una curva suave.

25. PATIOS FERROVIARIOS

a. Los patios ferroviarios se muestran fieles a su for- 128
ma y tamafio seglin se haya determinado por las vias que los limitan.
S8lo se mostrard wun dibujo general representativo de las vias inte-
riores y de los cambiavias.

b. Las lineas principales que pasan a través de los patios fe-
rroviarios reciben su simbolizacidn normal.

26. ESTACIONES DE FERROCARRIL

a. Las estaciones de ferrocarril se muestran por medio del sim- 131
bolo apropiado, dependiendo de la localizacidn. Si la 1localizacidn
de la estacidén no puede verificarse, se usa el simbolo de "localiza-
cidn desconocida".

b. Las paradas mediante banderolas, altos, y otros detalles similares se
muestran como estaclones, solamente si incluyen un edificio o estructura per-
manente, tal comp una plataforma, para cargar pasajeros o carga.

c. Las estaciones ferroviarias no se rotulan como tales, a menos que se
identifiquen con un nombre adecuado. Las estaciones en lugares poblados no se
nombran si los nombres son los mismos para los lugares poblados.

27. EDIFICIOS RELACIONADOS CON LOS FERROCARRILES

Las casetas de miquinas, de sefiales, de guardavias, y otras edificaciones
similares se simbolizan como edificios de acuerdo con el Capitulo VI, Seccidn
3 (Edificios y Lugares Poblados).

28. PARANIEVES

a. Un paranieve guarda alud es una larga estructura erigida 161
la via de un ferrocarril con la intencidn de proteger el derecho de via
contra blogueo por la nieve. Estas caracteristicas son puntos de re-
ferencla terrestres distintivos y siempre se muestran.

b. S1 el paranieve es excepclonalmente largo, o queda interrumpido por
la esquina de la hoja, se identifica apropladamente por rotulacidn.

29. FERROCARRILES EN LUGARES POBLADOS

a. Los ferrocarriles en muelles y embarcaderos angostos generalmente se
simbolizan por medio de durmientes solamente. Si el muelle o embarcadero es
lo suficientemente ancho para completar el simbolo del ferrocarril, 1la linea
que boqueja la via tambilén se muestra.

c. Los ferrocarriles subterrdneos se representan por el simbolo 137
de thnel de ferrocarril slempre y cuando 1los alineamlientos puedan
trazarse con exactitud. Si no se conoce el alineamiento, las 1lineas
interrumpidas que representan al alineamiento terrestre, se omiten;
sin embargo, las contramarcas laterales y 1los simbolos de "pared
superior” que representan los limites del tinel, se muestran.

23
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30, FERROCARRILES EN CAMINOS Y CALLES

a. Lqp ferrocarriles en.operacién en caminos o calles se muestran por
medio del simbolo prescrito. 1las trochas no se indican.

b. Los ferrogarriles que no estén en operacién no se muestran en camlnos
o calles. Los simbolos de tales detalles se suspenden en el lugar donde
entran en la calle o en el camlno.

31. ELECTRIFICACION

a. La electrificacidn se 1indica por el término ELECTRIFICADO que se
afiade paralelo al alineamiento del ferrocarril.

b. El rétulo se omite siempre que el nombre oficial del ferrocarril, si
se muestra, indica que el ferrocarril esti electrificado. Ejemplo: BRASILIA
ELECTRICO.

32. NOMBRES DE FERROCARRILES

a. Los nombres de los ferrocarriles se muestran en 6PT COPPER GOTHIC
ITALIC N° 51 346 K.

b. Los términos "Ferrocarril", "Via Férrea", "Linea", "Sistema" vy tér-
minos similares y abreviaturas de esos términos, no se incluyen con un nombre
a menos que el término sea parte del nombre oficial. EJjemplo: Ferrocarril
Central de New Jersey.

[ Normalmente, los nombres no se abrevian. Sin embargo, cuando las
1imitaciones de espacio 1implden que se muestre el nombre completo, se podri
usar la abreviatura oficial.

33, PUENTES DE FERROCARRIL, TUNELES, VIADUCTOS, TERRAPLENES, PASOS ELEVADOS

a. Los requisitos para mostrar estos detalles son los mismos 144
que se especifican para caminos. (Véase los parrafos 18 y 19). 137

b. Los durmientes del ferrocarril se omiten dentro del simbole
de puente o viaducto y dentro de 6.50mm de los extremos de los puentes.

34, OBJETIVOS FERROVIARIOS

a. El1 objetivo de un ferrocarril es un destino selecclionado, ¥y la dis-
tancia a tal destino de un ferrocarril que continfia mis alld de los limites
del mapa. En Areas escasamente desarrolladas el destino puede estar a dos o
tres hojas de separacidén de la hoja en consideracidn. El destino es usual-
mente un lugar grande e lmportante.

b. Los objetivos de un ferrocarril siempre se muestran en los mapas que
contienen una escasa red vial. sin embargo, una profusién de objetivos de
caminos y de ferrocarrliles es indeseable. Cuando ocurren tales condiciones,
los objetivos viales de caminos tienen la preferencla.

c. El1 destino y distancla de los objetivos de un ferrocarril se muestran
en la misma forma que se ha especificado para 1los objetivos de caminos (Véase

el pArrafo 14).
35. LINEAS DE TRANVIAS
a. Una linea de tranvia es cualquler tipo de lecho permanente que provee

carriles para unidades de carros livianos. Los carros estin disefiados primor-
dialmeante para transporte suburbano o interurbano de pasajeros.
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b. La distincién entre lineas de tranvia en operacién activas e inac-
tlvas es la misma que para los ferrocarriles. (Véase el parrafo 23).

G Las lineas activas de tranvias se muestran solamente fuera de 1los
lugares poblados.

d. Las lineas de tranvias inactivas no se muestran dentro de los lugares
poblados delineados. Se muestran fuera de 1los lugares poblados cuando los
derechos de via no estfn en un camino. Una linea de tranvia se descontinfia en
el punto donde se torna coicidente con un camino o cuando entra e un lugar
poblado.

e. La trocha (entrecarril) y el nfimero de vias de las lineas de tranvia
no se indican.

f. Las paradas o estaciones de tranvia no se simbolizan. Los edificios
permanentes usados como estaciones de tranvias no se identifican
especlalmente.

g. Los objetivos viales no se muestran para las lineas de tranvias.

36. OTROS DETALLES DE TRANSPORTE

a. En esta categoria se incluyen todos los detalles lineales de natura-
leza permanente fuera de 1los ferrocarriles y lineas de tranvia, que sirven
para transportar personas o material. Estos detalles usualmente estin sobre
la superficie y estdn sostenidos por torres, pilones o estructuras similares.

b. Los cables aéreos y funiculares para esquies se muestran si exceden
7,50mm a la escala de publicacién.

c. Las correas transportadoras se muestran solamente fuera de 1los
lugares poblados delineados, slempre que sean por lo menos de 7,50mm a la
escala de publicacidén y terminen en un detalle representado por un simbolo.

35
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1. CONCEPTOS

a. Esta seccidn provee las especificaciones b&sicas para la compilacidn y
separacidén de colores de edificios y lugares poblados para mapas topogréificos
estidndar a grande escala.

b. Las dimensiones se expresan en unidades métricas y se refleren a 1la
escala de publicacién (reproduccidn).

No. 321 del IPGH, Convenciones Topogré&ficas.
2. GENERALIDADES

a. Definicidn. El término lugar poblado incluye: cludades, pueblos,
villas, caserios, aldeas, granjas comunales ¥y todos los otros lugares donde
mids de una familia (o grupo familiar) viven como una comunidad. Los lugares
poblados varfian en tamafio Y densidad, desde ciudades cuyo centro o nficleo es
altamente denso hasta pequefias aldeas y viviendas ampliamente distribuidas o
dispersas.

b. Caracterfsticas. Debido a las condiciones variables culturales, eco-
némicas, climiticas Yy politicas, los lugares poblados asumen diferentes carac-
teristicas en distintas &reas de América latina. Los factores principales que
afectan la naturaleza ¥, subslgulentemente, el tratamiento de los lugares po-
blados en general son:

(1) La relativa densidad o concentracidén de edificios y el tamafio de
los edificios y calles.

(2) La simetria de los edificios y la configuracién de las calles.

(3) El disefio arquitecténico y el tipo de materiales usados para la
construccidn de los varios tipos de edificios.

c. Tratamiento General de los Lugares Poblados. La consideracidén primor-
dial cuando se compilan lugares poblados, es la de reflejar las caracteris-
ticas distintivas de cada lugar y usar el mismo tratamiento y simbolos para
lugares similares independientes de la regidn que esté levantindose cartogré-
ficamente. Para representar estas caracteristicas, 1los lugares poblados se
representan por medio de simbolos para edificios iIndividuales, (en una base de
uno-poruno); una configuracién representativa de simbolos para edificios, o un
tinte del &rea. Un Area grande metropolitana puede requerir el uso de los
tres tipos de tratamiento para representar el Area completa adecuadamente.

3. AREAS EDIFICADAS

a. Tipos de Areas Edificadas. La mayor parte de las ciudades y metrdpo-
1lis del mundo tienen por lo menos una poreldn de sus &reas desarrolladas com-
prendidas dentro de la categoria de zonas edificadas. En este tipo de Airea
se 1ncluyen:

(1) Los sectores altamente densos, de las viejas metrépolis o ciu-
dades funsionadas con sus calles estrechas y retorcidas Y techos continuos.

(2) Los distritos industriales y comerciales Y los edificios
pliblicos.

(3) Las &reas residenciales urbanas constituidas por viviendas perma-
nentes escasamente espacladas o unidas y complejos de apartamentos,

(4 Areas que consisten en una densa aglomeracidn de viviendas de
tipo permanente de hormigén o areilla.
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b. Requerimientos de Densidad.

(1) Aunque el grado de densidad de la edificacién y la extensidn del
4rea son los criterios principales usados para determinar si un &rea debe re-
presentarse con el tinte de &rea edificada o por medio de simbolos de edifica-
cién, también es importante para la simbolizacidn final reflejar uwna transi-
cién gradual en la densidad de construccidn entre las secciones escasamente y
mis concentradas de un lugar poblado, cuando quiera que dicha transicién exis-
ta. En el caso de las ciudades mis grandes, la simbolizacidén resultante —
que progresa hacla adentro, al centro de la cludad -- seri la de simbolos de
edificacién diseminada, simbolos de edificacidén progresivamente mis densa y
el tinte de &rea edificada.

(2) Cuando se compila la 1lfnea de limite entre las &reas que deben
ser representadas por el simbolo de &rea edificada y las Areas que deben ser
representadas por los simbolos de edificacidn, los requerimientos para las
freas edificadas se cumplen cuando el &rea es tan densa que los edificios se
unen cuando se simbolizan individualmente. El segundo requerimiento se acep-
tarfia solamente después de haber representado las calles por su propla simbo-
lizacidén y densidad de modo que refleje la configuracidén caracteristica de la
red vial, la mayorfia de los edificios se unen tanto lateralmente como de es—
palda a espalda aflin cuando se dibujan en su tamafio minimo.

(3) En las freas marginales y suburbanas, los edificios pueden unir-
se en una direccién de lado-a-lado, (lateral), a lo largo de la calle, pero el
espaclo entre la parte posterior de las casas puede ser tal que no ocurra la
fusidén en cuanto a la direccidén de espalda a espalda. En este caso el frea se
muestra por el uso de una configuracién representativa de simbolos de edifica-
clbn, con tantos simbolos como puedan representarse a lo largo de las calles.

(4) Los edificios en las &reas marginales estén a veces localizados
en forma irregular de modo que algunos de los edificios se unen a la escala
del mapa y otros no. En tales casos el simbolo de Area edificada se usa sola-
mente si la fusidén es la condicién predominante.

(5) Cuando todos los otros factores han sido considerados, y la den-
sidad del arreglo de los edificios en un frea particular es tal que todavia
exliste alguna duda en cuanto a la adecuacidn del simbolo de zona edificada
para el frea, se aplican las gufas siguientes: 1las &reas dudosas se muestran
por el tinte cuando qulera que estén rodeadas de (o estén contiguas a) freas
que obviamente son &reas edificadas; las &reas dudosas que no estin contiguas
a fGreas densamente edificadas se muestran por una configuracidén representativa
de los simbolos de edificacién.

(6) Los lugares poblados que son esencialmente iguales reciben el
mismo tratamiento y tipo de simbolizacidn a pesar de alguna pequefia diferencia
en el grado de densidad. Por ejemplo si los lugares poblados en una hoja son
todos del tipo de una villa compacta y difileren solamente ligeramente en den-
sldad, ellos se muestran con el mismo tipo de simbolo. Serfia equivoco repre-
sentar algunos por el tinte de frea edificada y algunos por los simbolos de
edificios.

c. Exigencias en Cuanto a Tamafio.

(1) Las exigencias en cuanto a tamafio para el uso del simbolo de zona
edificada se llenan cuando el frea es de 5,0 mm por 5,0 mm como minimo o su
frea equivalente, cuya dimensidén mis angosta no es menos de 2.5 mm. Las &reas
de edificlos agrupados que no llenan el requlsito de tamafioc se muestran por
una configuracién representativa de simbolos de edificacidn.

(2) Para las ciudades y pueblos de tipo de adobe el tamafio limite
para el uso del simbolo de zona edificada se reduce a un Area de apfoximada—
mente 2,5 mm por 2,5 mm. Aquellos lugares que no llegan a este tamafioc minimo
se representan por medio de una configuracién representativa de los simbolos

de edificacidn.
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d. Establecimiento de los Limites de las Zonas Edificadas.

(1) Los limites del tinte de zona edificada se delinean siempre que
sea posible para que coincidan con los detalles lineales del mapa tales como
corrientes, caminos, calles y ferrocarriles. Donde quliera que los limites de
la zona edificada no coinclden con los detalles lineales, el delineamlento se
hace en forma que se cree una representacidén precisa del lugar poblado; la
linea final de limite se ajusta para eliminar pequefias irregularidades en la
linea o pequefias extensiones.

(2) TFalas angostas de desarrollo, tales como una linea sencilla de
edificlos que se extlenden a cada lado del camino, no se incluyen dentro de
los limites, independientemente de la densidad de los edificios.

(3) Los limites de los simbolos de tinte de zona edificada no se
basan en los limites administrativos.

(4) A lo largo de la periferia de la zona edificada, complejos fabri-
les, refinerias, patios de ferrocarriles, y facillidades portuarias, que tienen
extensas freas de campo abierto, no se incluyen dentro de los limites de zona
edificada. Estos detalles se muestran por medio de sus simbolos apropilados.

e. Areas Abiertas Dentro del Tinte de la Zona Edificada.

(1) Las &reas de poco o ningiin desarrollo gque caen dentro de la zona
edificada se excluyen del &rea de tinte, siempre que sean aproximadamente de
2,5 por 2,5 mm o mayores. El limite del tamafio se reduce a 1,25 mm x 1,25 mm
en zonas de tipo de adobe. Todas las otras &reas bajo el tamafio minimo, se
incluyen en el frea edificada.

(2) Los parques, cementerlios, universidades y complejos hospitalarios
que tienen espaclos abliertos extensos se tratan como &reas ablertas si ellos
llenan los requisitos de tamafios minimos. Se le da el mismo tratamiento a los
comple jos fabriles y patios de ferrocarriles. Los edificios u otros detalles
en estas Areas ablertas se muestran como edificios individuales o por un
simbolo apropiado.

4. BARRIOS DE VIVIENDAS PRECARIAS

a. Estos tipos de colonias localizadas en las afueras de las grandes ciu-

dades son designadas como barriadas, favelas, villas miserla, etc. Se com-
ponen de viviendas improvisadas densamente concentradas hechas de materilales
recuperados, sin calles ni instalaclones modernas. Ellas tienen 1limites

bastante precisos ya que las viviendas precarias estfn tan apretadas que pre-
sentan techumbres casi continuas.

b. Puede usarse un simbolo distintivo para representar los barrios de
viviendas precarias cuando las cololas son de por lo menos 2,5 mm x 2, 5 mm;
aquéllas que no llenan este tamafio minimo se incluyen en la zona de tinte de
zona edificada.

¢c. El1 simbolo de barrio de vivienda precaria se muestra en la leyenda.
5. TIPOS ESPECIALES DE LUGARES POBLADOS

Los tipos de lugares poblados indicados a continuacidn, debido a su pecu-
liar constitucién se identifican de manera especial en la compilacidén toponi-
mica de modo que puedan distinguirse de las urbanizaciones normales y compac-
tas. Esta distincidén se hace dejando espacios en el tipo de lugar poblado en
la sobrepuesta final de los nombres. Los edificios se tratan en forma normal,
como 8e indica en el piArrafo 7.

a. Lugares Poblados Dispersos. Los constituyen numerosas granjas indivi-
duales diseminadas a través de un Area relativamente grande. Se tratan como
se indica en el Capitulo VI, Seccidén 10, plArrafo U4a (2) (b).

3,4
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b. Los lugares poblados diseminados tales como las comunidades de América
del Sur estln constituidos por edificios individuales ampliamente diseminados.
Se tratan como se indica en el Capftulo VI, Seccidn 10, pirrafo 4a (2) (c) 1

6. GRANJAS

a. Una hacienda o granja esti constituida por una vivienda con sus grane-
ros y cobertizos anexos. La granja usualmente tlene una casa solamente (vi-
vienda permanente); sim embargo, en algunas &reas del mundo los miembros de la
miimi fimilia construyen casas adicionales en proximidad cercana a la vivienda
original.

b. Cuando las granjas individuales tienen nombres y las instrucciones su-
plementarias del proyecto requieren que ellos se muestren, se identifican las
granjas en forma especial en la compilacién toponimica.

c. Los edificios se representan por simbolos individuales de edificacién,
como se muestra en el pArrafo 7; los nombres se muestran en tipos de 5 puntos
(lugar poblado) en el mapa final.

7. EDIFICIOS 149

a. Un edificio es una estructura techada de naturaleza permanente, gene-
ralmente encerrada por los cuatro lados, que sirve como vivienda, almacén, fé-
brica, refuglo de animales, o tiene algln otro propbésito fitil. En Areas muy
desarrolladas estin hechos de metal, ladrillos, madera ceplillada, y/0 materia-
les de mamposteria. En las &reas subdesarrolladas, los edificios no son tan
durables como en las &reas altamente desarrolladas, ya que la madera en bruto,
adobe, bambQi y arcilla son los materiales mis comiinmente usados en su cons-
truccidén. Sin embargo, se consideran que son de naturaleza permanente. No se
consideran como edificios las chozas, tiendas y otras viviendas temporales y
se tratan como se indica en los pArrafos 11 y-12.

b. Slempre que lo permita la escala, los edificios se representan, donde
quiera que existan, por simbolos individuales de edificacidn debidamente
orientados; el centro del simbolo se coloca en posicién sobre el centro del
detalle. Cuando el edificio es mayor que el simbolo, éste se dibuja a escala.

c¢. Cuando los edificios estén agrupados y en conjuncidn con detalles 1i-
neales representados cartrogréficamente tales como caminos, ferrocarriles, y
zanjas, la densldad de los edificios y el desplazamiento debido a la simboli-
zacién pueden hacer imposible colocar en posicidén todos los simbolos en sus
verdaderas poslicilones. A menudo los simbolos deben desplazarse ligeramente
para lograr una buena representacidn de la configuracidén representativa de los
edificios. Las sigulentes dimensiones delimitadoras se usan cuando se com-
pillan edificios bajo estas circunstancias.

(1) El espacio minimo entre los simbolos de edificlos es de 0,20 mm.

(2) Cuando hay uma pequefia agrupacién de edificlos y los simbolos de
los ediflcios deben desplazarse de sus verdaderas posiciones para evitar que
se unan uno con el otro, se permlite un desplazamiento que no exceda 0,50 mm.
Cuando se requiera un desplazamiento mayor, se omitirin algunos edificilos y el
grupo se representari por un simbolo representativo de la configuracidén de los

edificios.

(3) El1 desplazamiento de edificios a menudo es necesario a lo largo
de los caminos o calles simbolizadas debido a la anchura exagerada del simbolo
de caminos. En tal caso, el simbolo de edificlos se dibuja de modo que haga
contacto con los bordes del camino de un simbolo de carretera de dos vias,
donde quiera que el borde del edificio estd a 6 m. o menos del borde del

camino.
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(4) Un espacio ablerto de por lo menos 0,20 mm se muestra entre el
camino y el simbolo de edificio cuando el borde del edificio esti mas alli
de 6 m. del borde del camino.

(5) El simbolo de edificio se traza en su verdadera posicidn donde
quiera que exlsta un espacio abilerto de 0,20 mm o mis entre el edificio y los
simbolos de caminos. No se hace ninglin esfuerzo por mostrar la verdadera
distancla terrestre entre los dos detalles.

(6) Un espacio minimo de 0,20 mm se muestra entre los simbolos de
edificlios y las roderas o senderos.

d. Cuando los edificios estidn en grupos a menudo es necesario mostrar la
condicidn por medio de simbolos representativos de la configuracién de los
ediflclos. La configuracidn refleja la extensidn del area del grupo de edifi-
clos, el espacio relativo entre los edificios y su orientacidn general.

e. Cuando la densidad del detalle planimétrico es tal que debe hacerse
una seleccién de edificios, la seleccidén se basa en su importancia relativa.
El orden de preferencia para la retencidén es el siguilente: edificios reli-
glosos, escuelas, edificios que pueden trazarse a escala, edificlos identifi-
cados como puntos de referencia, y todos los otros edificios que permita el
espaclo disponible. Cuando se compila de fotografias aéreas y cuando la den-
sidad es tal que todos los edificios de un grupo al azar no pueden ser repre-
sentados, el orden de retencidn se basa en el tamafio. Los edificios signifi-
cativamente mis pequefios que las viviendas de tamafio promedio de un Area, se
omiten, ya que su inclusién tlende a exagerar la densidad del &rea. Ejemplos
de tales detalles son: peguefios cobertizos, gallineros, corrales de animales
y otros detalles similares.

f. Cuando la densidad de los edificios impide que se muestren todos los
ediflclos en un lugar poblado, generalmente ablerto, o en una urbanizacién a
lo largo de un camino, se da preferencia a los edificios situados a lo largo
del camino.

g. Donde el espaclo no permita que todos los edificios se representen en
una fila de edificios, los edificios de los extremos se representaridn en su
verdadera localizacién y un nimero representativo de edificios entre ellos.
El primer edificio a cada lado de un espacio ablerto se considera como edifi-
clo de extremo.

h. Es importante retener la distincidn entre lugares poblados (mostrados
por una configuracidén representativa de edificios) y grupos de edificios di-
seminados. Cuando la densidad de los edificios diseminados es tal que la sim-
bolizaeldn da como resultado una configuracidn similar en apariencia a los lu-
gares poblados del &rea, se omlten algunos de los edificios diseminados de
modo que no se pierda la identidad del lugar poblado.

i. Cuando dos o mAs edificlos estdn efectivamente unidos, como por
ejemplo (una urbanizacidén de casas diiplex), se representan con un solo simbolo
a escala de la longltud de la hilera, con la anchura dibujada a escala o a un
minimo de 0,4 mm. Este tratamiento se aplica solamente en las &Areas o urbani-
zaclones que no se consideran areas edificadas.

8. EDIFICIOS IMPORTANTES

a. Los edificios que son importantes porque tienen significacidén como
puntos de referencla, importancia cultural, apariencia o construccidn fuera de
lo comiin, o valor de orientacién, se identifican por un simbolo apropiado y/o
por rotulacién.

b. Cuando hayan numerosos edificios importantes en las &reas mostradas con
el tinte de zonas edificadas, solamente se representan los mis sobresalientes.
Es indeseable tener una profusidn de edificilos importantes, especialmente
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aquéllo§ que requieren rotulacidén, en esas freas. Siempre que se requiera una
seleccidén tendrin preferencia para la retencidn aquéllos que son visibles
desde lejos.

c. En las &reas fuera de la ciudad, donde el proceso de eliminacidén no
es necesarlo, todos los edificios importantes se representan por el simbolo o
rétulo apropiado.

d. A continuacidn se hace un listado de los edificios importantes que se
representan por simbolos fuera de lo comfin. El tratamiento de otros detalles
importantes simllares a los edificlos esti comtemplado en la Seccidn 6 de este
capitulo. Cuando se usen, estos simbolos se mostrarin en la leyenda.

(1) Edificios religiosos. 155-156-157
(2) Hospitales. 158
(3) Escuelas. 152-153-154

e. A continuacidn aparece un listado de los edificilos importantes (o com-
plejos de edificiacidén) que se representan por medio de simbolos de edificios
(o en caso de mayor tamafio, se dibujan a escala) y se identifican con el ré-
tulo aproplado:

(1) Complejos industriales o comerciales.
(2) Fabricas prominentes.

(3) Edificlos gubernamentales, tales como edificios de capitolios,
municipios, aduanas, correos.

(4) Centros de comunicacidn.
(5) Instalaciones militares.
(6) Museos.

(7) Prisiones y estaclones de policia que sirven como puntos de
referencila.

(8) grandes fuertes o castillos.

(9) Castillos aislados que sirven como puntos de referencia.
(10) Monasterios.
(11) Edificios histéricos.

(12) Otros tipos de edificlos importantes caracteristicos del A&rea
que se estd levantando cartogrificamente.

f. Los simbolos de los edificlos importantes se tratan como se indlca a
continuacidn.

(1) Hay simbolos que siempre se orientan en relacién con la linea
marginal al sur del mapa se indican en la seccidén de simbolos de esa seccidn.
Las calles y lineas enmarcadoras de caminos (y los rellenos de caminos) se
simbolizarédn segiin se requiera.

(2) Los simbolos que llevan una caracteristica adjunta que los dis-
tingue, tales como el simbolo de iglesia o de escuela, generalmente tienen el
asta del simbolo de &ngulo recto con la calle o camino. En las &reas conges-
tionadas, el asta puede moverse de su posicidn preferida, se puede alterar la
longitud del asta, y, como en el caso del simbolo de escuela, la direccidn del
estandarte puede camblarse.



Cap. VI - Sec. 3 - Pag. 8

(3) Cuando el detalle estd constituido por varios edificlos, la
caracteristica distintiva se muestra en el edificio mis prominente del grupo.
Esto se aplica a universidades, monasterios, escuelas, comple jos hospita-
larios, y detalles similares. ’

g. Los edificios importantes se rotulan como se indica a continuacidn:

(1) Los edificios importantes que no tienen simbolos caracteristicos
se 1dentifican en forma tan concisa como sea posible. La rotulacidn puede
variar, dependiendo de la densidad del detalle cartogridfico que lo circunda.
Por ejemplo, wna fibrica de automéviles se abreviari a F brica.

(2) La parte genérica de un nombre propio no se muestra cuando la
ldentidad del detalle es aparente de su simbolo distintivo. Por ejemplo, la
Catedral de San Patriclo, o la Escuela de San Juan, se abrevia a San Patricio
y San Juan respectivamente. La Iglesia del Sagrado Corazdén se abrevia a
Sagrado Corazén.

. VIVIENDAS EN CUEVAS

Las viviendas de este tipo no son raras a través del mundo, pero prevale-
cen mis en &reas alsladas. Consisten de un cuarto o una serie de cuartos
cavados en los barrancos. El sfimbolo se muestra en la leyenda del mapa y se
rotula Vivienda en Cueva.

10. CHOZAS

a. Las chozas se definen como viviendas riisticas de naturaleza semi-
permanenze construldas de lodo, hierba, cafias, cortezas y materiales simi-
lares. Sus caracteristicas difieren segiin la regidén o la tribu en la que se
encuentran.

b. Las chozas se tratan especlalmente sdlo cuando pueden diferenclarse
positivamente de los edifilcios de tipo permanente en la misma &rea. Cuando
no se dispone de la informacidén, ellas se representan por el simbolo corriente
de edificios.

C. Las hileras de chozas con paredes comunes se representan Jjuntando
simbolos individuales de chozas.

d. Las especificaciones y guias aplicables a los edificios, (pérrafo T7),
relativas a las configuraclones representativas, seleccidn, densidad, y tra-
zado de los simbolos, también se aplican al tratamlento de chozas.

11. EDIFICIOS Y LUGARES POBLADOS DESTRUIDOS

a. Un edificio o lugar poblado destruldo se define como uno que se ha
hecho inhabitable como resultado de una catdstrofe natural o producida por el
hombre, o una operacién militar. 163

b. Cuando un lugar poblado ha sido destruido (en todo o en parte) y es
evidente que la escoria ha sido recogida, el &rea se delinea con wna linea in-
terrumplda y se rotula DESTRUIDA. Se retiene el nombre del lugar.

c. Cuando un lugar poblado ha sido destruldo (en todo o en parte) y los
edificios, cuyo interior ha sido destruido, todavia esté&n en ple, el &rea des-
trulda se representa medliante contorno segmentado y se rotula como Area Des-
truida. Este tratamliento se aplica a lugares poblados que serin represen-
tados por simbolos individuales de edificacidén o el contorno para &rea edifi-
cada.

162

323
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d. Los edificios individuales, cuyos interiores han sido destruldos,
fuera del &rea en tinte rojo, se representan por simbolos de cuadrados blan-
cos, o si son mayores se delinean a escala. Los simbolos se rotulan Destruido
en el interior del mapa o se muestran en la leyenda como Edificlos Destruidos,
lo que sea mis aproplado.

12. RUINAS
a. Las ruinas se definen como edificios abandonados u otras 163
estructuras hechas por el hombre similares a edificlos que estén 162

en tal estado de abandono o decadencia que no pueden usarse para
su propdésito original. Este detalle se muestra debido a su sig-
nificado cultural, histérico o como punto de referencla.

b. El rétulo Ruinas se muestra en conjuncién con el simbolo a menos que
haya numerosas rulnas diseminadas a través del mapa, en cuyo caso el simbolo
se muestra en la leyenda y la rotulacidn se omite en el interior del mapa.

Ce Grandes f&reas de ruilnas, que se han deteriorado al punto en que son
mayormente escoria, se 1incluyen con una linea interrumpida y se rotulan
Ruinas.
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CAPITULO VI
COMPILACION Y SIMBOLIZACION

4 Accidentes Culturales Miscelaneos
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1. CONCEPTOS

a. Esta seccldn provee las especificaciones b&sicas para la compilacidn y
separacidén de colores de aspectos misceldneos culturales para mapas topogri-
ficos estféndar a escala grande.

b. Las dimensiones se expresan en términos de unidades métricas y estén
referidas a la escala de publicacidn (reproduccidn).

c. El niimero que aparece a la derecha del pirrafo se refiere al nimero
del simbolo para el detalle respectivo, Publicacidén No. 321 del IPGH,
Convenciones Topogfaficas.

2. GENERALIDADES

a. El término "aspectos culturales" como se usa en esta seccldn, se
refiere a aquellos aspectos sobre el terreno que son el resultado del trabajo
del hombre. Se exceptian: caminos, ferrocarriles y otros detalles rela-
cionados que se trataron en la Seccidn 2, y los edificlos y lugares poblados
que se trataron en la Seccldén 3 de este capitulo.

b. La cantidad de detalles culturales en un &rea esti directamente rela-
cionada con la naturaleza f{sica y el desarrollo econdmico del &rea. De per-
mitirlo la escala, y a menos que se indique otra cosa, se muestran todos los
detalles para los cuales se da la simbollzacldén en la parte correspondiente a
los simbolos de esta seccidn.

c. Donde se haga necesario la selectividad debido a la densidad del
detalle, los aspectos que tengan significancia como puntos de referencla
siempre se retienen. Un punto de referencia es cualquler caracteristica de
suficiente interés o prominencia en relacién con sus alrededores para hacerlo
sobresaliente como punto de orientacidén para la determinacidén de una localiza-
cién, desde el aire, o en el suelo. Los edificlos que sirven como puntos de
referencia estfn contemplados en la Seccidén 3, EDIFICIOS Y LUGARES POBLADOS.

X4
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d. Refiérase a la Seccidén 10 de este capitulo para los estilos y tamafios
de tipos.

3. OBJETOS LOCALIZADOS

a. Un objeto localizado es una caracteristica sobresaliente, diferente de
un edificio o detalles de un &Area determinada, que debido a su tamafio, forma
o localizaclén sirve como medioc de orientacidn positiva. Ejemplos de ellos
son: torres, chimeneas, fanales aéreos, faros, molinos de agua, molinos de
viento, tumbas y monumentos. Los detalles de puntos de referencia de Area se
tratan en la Seccidén 5, Hipsografia.

b. En las &reas urbanas donde hay numerosos edificios que sirven de pun-
tos de referencla, detalles que se seleccionarin como objetos localizados en
otras &reas, no se simbolizan a menos que sean de prominencla extraordinaria.
Las torres que son obstrucclones a la navegaclidn aérea se muestran dondequiera
que existan.

c. Los objetos localizados se representan por el simbolo estindar 169
de objeto localizado o por un simbolo caracteristico. El simbolo es-
t&ndar se usa para todos los detalles que no tienen un simbolo carac-
teristico. El punto del simbolo estindar marca la localizacidén real
del detalle. El tipo de detalle representado por el simbolo esté&ndar
se indica por medio de rotulacidn.

(1) Los nombres de los faros se muestran siempre que resulte 229
prictico.
(2) No se hace la distinciédn entre molinos de viento y bombas 230

de viento. En las Areas donde sean comunes estos detalles, su valor
como objetos de referencia es relativo al nimero de detalles similares
en el &rea.

(3) Los molinos de agua se muestran por su simbolo caracte- 231
ristico cuando sus localizaciones los conviertan en puntos de referen-
cla. Cuando un molino de agua esti localizado entre un grupo de edi- 231

ficlos se trata como uno de los edificios.
4, ESTACIONES DE BOMBEO Y BOMBAS DE AGUA

a. Una estacidén de bombeo es una estructura que alberga la maquinaria
usada para hacer subir el nivel de un sistema fluldo.

(1) Las estacliones de bombeo se muestran cuando son importantes por
su uso o prominencia en un &rea. Las estaclones de bombeo importantes son
aquéllas que se usan como reforzadores de presidén en tuberias, acueductos y
conductos de irrigacidn.

(2) El detalle se simboliza como un edificio y se rotula "Estacidn
de Bombeo". (Véase la Sececidén 3).

b. Una bomba de agua localizada en una estructura se simboliza como un
edificio. Cuando la bomba de agua no estf en una estructura se simboliza como
un pozo. En ambos casos el simbolo se rotula "Bomba de Agua".

5. TUBERIAS

a. Las tuberfias tratadas en esta seccidn son aquéllas que se usan 202
para conducir gases o lfquidos, no agua. Las tuberias de agua se tra- 203
tan en la Seccidn 6 de este capitulo.

b. El producto llevado por la tuberia se indicari en la rotulacidn.
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c. Una tuberia puede existir por encima o debajo del suelo y se muestra
como un detalle continuo con una delineacidn interrumpida en los contornos de
las &reas edificadas.

6. POZOS (que no contengan agua)

a. Los pozos que contienen agua se tratan en la Seccidn 6 de 196
este capitulo.

b. Los pozos perforados para gas, aceite, salinas, etc. se muestran si
estdn en operacién.

c. Los pozos abandonados se muestran solamente si tienen significacidn
como puntos de referencia. El simbolo de pozo se rotula “Abandonado”.

d. Cuando sea préctico, el tipo de pozo se indica. El simbolo de pozo
se suplementa por 1la rotulacién de ldentificacién, tal como, Gas; Aceite;
Sal; etc.

e. En grupos concentrados de pozos similares, no se hace ningiin esfuerzo
por simbolizar cada pozo; se muestra un patrén representativo. Los pozos
retenidos no se identifican individualmente. La rotulacidén aproplada se
aplica al patrdén, tal como: '"Pozos de acelte", "Pozos de gas", etec.

7. TANQUES Y ALMACENAMIENTOS

a. Un tanque es un recipiente hecho por el hombre usado para 193
almacenar gas, aceite, agua u otros liquidos.

(1) Los tanques individuales se rotulan en cuanto a su contenido,
como: "Acelte", "Gas", etc. 51 el contenido es desconocido, el simbolo se
rotula "Tanque".

(2) En &reas donde existen numerosos tanques, se muestra una configu-
racidn representativa que retiene la distribucidn general. Se aplica la rotu-
lacién aproplada a 1la configuracién (v.g. "Tanques de Gas", "Tanques de
Acelte", ete.)

(3) Un tanque rodeado por un dique o muro de contencidén, se muestra
dentro del muro apropiadamente rotulado como: "Tanque de Aceite", etc.

b. Los depbésitos ablertos usados para el almacenamiento temporal de as-
falto, acelte o liquidos (que no sean agua), se muestran si son lo suficien-
temente grandes para trazarlos a escala. Aquéllos que resultan en el trazado
menores que el tamafio minimo se muestran sélo si tienen significacidn como
punto de referencia, en cuyo caso su tamafio se aumenta hasta el tamafio minimo.
La rotulacién que identifica el contenido se muestra en conjuncidn con el sim-
bolo (v.g. "Asfalto", "Acelte", etc.)

8. LINEAS DE ENERGIA DE ALTA TENSION, DE TELEFONO Y TELEGRAFO

a. Lineas de Energfia de Alta Tensidn.

(1) Las lineas de transmisidn de energia de alta tensidn se 147
muestran como detalles continuos, independientemente de su significa-
cién como punto de referencla. La delineacién se hace paralela a los
caminos, ferrocarriles, canales, etc. y se interrumpe el simbolo sola-
mente para lugares poblados simbolizados. Las lineas subterréneas y
las lineas cortas alimentadoras no se muestran.

(2) Los puntos del simbolo siempre se ubican en los puntos de cambio
direccional pronunciado y se espaclan apropiadamaente entre tales puntos.

3
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(3) El &rea que contiene estaclones transformadoras de energia,
cuando se traza a escala, se delinea con una linea interrumpida.

b. Lineas Telefdnicas y Telegrificas.

(1) Solamente se muestran las porciones que tienen signifi- 146
cacién como puntos de referencia. Cualquier linea se considera como
punto de referencla si es conspicua debido a su altura, derecho de
via 1librado, o la escasez de detalles culturales en la vecindad.
Ejemplos:

(a) Una 1linea que corre por una larga distancia a través de
pastos o de otras freas ablertas.

(b) Una linea, no paralela a un camino o a otros detalles
lineales, que corre a través de terreno montafioso.

(¢c) Una linea que cruza valles y cafiadas.

(2) No se hace distincién en la simbolizacidn entre lineas telefd-
nicas y telegrdficas. No se muestran los nombres proplos de la compafifa. Las
lineas se identifican apropladamente: Teléfono, Telégrafo.

9. MUROS Y CERCAS

a. Se muestran los muros y las cercas que sirven como puntos de 171
referencla en terreno ablerto. Siempre se muestran las paredes al-
rededor de las ciudades y de fortificaciones.

b. Las cercas se omiten a lo largo de los caminos, ferrocarriles y otros
detalles lineales.

10. AREAS RECREATIVAS

a. Se incluyen como freas recreativas las sigulentes: terrenos 166
de ferlas, pistas de carrera, estadlos, campos de golf, terrenos de
tiro al blanco, parques de diversidn, centros de deportes y Areas
similares.

b. Estos detalles se trazan a escala con la simbolizacién y nombres
prescritos para ellos y se rotulan apropladamente.

¢c. No se simbolizan las paredes o cercas que enclerran Areas recreati-
vas. Los limites de &rea se representan por un delineamiento interrumpido.

11. CEMENTERIOS

a. Los cementerios y los cementerios parroqulales generalmente 167
se muestran dondequlera que existan. Los cementerios muy pequefios
puede omitirse a menos que sirvan como puntos de referencia en areas
de escasa cultura.

b. Los 1limites de los cementerios y de los patlos parroquiales se trazan
a escala en sus lineamientos correctos. Se omite el delineamiento cuando
colncide con un detalle lineal.

La denominacidn religiosa del cementerio se indica por medio del simbolo o
simbolos colocados en posicidn dentro del delineamiento. Si no se dispone de
la informacidn, el nombre "Cem" se muestra dentro del delineamiento, o adya-
cente a &l, sl el delineamiento es demasiado pequefio para contener el nombre.

c. Tumbas alsladas, se encuentran en el desierto y en otras &reas desha-
bitadas. No son terrenos planificados de enterramiento y se simbolizan por
los simbolos prescritos. Si existe miAs de una tumba en un &rea, se muestra
una configuracién representativa.
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12. INFORMACION AERONAUTICA

a. La informacidén aeronfiutica que debe mostrarse incluye aeropuertos,
campos de aterrizaje, helipuertos, bases de hidroaviones y ancladeros.

(1) Los detalles pueden ser permanentes o temporales, y con o sin
instalaciones de apoyo.

(2) No se hace diferencia entre detalles civiles o militares: ambos
se muestran.

(3) El nombre del detalle se muestra. S1i fuere desconocido, el
detalle se identifica apropiadamente como: Aeropuerto, Helipuerto, o Campo de
Aterrizaje. El término Campo de Aterrizaje también se aplica a pistas de
aterrizaje y &reas habilitadas para aterrizaje.

(4) La elevacién del detalle se muestra, preferiblemente bajo el
nombre o ldentificacidn del detalle.

b. Los aeropuertos y campos de aterrizaje se trazan a escala. Un 232
campo de aterrizaje (o &rea habilitada para aterrizaje) se distingue 233
de un aeropuerto, generalmente en que solamente tiene una pista y pocas
o ningunas instalaciones.

(1) Se omite el 1limite cuando coincide con algiin detalle lineal.

(2) Las pistas, vias de rodaje y &reas de dispersidén se muestran a
escala. Las plstas de revestimiento s6lido se representan por lineas s&lidas.
Las plstas de revestimiento suelto que no hayan sido mejoradas, se representan
por lineas interrumpidas.

(3) Las torres de radio, de observacién y faros aéreas se muestran
como objetos locallizados y se rotulan en forma aproplada.

(4) Cuando no se disponga de los limites del campo y de la informa-
cidén sobre la pista, el detalle se representa por el simbolo caracteristico.

c. Los helipuertos con plataforma de aterrizaje y otras instalaciones se
muestran siempre que el simbolo no interfiera con otros detalles. Se omiten
las areas de aterrizaje sobre los techos.

d. Las bases de hidroaviones y los ancladeros se trazan a escala sim-
bolizando las rampas, hangares, edificios, muelles y otras dependencias.

(1) Una base de hidroaviones es un trecho de tierra unido a una masa
de agua con facilidades para amarre, abrigo, suministro y reparacién de naves
aéreas que aterrizan y despegan en el agua. Es de uso corriente para recibir
y desembarcar pasajeros y carga. Un ancladero, a diferencia de una base de
hidroaviones provee amarre y pocas, Iinstalaciones de otro tipo.

(2) Los limites de agua de los detalles o Areas designadas de despe-
gue y aterrizaje, no se muestran excepto donde se han dragado o cavado canales
en aguas poco profundas. Los canales se representan por delineamientos

interrumpidos.

(3) Se muestran los nombres de los detalles. Los detalles se iden-
tifican adecuadamente como: Base de hidroaviones, Anclaje de hidroaviones.

(4) La elevacidn del detalle se muestra preferiblemente debajo del
nombre o ildentificacidén del detalle.

(5) Cuando el detalle esté abandonado o la localizacidn sea aproxi-
mada, la informacidén se 1indica por un rdétulo encerrado en paréntesis.

Ejemplo: (Abandonado) (Localizacidén Aproximada).
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13. LIMITES

a. La informacidén de limites debe estar de acuerdo con 1la politica
vigente del Gobierno. :

b. Los limites que deben mostrarse se determinan pais por pais, ya que
los limites varian entre los pafses. Los limites internacionales, adminis-
trativos principales y administrativos secundarlos, siempre se muestran. Los
limites para las divisiones administrativas menores se muestran cuando se
dispone de la informacidn. Todos los 1limites en la hoja se incluyen en 1la
leyenda.

(1) Los 1limites internacionales marcan los 1limites entre los
estados independientes = incluyen limites de Jure, de facto, indefinidos
y limites en disputa. 222

(a) Los limites de Jjure son aguéllos establecidos por tratados.

(b) Los limites de facto son aquéllos que no estin basados en
acuerdos formales © estin basados en acuerdos no reconocidos por el gobierno
nacional. Los limites pueden estar o no en disputa.

(e) Un 1imite indefinido es uno que:

L. Estd vagamente delimitado Yy no estf precisamente
localizado.

2. No hay tratado que delimite el limite.

3. Ha sido unilateralmente establecido y técticamente se-
guldo si no es aceptado, por un pais vecino.

(d) Un limite en disputa es uno en que los paises involucrados
est&n buscando activamente una alteracién del status quo.

(2) Limites Primarios Administrativos definen los 1limites de 223
las divislones principales de un pafs, tales como provincias en Panami,
departamentos en Honduras, estados en Venezuela o equivalentes.

(3) Limites Administrativos Secundarios definen las divisio- 224
nes de las subdivisiones primarias, tales como corregimientos en Panami,
cantones en Bolivia o equivalentes.

c. Limites Aproximados.

(1) Un 1limite aproximado es uno que finicamente puede ser trazado
aproximadamente debido a informacién inadecuada.

(2) Donde el material de fuente de informacidn es insuficiente para
permitir la delineacidén de un limite aproximado, no se mostrari ningin limite
en el mapa. En lugar de ello, una anotacién debidamente redactada se mostrari
en el margen debajo del Diagrama de los Limites explicando 1la condicién, por
ejemplo:

Los 1limites entre el Departamento del Beni y el Departamento de Cochabamba se
han omitido debido a que la localizacidn no puede ser determlnada.

d. Nombres y Rotulacidn de los Limites.

(1) El limite internacional es el fmico limite identificado con nom—
bres administrativos. Los limites de divisiones administrativas subordinadas
se ldentifican en el Diagrama de Limites solamente. (Véase el Capitulo VII,
Seccidn 3).
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(2) Los nombres de los paises se muestran uno frente al otro en el
lado correspondiente del simbolo de limites.

(3) Donde no hay limites de ninguna clase en la hoja, las divisiones
administrativas primarias y secundarias se 1identifican en el Dilagrama de
Limites solamente. (Véase el Capitulo VII, Seccién 3).

(4) Donde sea apropiado, la rotulacidén que describe la precisidn o
estado del limite se muestra en tipo Spartan Medium de 10 puntos paralelo al
simbolo del limite. E1 rétulo se replte donde sea necesarlio para claridad.

Ejemplos: APROXIMADO o APROX.; INDEFINIDO, etc. El rdétulo se muestra en
paréntesls a continuacidn del nombre del pais.

(5) El1 punto de camblo en el estado de un limite se muestra por
medio de una marca de verificacidn perpendicular en el simbolo de limite. La
marca se omlte s1 el punto de camblo ocurre en alg{in punto simbolizado en el
limite. La rotulacién apropiada se muestra en el punto de camblo. Un alinea-
miento de limites que se considera preclso no se rotula en este sentido.

(6) Cuando se puede indicar la informacidn adecuadamente por medio
de una nota debajo del Diagrama de Limites, los rdtulos se omiten del mapa.

e. Limites no politicos.

(1) Esta es una agrupacidén general que abarca varios tipos de 1imi-
tes, tales! como Reservaclones. Se incluyen parques naclonales y bosques, re-
fugios y reservas de vida silvestre, reservas militares y no militares, y de-
talles simlilares.

(2) Los requerimientos para este tipo de 1limite y cualquler sim-
bolizacidn o rotulaclidn especlal se especifica en instrucciones suplementarias
para el proyecto.

f. Tratamientos especiales.

(1) Cuando el 1limite de una divisidn administrativa de menos impor-
tancia es coincidente con el de una divisidn de mayor importancla, se muestra
el simbolo para la divisidén de mis categoria.

(2) Limites y Caminos.

(a) Un limite que ocurre dentro de una linea de doble 227

via se delinea en su alineamiento correcto. Cada tercera unidad del
simbolo apropiado de limites se muestra; las longitudes componentes
y los espacios del simbolo se mantienen, y el espesor de la linea se
reduce a ,10 mm. Se agregan unidades completas adicionales en los
puntos salientes - convergencias de caminos, &ngulos, salidas del
camino para proveer continuidad del alineamiento del limite. La so-
breimpresién del limite, si es aplicable, se muestra como una banda
continua.

(b) Cuando un 1lfmite sigue el borde de un camino, cada tercera
unidad del simbolo de limite apropilado se muestra como una sobreimpresidn de
la l9fnea enmarcadora del camino. Se agregan unidades completas adlclonales en
los puntos salientes para proveer continuidad. Cuando sea aplicable la sobre-
impresién del 1imite se muestra tocando la linea enmarcadora del camino. El
ancho de la sobreimpresidn se reduce a la mitad de su anchura normal.

(¢) Cuando hay inseguridad de si un limite sigue el centro o el
borde de un camino, se muestra en el centro del camino y se rotula LIMITE

APROXIMADO o LIMITE APROX.
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(3) Limites en Corrientes.

(a) Corrientes de Doble Linea.

1. El1 simbolo de limite se delinea completamente en posi-
cldén correcta cuando ocurre dentro de una. corriente de doble 1linea que es lo
suficientemente ancha para prestarse a la delineacidn. Cuando la posicidn
correcta no es conocida, el simbolo de limite se centra en la corriente y se
rotula APROXIMADO.

2. Cuando el 1limite sigue el contorno de una linea de
costa y se dispone de la informacién de que el limite coincide con el nivel
alto de la crecida, cada tercera unidad del simbolo de limite apropiado se
muestra en una sobreimpresidén del contorno de la orilla.

(b) Un limite coincidente con una corriente de una sola 228
linea o una corriente angosta de doble linea, se muestra en su posicidn
correcta. Cada tercera unidad del sfimbolo de limite se muestra. Se
agregan unidades adicionales en los puntos salientes - convergencla de
corrientes, salidas de la corrlente - para proveer continuidad del ali-
neamiento de limites. La sobreimpresién de l1limites, cuando sea apro-
plado, se aplica a todo el limite.

(¢) El1 simbolo de limites se delinea completamente a través de
corrientes trenzadas. Cuando la alineacidn no se conoce con preclisién, el
limite se rotula APROXIMADO.

(4) Limites en Aguas Abiertas.

(a) Un 1limite que cruza un lago, ya sea completamente en una
hojJa, o en dos hojas adyacentes, se muestra en su totalidad. Donde el deli-
neamiento es aproximado, no se rotula APROXIMADO.

(b) Un limite que cruza una gran masa de agua se muestra en su
totalidad si la alineacldn es flja. Cuando la alineacidn no es fija, el 1limi-
te se muestra en la masa ablerta de agua en los puntos de entrada. A interva-
los aproplados, dependliendo del tamafio de la masa de agua, dos o tres unildades
continuas del simbolo se muestran en su posicién 1ldgica. Donde el delinea-
miento es aproximado, no se rotula APROXIMADO.

(e) Un 1imite que sale del 1litoral y se extiende por aguas
ablertas a los limites territoriales nacionales, se delinea aproximadamente a
25 mm, o sea lo suficlentemente lejos para determinar la soberania de &reas
terrestres cercanas. Donde el delineamiento es aproximado, no se rotula
APROXIMADO. Donde el 1limite no se extiende lo suficlente para indicar 1la
soberanfa de una isla, el nombre del pais se muestra en paréntesis debajo del
nombre de la 1isla en Spartan Medium Italic C/L de 8 Puntos (de 6 puntos si el
nombre de la isla estid en 8 puntos).

(5) Limites que coinciden con la l1inea de proyeccidn.

(a) Un 1limite que coincide con la 1linea de proyeccldén se
muestra en su totalidad y se centra en la linea de proyeccidn.

(6) Marcadores de Limites.

(a) Los marcadores de limites o hitos de referencla se 226
muestran cuando sus locallzaclones pueden trazarse con exactitud.

(b) Si lo permite el espacio, los nombres o nimeros designan-
tes, se muestran, si los hubiere.

332
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14, DETALLES DE MINERIA

a. Todos los detalles de mineria se muestran en las Areas de escasa
cultura; en otras &reas se muestran sl no interfieren con la legibilidad de
otros detalles.

b. Cuando un niimero de minas cubre un &rea general, los simbolos 207
individuales de minas no se muestran; en su lugar, el &rea se delinea
y se rotula.

c. Cuando sea practicable el material relacionado a mineria (como &Area
explotada) se indica por medio de rotulacidn.

d. Las minas abandonadas se muestran si tienen valor como punto de refe-
rencla; de otro modo, se omiten donde no hay evidencia de obras recientes o
en proceso.

e. Minas Subterréneas.

Se hace una diferenclacldén entre minas con excavaclones verticales y
aquéllas con excavaclones horizontales. (t{ineles de minas).

f. Minas al Descublerto son aquéllas en que las excavaciones se llevan a
cabo desde la superficle. Se incluyen minas al descublerto, minas de placer,
(lavaderos de oro), minas de cielo ablerto, canteras, pozos de grava y zanjas
de préstamo.

(1) Las minas al descublerto pueden dar como resultado varios tipos
de deformaciones superficiales temporales o permanentes. Algunas contlenen
configuracliones de surcos profundos; en algunos casos, pueden resultar depre-
slones y hoyos. El &rea de la mina al descublerto se delinea y se rotula
aproximadamente.

(2) Las minas de placer, (lavaderos de oro), se trabajan por 340
métodos hidréulicos o de dragado, y se reconocen por las hileras de
depdsitos de tlerra en forma de discos que han sido desechados por el
equipo minero.

(3) Las minas de clelo ablerto y las canteras se trabajan desde la
superficie y se representan por el simbolo de acantilado.

(a) El simbolo de mina no se usa para las minas de clelo
ablerto. El producto de la mina se indica por rotulacidn.

(b) Para las canteras, el simbolo de acantilado se aumenta por
el simbolo de minas centrado dentro del &rea.

(4) ©Pozos de grava y zanjas de préstamo son excavaciones abiertas y
se muestran por el simbolo de acantilado. El simbolo de mina no se muestra.
Estos detalles slempre se rotulan.

g. Las pillas de desechos y vertederos de las minas se forman de 340
los desechos de las operaciones mineras. (Colas y desmontes)

K. Una Exploracién (cateo) es una mina parclalmente desarrollada de
material de mineria no comprobado. Las &reas grandes que contlenen numerosas
exploraciones o cateos se delinean y rotulan "Exploraciones".

15, CORTES Y RELLENOS

a. Un corte es una excavacidén de tlerra y roca que provee un 330
pasaje para un camino o ferrocarril en un declive constante.

b. Un relleno es un terraplén construldo para proveer un pa- 331
saje para un camino o un ferrocarril a un declive constante.
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Ce Los cortes y rellenos se muestran cuando son por lo menos de
2.5 mm de longltud a la escala de publicacién y por lo menos de 3 m en altura
real.

(1) Donde sea practicable, la cima del corte se dibuja en la
posicién y forma correcta, con los trazos extendléndose a 25 mm del detalle
de la linea.

(2) 81 lo permite la escala, las longltudes de los trazos peque-
fios del simbolo de relleno se dibujan a escala, emanando de la linea de base
del simbolo.

(3) Los trazos de durmientes de ferrocarriles pueden extenderse
hasta el simbolo de corte o relleno.

16. ALCANTARILLAS

a. Una alcantarilla es un conducto de mamposterfia que sirve para condu-
cir el agua debajo de un terraplén a través de una via férrea o camino.

b. Las grandes alcantarillas en las bases de los rellenos se muestran sl

tienen significacidn como puntos de referencia. Las alcantarillas pequefias no
se simbolizan.

17. REPRESAS, MUROS DE CONTENCION Y DETALLES: RELACIONADOS

Represas permanentes, muros de contencidn, esclusas, compuertas de verte-
deros y detalles relaclionados permanentes se muestran slempre que sea
factible.

(1) Represas.

(a) Se hace una diferenclacidén en la simbolizacidn de repre- 173
sas de tlerras y de mamposteria y entre las represas con lados vertlca-
les o lados inclindados. 176

(b) En las Areas congestionadas y en Areas donde hay numerosas re-
presas pequefias, aquéllas a través de corrientes de linea sencilla sin embal-
ses de agua pueden omitirse o disminuirse.

(2) Terraplenes.
(a) Los terraplenes, barrancos de desperdiclos, dlques, escarpas de
fortificaciones y detalles similares de tlerra que tlenen lados verticales o
inclinados se simbolizan en la misma forma.

(b) Se hace una diferenciacién en la simbolizacidn de terraplenes y
detalles de mamposteria de tipo de terraplén.

(¢) Una curva de nivel que se aproxima al simbolo de terraplén se

delinea en tal forma que se una al simbolo de terraplén en los extremos, al
entrar y al salir del terraplén.

(3) Esclusas y Compuertas de Vertederos.

(a) Donde lo permite la escala del mapa, las esclusas se 178
muestran en su verdadera configuracidn.

(b) La punta de la esclusa o simbolo de compuerta se 179
muestra apuntando corrlente arriba.

(e) Cuando sea factible, se muestran los nombres de las esclusas
y compuerta.

224



Cap. VI - Sec. 4 - Pag. 11

18. MUELLES Y ESTRUCTURAS COSTANERAS

a. Las estructuras de muelles y rompeolas son detalles culturales 180
que se proyectan del litoral hacla dentro de Areas de aguas ablertas.
Estructuras tipicas son: muelles, atracaderos, espolones, diques, rom-
peclas, malecones, muros de contencidn, ferrocarriles marinos, rampas y 188
detalles similares.

(1) Una estructura con un espesor trazado de 4 mm y mAs se repre-
senta en su anchura y forma verdadera.

(2) Una estructura de una anchura trazada de menos de 4 mm no se
muestra en su anchura real, pero se retiene su forma lineal.

(3) Cuando cualquier parte de una estructura se sumerge en una marea
alta promedio, el simbolo para la parte sumergida se representa por medio de
lineas interrumpidas.

b. Slempre que se requiera para efectos de claridad, las estructuras se
identifican por medio de una rotulacién apropilada.

c. Los muros de contencidn de bolsas de arena, a menos que se mantengan
en buenas condiclones periddicamente, no se muestran.

d. Las lineas de costa que coinciden con una estructura no se muestran.
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CAPITULO VI

COMPILACION Y SIMBOLIZACION
5 Hipsografia (Relieve)

ConceptoS. « « « o« o s & o o« W R E e e e w mw e w w w PArrafo 1
GeneralidadesS. .« « « « « &« o o + + o 4 o4 o e . o o & % % w @ & v « PArrafe 2
Control Horizontal y Vertical. . « « w v o o o & o o o o o o = o« o Parrafo 3
Curvas de NivVel. o o o o o s & & & o s s s s s s s » s s a & s s s o Parrafo 4
Lineas de FOPMA. « o o « o o o s o o s s s s o & o o « & s s = =« & = Parrafo 5
Datos de Relieve IncompletO. + « « o+ + « « o s o o s « & & & & o o = Parrafo 6
Principios de Compilacién. . . . . . e e e e e e m s w o % @ e w « PArrafo 7
Elevaciones Acotadas . « « « o« o & & s & & s s s s s = o @ s e o= = s Parrafo 8
Tratamiento de Accidentes Topogradficos Especificos . . . « « « « + Parrafo 9
SImMbOlOS « « « o & &+ & 4 s+ & s o s = s s e e e e e 4 e e e e« . 501 - 554

1. CONCEPTOS

a. Esta seccién sefiala el criterio bésico, las pautas ¥y simbolizacidn
para seleccilonar y representar las caracteristicas naturales del relleve de
mapas topogréificos, estandarizados a gran escala.

B b. En estas especificaclones, las dimensiones se expresan con el ple in-
glés y en unidades del Sistema Internacional de Unidades (SI), sistema métri-
co y corresponden a las escalas cartogréficas de publicacidén (reproduccidn).

Cis Los nimeros que aparecen a la derecha de un paArrafo corresponden al
simbolo que representa el accidente menclonado en dicho pArrafo.

d. Los accldentes de relleve poco comunes que no Se incluyen en estas es-
pecificaclones, se menclonan en las instrucclones suplementarias del proyecto
cartogréifico.

2. GENERALIDADES

a. Al usuario se le debe proporcionar la mayor informacién posible sobre
la topograffa de una hoja y que sea compatible con la escala y el uso que se
le dari al producto. Para ello, el relleve se ha de representar por medlo de
curvas de nivel, elevaclones acotadas, 1{neas de forma, hachuras, simbolos
especlales, patrones de dreas y rotulacién descriptiva.

b. La configuracidén de las formaclones terrestres estari representada por
curvas de nivel que se han de basar en un datm vertical ya establecldo, y que
generalmente es el nivel medio del mar.

¢. Los valores de las curvas de nivel y las elevaciones acotadas se re-
presentarin de manera clara y ficil de interpretar.

d. En los casos en que las curvas de nivel por si mismas no puedan repre-
sentar adecuadamente las condlclones del terreno, se han de usar simbolos
especiales, patrones de &rea y/o rotulacidén descriptiva.

e. La unidad de medicidén seri el metro, a menos que en las instrucciones
suplementarias se lndlque lo contrarilo.

3. CONTROL HORIZONTAL Y VERTICAL 208 a 214

a. En el Capitulo IV se definen y explican los puntos de control horizon-
tal y vertical. La Seccidén 10 de este Capftulo indica las pautas a seguir
para colocar los valores de elevacidn e identificar los puntos de control

horizontal.
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b. Generalmente se simbolizan en el mapa todos los puntos de control
horizontal usados para controlar 1la compilacidn. En las A&reas que contengan
gran cantidad de control, los puntos se marcan con wnos 75 mm a 125 mm de se—
paracidén, dindosele preferencia a los puntos de control de un orden de exac-
titud mis alto.

4. CURVAS DE NIVEL
a. Definiciones.
(1) Una curva de nivel es una linea que representa en el mapa, alguna
linea imaginaria del terreno cuyos puntos tengan 1gual elevacidn con respecto

a un datim comin.

Las cuatro clases principales de curvas de nivel son: indice, intermedia,
suplementaria y de depresién.

(2) La curva indice es una curva de nivel acentuada 317
en espesor que indica un miltiplo del intervalo de la curva
de nivel. Convenclonalmente, la curva indice es un miltiplo
de 50 & 100, y por lo general, segiin sea el intervalo seri la
cuarta o quinta curva de nivel. Por ejemplo, las curvas de nivel
0, 100, 200, 300 etc., serén indices cuando el intervalo sea de
20 6 25. Las curvas de nivel 0, 50, 100, 150, 200, etc., serén
indices cuando el intervalo sea 10.

(3) Curvas de Nivel Intermedias. Son lineas que se 318
muestran entre las curvas indice a intervalos indicados.

(4) Curvas de Nivel Suplementarias se trazan con rayitas, 319
¥y se muestran a la mitad o a la cuarta parte del intervalo indicado
para las curvas de nivel bisicas. Se usan para aumentar el relieve,
al que no se le agregaron los accidentes topogrdficos mis importantes,

tal como se habia indicado.

(5) Curvas de Nivel para Depresiones. Son lineas 323-326
con pequefios trazos hacIa adentro que delimitan las regiones
de menor elevacldn que la del terreno circundante. En estas
curvas slempre se colocan los trazos en direccidén a la parte
inferior del accidente.

(6) Repliegue (turnback) de Curva de Nivel. Es la parte de la curva
que sirve para realzar tales accidentes como cursos de agua, barrancas, hondo-
nadas, etc. Los repliegues siempre se trazan en poslcidén ascendente y por lo
general alineados entre si.

b. Intervalos de Curvas de Nivel.

(1) Las curvas de nivel se han de seleccionar después de estudiar
bloques de hoJas contiguas, antes que de hojas individuales. Como es con-
venliente que el intervalo sea lo mis uniforme posible en toda la serie, habria
que analizar la parte a cartograffar, con el fin de establecer cuil intervalo
representaria mejor toda la configuracién del terreno. Antes de cambilar el
intervalo de curva de nivel para acomodar las formaciones alsladas sobre hojas
individuales, habria que representar dichos accidentes usando curvas de nivel
suplementarias que de otro modo no se podrian mostrar dentro del intervalo
indicado.

(2) En los casos en que resulte imposible unir con un intervalo comin
dos bloques o grupos de hojas, los limites de cada intervalo deberin coinecidir
con el punto de unién de las hojJas, para que ninglin mapa contenga mis de un
intervalo de curva de nivel bésica.

(3) La Tabla 1 que se basa en declives uniformes, es una guia para
selecclonar intervalos de curvas de nivel. Estos sirven de gufa general y
los materlales que existan podrin ocasionar algunos cambilos.
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TABLA 1. GUIA PARA LA SELECCION DE
INTERVALO(S) DE CURVAS DE NIVEL

ESCALAS Declive del Relleve e Intervalos Prescriptos
de Curvas de Nivel
DE
MAPA Declive Declive Declive Declive
Bajo Mediano Alto Escarpado de 45% o mayor
1:25.000 5 m¥ 5m 10 m 20 m
1:50.000 10 m 10 m 20 m 40 m
1:100.000 10 m 200 m 40 m 80 m

%Con curva de nivel suplementaria de 2,5 mm
Con curva de nivel suplementaria de 5,0 mm

C. Cu[vas de Nivel Indices. Se trazan de continuo sobre toda 317
la hoja, atn en donde se puedan fuslonar. En estas curvas siempre
se muestran los valores de curvas de nivel, llamados "cotas".

d. Curvas de Nivel Intermedias. Se deben colocar entre las 318
curvas indices a intervalos prescritos. Se trazan constantemente
excepto en zonas muy abruptas, de declive uniforme, en las que el
espaclado entre curvas indices no permite que se muestren todas
las curvas intermedias. Estas solamente llevan sus valores
respectivos en regiones muy planas.

e. Curvas de Nivel Suplementarias. 319

(1) Se usarin {inicamente cuando sea necesario representar importantes
accldentes de relieve que no se mostrarian con un intervalo de curva de nivel
normal. Por ejemplo, se deben usar para indicar cumbres pronunciadas o cimas
aisladas, cuando con su omisidén se mostraria la cima del accidente mucho més
plana de lo que es.

(2) No es necesario que las curvas de nivel suplementarias sean con-
tinuas. Es posible trazarlas en secciones de cualquier largo, siempre que su
presenclia ayude a la claridad de lectura de 1la topografia. Sin embargo,
cuando las curvas de nivel suplementarias se muestran en secclones, deben
comenzar y terminar en puntos de interpolacién entre las curvas de nivel nor-
males.

(3) Las curvas de nivel suplementarias se deben mostrar a la mitad,
o a una cuarta parte de las curvas de nivel prescriptas.

(a) Las curvas de nivel suplementarias con medio intervalo se
usan cuando el intervalo de la curva:

1. No representa blen la forma del relleve y del declive de
las regiones planas.

2. No indica formaciones alisladas de relleve.

Fe No indica las suficientes elevaciones como para ayudar
a ldentificar las superficles onduladas.



Cap. VI - Sec. 5 - Pag. 4

(b) En los casos poco comunes, en los que no se puedan cumplir
las condiciones anteriores presentando curvas de nivel suplementarias de medio
intervalo, se deberén introducir curvas de un cuarto de intervalo.

(c) Para ayudar a la interpretacidén del relieve de &reas planas,
se podrin colocar valores de curvas de nivel en las curvas suplementarias de
medio intervalo. Los valores de curvas de nivel slempre se muestran en las
curvas suplementarias de un cuarto de intervalo.

f. Curvas de Nivel para Depresiones. 323-326

(1) Se usan para representar lugares encerrados de menor elevacidn
que las del terreno circundante y por lo general representan regiones que con-
tienen vastos depdsitos de piledra caliza.

(2) La profundidad de una depresién puede ser mayor o menor que el
intervalo de curva de nivel. En casos normales solamente se mostrarin las
depresiones que sean iguales o mayores que el intervalo de curva de nivel.

(a) Depresiones Iguales o Mayores que la Curva de Nivel.

L Las depresiones se indican mediante curvas de nivel
aumentadas por marcas que apuntan hacia la parte inferior del accidente. E1
espaclamiento entre marcas aumenta de acuerdo con el aumento sucesivo de las
curvas de nlvel, partiendo desde el centro de la depresidn.

2. Cuando el declive de una depresidén sea tal que las cur-
vas de nivel tiendan a Jjuntarse, se podri disminuir el largo de las marcas de
depresidén. S1 eso no bastase para evitar que las marcas toquen las curvas de
nivel que se encuentran debajo, habri que omitir las curvas de nivel inter-
medias, para lograr claridad.

3. En lugares de topografia intrincada o en depresiones
profundas, se deben agregar cotas de elevacldén a la parte inferior de las mis-
mas, especlalmente cuando se hayan omitido algunas de las curvas de nivel que
definen el accidente.

L, Cuando sea posible se agregarin valores de curvas de
nivel, a las que estén trazadas en una depresidn o a las circundantes.

54 Los monticulos que estén dentro de las depresiones se
representan con marcas colocadas en la fltima curva de nivel que define el
accldente. (Véase la figura 1)

Flgura 1. Trazado de montfculos situados dentro de depresiones.

£
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6. En Areas que contengan numerosas depresiones demasiado
pequefias como para trazarlas a escala, se deberi mostrar un patrdén de depre-
sién y éste deberi ser lo suficlentemente exagerado como para permitir una
simbolizacidn correcta. ’

(b) Depresiones menores que el Intervalo de Curvas de Nivel. En
las instrucciones suplementarias del proyecto se incluird el requisito que
exige la representacidén de depresiones poco profundas.

5. LINEAS DE FORMA 322

a. Las lineas de forma son un sistema de lineas de rayas que se aplica al
mapa para representar la forma general del terreno. Solamente se usarin para
mostrar el relieve cuando los materiales no sean adecuados para representarlo
mediante técnicas corrientes de trazado de curvas de nivel.

b. Como las lineas de forma no representan un intervalo comlin, ni se re-
fieren parcial o totalmente al datim vertical establecido, nunca se deben

trazar como continuacidn de las curvas de nivel.

c. Cuando haya una separacién bilen definida entre curvas de nivel y
lineas de forma, se debe mostrar dicha separacidén mediante un espacio
simétrico de 1,30 mm (0,50") de ancho.

d. No se debe tratar de agregar los valores de elevacién a las lineas de
forma; sin embargo se deben mostrar las elevaclones acotadas que se encuentran
dentro de las A&reas representadas por las lineas de forma, slempre gque se
conozeca esa informacidn.

6. INSUFICIENTES DATOS DE RELIEVE

Cuando los materiales no sean suficlentes como para representar blen el
relieve, ya sea mediante curvas de nivel o lineas de forma, se colocaré esta
nota en el centro del espacio vacfo: "Insuficlentes Datos de Relileve'. Las
freas grandes llevarin una nota adicional: "Limites de Informacidén Fidedigna
sobre Relieve" que se repetiri a lo largo del perimetro del &rea trazada las
veces necesarias.

7. PRINCIPIOS DE COMPILACION
a. Expresidn Topogr&fica.

(1) Las curvas de nivel deben expresar la clase de terreno que se
esté cartografiando; por ejemplo, sl la superficle es plana, ondulada, monta-
fiosa, 1lisa, 1irregular o erosionada. Las curvas de nivel se deben trazar y
espaciar de manera tal que realcen las formas mids 1importantes del terreno,
omitiéndose los detalles pequefios, relativamente poco importantes, y conser-
vando la continuidad de los accidentes importantes que caigan dentro de los
intervalos especificados.

(2) Durante la compilacibén fotogramétrica las curvas de nivel se
deben generalizar un poco, ya que para representarlas exactamente habria que
trazar patrones irregulares y desiguales que entorpecerian la lectura. En
esos casos las curvas de nivel se deben uniformar simétricamente, pero no
hasta el grado en que su desplazamiento exceda el requisito de exactlitud geo-
métrica del mapa, o0 represente mal las caracteristicas fisicas del terreno.

(3) La red de drenaje es un patrén natural que sirve para la cons-
truccidn de curvas de nivel. Por lo tanto, el compilador, deberia trazar pri-
mero el drenaje y luego las curvas de nivel de cualquier zona en particular.
En algunos casos seria bueno considerar a los pequefios tributarios que son
demasiado cortos como para representarlos en el mapa final. Ello permite tra-
zar las curvas de nivel con mids firmeza y mis realce, haclendo que los Feplie—
gues representen la configuracién del terreno en forma mis real (Véase la

Figura 2).

%
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b. Areas Empinadas de Declive Uniforme.

En estas &reas las curvas de nivel indices siempre se deben represen-
tar con trazos continuos. Cuando ‘el espacio que haya entre curvas de nivel
indices no permita que se muestre en &1 todas las curvas de nivel intermedias
(minimo de tolerancia de 0.20 mm (0.008"), éstas se omitirin de acuerdo con la
orden de retencidn indicada en 1la Figura 3.

c. Cambios Abruptos de Declive.

Los accidentes del terreno formados por cambios abruptos del declive,
son Iimportantes debido al valor que pudleran tener como marcas de referencia,
con respecto a la planificacidén de sistemas viales. Se les da tratamiento
especlal para poder reconocerlos inmediatamente. La Figura U4 ejemplifica
tipos de formaciones terrestres y simbolos cartogrdficos apropiados.

8. ELEVACIONES ACOTADAS

a. De suma importancia es el requisito que exige la cantidad adecuada de
elevaciones acotadas para ayudar a la presentacién del relieve.

— T

Figura 2. Desarrollo de la forma usando drena je pequefio

Siempre que sea posible se deberfn mostrar las elevaclones acotadas de clertos
accldentes del terreno, ficiles de identificar.

b. La ubicacidn exacta de las elevaciones acotadas se marcari con un pun-
to, exceptuando los casos en que las elevaciones colncidan con puntos identi-
ficables; 1islas pequefias, intersecciones y bifurcaciones, pasos a nivel, bi-
furcaciones de corrlentes, etc.

c. Cuando debido a la falta de elevaclones acotadas la presentacién del
relieve resulta incompleta, se le intercalarin a la misma tantos valores de
elevaciones acotadas como sean necesarios para representar el terreno. La
interpolacidén se hace agregando la mitad del intervalo de curva de nivel bi-
sica, al valor de la curva de nivel Que enclerra el punto que requlere 1la
elevacidn.

d. Se deberi recalcar la mayor elevacidn de cada mapa. Cuando no haya
ninguna elevacidén acotada para el accidente mAs alto, se deberd interpolar
el valor.

e. Se deberin mostrar los valores de elevacidén de accidentes abruptos y
naturales del terreno, tales como cimas, monticulos, cumbres alladas, clspides
de montafias, collados, hondonadas Yy otros puntos elevados que se destaquen en
la regién.
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f. Cuando haya informacidn y con ella se realce bastante la presentacidn

del relieve,

(1)

también se mostrarin los valores de:

Bifurcacién de Caminos

1—
33—

e =
B
2”/_\

,/"—#—_:::::::;T\h‘\\\‘*

Figura 3.

Tratamiento de las curvas de Nivel en Areas
empinadas de inclinacidén uniforme.
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A,Al1,A2 - Escarpas y pefiascos G - Depresidén (en forma de criteres)
B - Fisuras angostas H - Pinfculo cdnico
C - Corriente encajonada J - Pinfculo truncado
D - Grieta K - Arista
E - Corte L - Arista achatada
F - Escarpa encajonada

Figura 4. Representacidén plectérica e 1dentificacidn de accidentes del
terreno que se muestran en los cambios abruptos de inclinacidn.

(2) Pasos a nivel.

(3) Puntos altos de las pendlentes de carreteras y ferrocarriles.

(4) Regiones planas de gran extensién.

(5) Bordes y fondos de depresiones de gran tamafio.

(6) Superficies de lagos y estanques.

(7) Confluencias de corrientes.

g. Las elevaclones acotadas no se deben mostrar indistintamente a los
costados de declives, ni en las &reas donde no se las pueda indentificar f&-
cilmente con algln accldente topogrifico o cultural.

9. TRATAMIENTO DE ACCIDENTES TOPOGRAFICOS ESPECIFICOS

Los pArrafos sigulentes indican cdmo se deben tratar los accidentes de
relieve mis frecuentes. En otras instrucciones del proyecto se ind.cari el
tratamiento dado a las condiciones poco comunes del terreno.

a. Cimas y Hondonadas.

(1) Se debe prestar suma atencidn al trazado de las curvas de nivel
de cimas, lomas, colinas, y a sus hondonadas, ya que por lo general esos acci-
dentes son muy elevados e 1importantes. Ellas 1indican la extensidén de las
cuencas hidrogrédficas, con frecuencla definen limites civiles y pueden contro-
lar directamente la forma en que se distribuyen y ubican las vias de comunica-
cidén. En los sitios en que el terreno es relativamente plano y bastante ex-

tenso, el uso correcto de las curvas de nivel suplementarias, ayudari con fre-
cuencia a la representacidn de algunos de esos accidentes. La situacién mis
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dificil se presenta cuando el relieve ubicado a lo largo de la cima de una
colina, cae dentro del espaclo de uno o dos de los intervalos de curvas de
nivel. Una montafia o cordillera podri tenera una serie de cimas; pero cuando
el intervalo de curva de nivel se traza fielmente, dichas curvas pueden indi-
car un perfil uniforme, sin interrupcién. En esos casos seria convenlente
trazar elevaclones acotadas y curvas de nivel suplementarias, siendo necesario
quizis aplicar bastante exageraclén topogrifica para realzar las caracteris-
ticas mis importantes del relieve.

(2) Las curvas de nivel que representen cimas de montafias, se mostra-
rdn en su posicldén verdadera y no se deben desplazar, aun cuando el espacio no
permita trazarlas como lineas continuas e independientes. El terreno abrupto
exlistente a lo largo de montafias de laderas pronuncladas, se debe indicar con
el simbolo de escarpa. Las curvas de nivel que definan las cimas de dichas
montafias, deberdn fusionarse en los puntos donde se unen con las escarpas.
(Ver la figura 5).

Figura 5. Montafia escarpada.

b. Escarpas. Se caracterizan por pendientes abruptas, de frentes escar-
pados, que separan las formaciones del relieve slituadas a niveles diferentes.
Las escarpas mayores que el intervalo de curva de nivel, se simbolizarin me-
diante una linea continua, colocando marcas perpendiculares descendientes.

c. Despefiaderos. Son frentes muy empinados, perpendiculares, voladizos,
de rocas, terrenos, o hielos de bastante altura. Los despefiaderos que sean
iguales o mayores que el Iintervalo de la curva de nivel, se representan me-
diante curvas aumentadas, colocando marcas cortas sobre el declive. Se omi-
tirfn los despefiaderos cuya altura sea menor que la del intervalo de curva de
nivel, a menos que se consideren como un gran obstfculo para la planificacildn
de sistemas viales, debido a su extensidén o ubicacidn. Cuando el declive de
un despefladero sea tal que haya que trazar las curvas de nivel muy cercanas
entre si, se pueden omitir las curvas para mis claridad. La figura 6 es un

e jemplo. 324

Figura 6. Despefiaderos 1iguales o mayores que el 1ntervalo
de la curva de nivel.
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d. Pinéculos, Picos Puntiagudos, Formaciones Rocosas de Tipo de Columna
Y Montes aislados. Todas las formaclones que tengan laderas casl perpendicu-
lares, plantean problemas de representacldn bastante complejos y delinearlos
blen es de suma importancla. Esos accldentes provienen de la desintegracién y
del desgaste, que tlenden a producir formaciones simétricas, angulares y es-
carpadas. A veces es 1lmposible representar los acclidentes con curvas de nivel
inicamente, debido a que las lineas se fusionan. Por lo tanto, el compilador
debe usar simbolos de escarpas y despefladeros para representar adecuadamente
las condiclones actuales del terreno. Los plniculos y picos pequefios que ten-
gan menos de 3.80 mm (0.15") de difimetro a escala de mapa, Yy que no permiten
una buena representacldn por medio de curvas de nivel, se deben mostrar con el
simbolo estdndar. Las elevaclones acotadas indicando esas cimas se deben mos-
trar slempre que las conozca y cuando lo permita la densidad del mapa.

e. Accidentes en forma de hendeduras.

Las hendeduras topogré&ficas tales como barrancos, desfiladeros, cafio-
nes, etc., se forman por la erosién del terreno, causada por los glaciares, el
viento, la lluvia y las corrientes de agua. Tlenen laderas pronunciadas y va-
rian en ancho, largo y profundidad.

(1) Los accldentes en forma de hendeduras angostas, de menos de
0,50 mm (0,02") a escala de mapa, se han de presentar por repliegues de curvas
de nivel.

(2) Los accldentes en hendedura, de 0,50mm a 1,00mm (0,20" a 0,04")
de ancho se trazarin exactamente a escala, delineando sus limites con una
linea s6lida. Siempre que el ancho de una hendedura topogrifica exceda de
1,00mm (0,04") a escala de mapa, habri que afiadir marcas perpendiculares des-
cendientes en las lineas delimitantes.

f. Grietas. Son flsuras angostas que se producen en la tierra, la nieve
o el hielo, trazadas con menos de 1,00 mm (0,04") de ancho a escala del mapa.
Esos accldentes se mostrarin por medio de una linea sdlida, decreciente a cada
extremo. Se agregarin rétulos descriptivos cuando el acclidente aparezca en
la leyenda de simbolos de mapa.

325

h. Fallas. Son fracturas de la corteza terrestre, acompafiadas de un des-
plazamiento de los estratos rocosos de un lado de la fractura, con respecto al
otro lado de la misma. Generalmente el desplazamiento ocurre en una direceidn
paralela a la fractura. Las fallas aparecen en diversas formas y configura-
clones alargadas, pareciéndose con frecuencia a las hendeduras y escarpas.
Para representar con exactitud las formaciones de la falla se deben aplicar
los simbolos de curvas de nivel, escarpas y hendeduras. Se deben mostrar los
nombres cuando se conozcan.

i. Escarpas sobre 1ineas de fallas. Se muestran con una linea sdlida,
de marcas cortas en descenso en la Figura 7. Las curvas de nivel desplazadas
por el corrimiento de los estratos de la tierra a lo largo de la falla se
deben representar con su verdadera alineacidn a cada lado, interrumpiéndose en
la linea de falla.

1900

M

Figura 7. Escarpa de linea de falla

245
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J. Cortes y Rellenos. Las especificaciones y el tratamiento de los cor-
tes y rellenos se indican en la Seccidén 4 de este capitulo.

k. Cuevas y Cavernas. Son cédmaras naturales, subterrédneas, que se abren
en la superficle terrestre. Se les pone nombres cuando estos se conozcan. La
parte en "V" del simbolo marcari la ubicacién de la entrada y la barra del
mismo deberid extenderse en la misma direccidn general de la cueva.

1. Karst.

(Patrén de &rea 103)
(1) Es una regidén de pledra caliza de diversas etapas fisicas, cuya
topografia se puede caracterizar por cursos de agua que desaparecen, cuencas,
dolinas, monticulos, escarpas y fracturas. Puede ser baja y ondulante, estar
entremezclada con lomas o colinas abruptas, proyecciones rocosas irregulares,
cavernas y cursos de agua subterrineos. Existen pocas corrientes subterra-
neas; el drenaje de la superficle consiste principalmente en manantiales y
algunas corrientes grandes.

(2) Las regiones que contengan pocos Karst, de 12,70 mm (0,50") pero
no mayores de 25,50 mm (1,0") a escala de mapa, y que presenten obsticulos
para proyectos viales, se habrln de mostrar segin el patrdén de &reas de super-
ficie deformada (AP-103) y se deben rotular: Karst.

(3) Las zonas de Karst que cubran mids de 25,50 mm (1,0") cuadrados y
estén trazadas a escala, no necesitan simbolizacidn especial; la naturaleza
del terreno deberi ser evidente, por estar representada por curvas de nivel
estidndar y por tratamlentos de simbolizacidn. La rotulacidén descriptiva de
Karst se debe repetir en el &rea tantas veces como sea necesario para definir
los limites generales del accidente.

m. Superficies Irregulares Misceldneas: S1 bien clerto intervalo de
curva de nivel puede representar adecuadamente alguna forma del terreno, hay
casos en los que no puede indicar bien por si mismo las pequefias irregularida-
des del terreno. En esta categoria se incluyen las "burbujas" de gas o de
petrdleo; afloramiento de rocas; lava; loess; y terrenos cublertos de rocas o
cantos rodados. Este tipo de accidente se debe tratar de la misma forma que
el Karst, debiéndose identificar con rotulacidn descriptiva, cuando aparezca.

n. Cono de Escoria y Criteres. Los conos de escoria estin formados por
cenizas sueltas que se acumulan alrededor de una abertura volcéinica. Los
criteres son depresiones en forma de cuenca, formados alrededor del orificio
del volc&n, asemejindose con frecuenclia a conos invertidos, excepto que sus
bordes son menos simétricos. Cuando los conos de escorias y los criteres sean
tan pequefios que no se puedan representar con la curva de nivel ni con los
simbolos correspondientes, se usaridn los simbolos comunes de cono de escoria y
de criter pequefio. .

0. Fumarolas, Géisers y Fuentes Termales. Estos accidentes abundan en
regiones volcédnicas y tlenen la forma de fisuras o cavidades de las que se
escapan vapores y otros gases. Se simbolizan de igual forma y se rotulan de
acuerdo con sus mis importantes caracteristicas. En regiones donde haya gran
cantidad de fumarolas, gélsers y fuentes termales, se le coloca simbolos a
las mAs importante, rotuldndose el &rea en la forma apropiada.

p. Lagos de Asfalto. 341

(1) Son grandes depdsitos de asfalto. Pueden encontrarse en regiones
pantanosas o cublertas de agua. Por lo general su origen se atribuye a la
exudacidén de materia del terreno, semej)ante a los lagos alimentados por manan-

tiales.

(2) Los lagos de asfalto se representarin con una linea segmentadas
que marque sus limites, rotuldndose de la manera aproplada.



Cap. VI - Sec. 5 - Pag. 12

g. Malecones y Diques. Las especificaciones y tratamiento de esos accl-
dentes se indican en la Seccidn 4 de este capitulo.

r. Lagos Secos, Aluviones, Corrientes Secas y Wadis.

(1) Las especificaciones y tratamiento de esos accldentes se indlcan
en la Seccldn 6 de este capitulo.

(2) Las curvas de nivel se muestran dentro de los limites de estos
acclidentes.

s. Zonas de Arena y de Grava. (Patrones: AP-95 y AP-99) 332-336
(1) Se deberin representar las reglones con arena y grava, trazadas

a escala de mapa de 6,35 mm (0,25") y mayores. Se deberin omitir las zonas
menores que las indicadas.

(2) Las zonas de arena y grava se deben representar con curvas de
nivel.

(3) En la Seccidn 8 de este capitulo se indica el procedimiento para
representar arenas y grava en lugares afectados por mareas.

t. Dunas. 333-334
(1) Son colinas o monticulos de arena, formados y empujados por el
viento. Las dunas se deben representar mediante patrones especlales destina-
dos a imitar la configuracidn de las siguientes:
(a) Dunas en forma de estrella. Patrones: AP-199 al AP-122

(b) Dunas laterales (o longitudinales) AP-155 al AP-188

(¢) Dunas en forma de media luna. AP-100, AP-101, AP-107 al AP-110

(d) Dunas onduladas. AP-111 al AP-114
(e) Monticulos de arena. AP-123 al AP-126
(f) Dunas transversales. AP-127 al AP-12¢

(2) Los patrones de dunas se colocarin segiin lo indique su posicidn
con respecto a los vientos predominantes.

(3) Cuando no se conozca el tipo de dunas, ni se pueda mostrar su
combinacidén por medio de patrones ya existentes, se deberd usar el simbolo -de
patrén comfin (AP-95), aplicando el rdtulo Dunas, a intervalos suficientes como
para definir la extensién del accidente.

(4) Se deben indicar las zonas con dunas, cuando cubran un &rea mayor
de 6,35 mm (0,25") cuadrados, a escala de mapa.

(5) Las curvas de nivel que representen dunas, se trazarin con in-
terrupciones.

U. (1) Una terraza es un reborde horizontal o ligeramente 1nclinado
construldo en la ladera de una colina para disminulr "a erosidn. Las cimas de
las terrazas estin niveladas y con frecuencia contieizen sembrados de plantas
comestibles.

(2) Para trazarlas en el mapa, las zonas con terrazas deberfin cubrir
un &rea igual o mayor de 12,70 mm (0,50") cuadrados, a escala de mapa. Su ex-
tensién se debe indicar mediante un contorno trazado con rayas y se deberi ro-
tular, por ejemplo: Terrazas; Terrazas bajas: Muchas Terrazas, etc.

47
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(3) Se deben mostrar curvas de nivel dentro de las zonas con
terrazas.

v. Campos con Nieves permanentes, Campos con Hielos, Glaciares y Acciden-
tes Afines.

(1) Campos con Nieves y de Hielos Permanentes. 345-345

(a) Se encuentran en zonas donde el aire cilido y la evaporacidn
no derriten los hielos invernales que se van acumulando y cubriendo de nieve.

(b) Las regiones que contienen campos de nieves y de hielos
perennes, se deben representar con curvas de nivel o con lineas de forma, en
ese orden de preferencla, y con lineas de rayas que vayan indicando el limite
de los campos. Se deberfn obedecer los principlos de representacidén del
relieve mencionados anteriormente.

(e) Cuando no se pueda representar con curvas de nivel, o con
lineas de forma el relieve que indica campos de nieve y de hielo, se los
mostrari mediante el sfimbolo AP-95; mientras que los 1li{mites del campo se tra-
zarfn con lineas de rayas.

(2) Glaciares. 347-348-349

(a) Los campos de hlelo, después de alcanzar un espesor cfitico
con 2zonas abruptas e inclinadas, comienzan a deslizarse lentamente hacia
abajo. Esa masa que se mueve, reclbe el nombre de glaciar.

(b) Los limites de los glaciares se mostrarin medlante una linea
azul, segmentada. Su configuracién se expresari con lineas de forma, azules.
La direccidn en que fluye el glacliar se indica con una inclinacién simétrica
de las linea de forma. El espacio entre éstas deberfi disminuir gradualmente
en la ladera que se dirige hacla el borde del accildente.

(3) Nunataks y Picos de Hielo.

(a) El nunatak es un plco rocoso que emerge de un campo de hie-
los o nieves perennes. Un plco de hielo es un accldente situado de la misma
forma, pero cublerto perpetuamente de nieve o hielo.

(b) Los nunataks se simbolizarfin con curvas de nivel, 1impresas
en marrdn, cuando se puedan trazar a escala. S1 no se pueden mostrar con cur-
vas de nivel, se las representarf con el simbolo de pinfculo pequefio.

(c¢) Los picos de hielo se indican con el mismo simbolo que los
nunataks excepto que los simbolos se muestran en azul.

(4) Pefiascos de Hielo. 350

(a) Un pefiasco de hielo es un frente abrupto de un glaciar de
plataforma de hielo, situado donde se une con el mar.

(b) El1 simbolo de pefiasco de hielo se colorearid de azul y mar-
carf los limites de aguas abiertas, omitiéndose la linea de costa normal.

(5) (a) Es una formacidn muy gruesa de hielo, pegada a la costa, que
se muestra desde 3 m hasta 60 m (10 ples - 200 ples) sobre el nivel del mar.
Generalmente tiene una gran extensidén horizontal, y una superficlie plana o
ligeramente ondulada. La plataforma de hielo crece por medlo de la acumula-
¢idén anual de nieve y con frecuencia con los glaclares terrestres que se ex-
tienden hacia el mar. Algunas zonas Be pueden encontrar en tlerra. E1l borde
del accidente que cae al mar se llama frente de glaclar.
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351

(b) Los limites de aguas ablertas de la plataforma de hielo se
trazarin con lfneas de rayas de color azul y se rotularin: limites de plata-
forma de hielo. Si el accldente tlene nombre, &ste se colocari en el rétulo.
También se agregari en paréntesis la fecha de observacidn de la plataforma, si
la hubilera.

(¢) Cuando un pefiasco de hielo forme el borde situado contra el
mar, de la plataforma de hielo, se deberi representar con el simbolo azul de
pefiasco, omitiéndose el contorno de rayas.

(d) Al trazar la plataforma de hlelo no se usari el tinte de
aguas abilertas.

(6) Morrenas. Patrén AP-99-349

(a) La morrena es una acumulacidén de tierra y pledras acarreadas
y finalmente depositadas por un glaciar. Para mostrarlas deben tener una
extensidén de 6,34 mm (0,25") a escala de mapa.

(b) Las zonas cublertas de morrenas se indicarin con puntos de
color marrdén que cubrirén el &rea general del accidente. (AP-99).

* (7) Escarpas de Hielo, Grietas, Hendeduras y Depresiones en Campos de
Hielos y Nieves Perennes.

(a) Estos accidentes se han de simbolizar de la misma forma que
los accldentes terrestres, pero se imprimirin en color azul.

(8) Hielos Flotantes en Montdn.

(a) Los hielos flotantes en montén comprenden cualquier regidn
de hielos formados por agua de mar congelada. Se forma generalmente al unirse
las bancas y los fragmentos de hielos.

(b) Las reglones que contengan hielos flotantes en montén, se
mostrarin en azul, con un patrdn distintivo superpuesto, encerrado en un con-
torno que indicarid la extensidn del accidente. También s: ha de incluir, si
%o hubégra, el mes y el afio del medio con el que se compilaron los accidentes.

AP-136).

2q

(4
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CAPITULO VI -

COMPILACION Y SIMBOLIZACION
6  Drenaje (Hidrografia Terrestre)

Prop8sito. = & & v 4 4 4 4 4 4 4 e et 4 e e e 4 e e e e e e+ . . .PAPrafo 2
GeneralidadeS. . . « v + 4 « 4 4 & « ¢ ¢ o o o o o s o o o o + « . .PArrafo 2
Lineas Costameras. . « « . + + « « + 4 o « o o o « o « o + « + « . .Phrrafo 3
Lagos, Lagunas y Caracteristicas Similares . . . . . . . . . . . . .PArrafo &
Cursos de Agua y Caracterfsticas Afines. . . . . + + « &« « « . . . .Phrrafo 5
Canales, Cursos de Agua CanalizadoS. . . . . + « « + « o « « » . . .Phrrafo 6
Zanjas de Drenaje y R1€g0. « + « « « + v &+ + + « « « « « « « « . . PArrafo T
Conductos de AgUa. . . . + & 4 4 « + & + 4 4 « « « o« « « « « « + . .PArrafo 8
Caracteristicas Miscelfneas. . . . + + + &« « « « o « « « « « « « . JPArrafo 9
Caracteristicas del Area . . . + + « 4 « « o « « « o « « « » « « . P&rrafo 10

1. PROPOSITO

a. Esta seccifén suministra las especificaciones b&sicas para la com-
pllacidén y 1la separacidén de colores de las caracteristicas hidrogréificas
(drenajes) terrestres.

b. Las dimensiones se expresan en términos de unidades métricas, y se
refieren a la escala de publicacidén (reproduccién) del mapa.

c. La simbolizacldén prescrita de las caracteristicas esti contenida en
la publicacidn No. 321 (IPGH).

d. Cada caracteristica prescrita en este manual se identifica con una
designacidén numérica que corresponde al nfimero asignado a su simbolo relativo
en la publicacidén No. 321.

e. Las excepclones a estas especificaciones bfsicas, seglin sean requeri-
das por caracteristicas fnicas y requisitos especiales para un proyecto carto-
gréfico, estin contenidas en las instrucciones suplementarias del proyecto.

2. GENERALIDADES

a. Tal como se emplea en estas especificaciones, el término "Drenaje"
incluye aquellas caracteristicas terrestres, ya sean naturales o hechas por el
hombre, de las cuales el agua es una parte constituyente. La cantidad de agua
puede ser considerable, como en los rios, lagos y acueductos; puede ser mode-
rada como en los pantanos y en los cursos de agua y lagos intermitentes; o el
grado de humedad puede ser una condicidén temporal como en aluviones y &reas
sujetas a inundaciones. Las caracteristicas del drenaje pueden ser, por con-
sigulente, categorizadas como perennes, intermitentes y secas. Como regla
general, pero no necesariamente como prfctica inflexible, una caracteristica
se coneldera perenne si contiene agua por un periodo de seis o mis meses al
afio; se considera intermitente sl contiene agua por un periodo menos de seis
meses por afio, y es considerada seca 81 contiene agua solamente por cortos
perisdos de tiempo. Cuando sea necesario, las instrucclones suplementarias
del proeyecto cartogrffico, contienen la informacidn para ayudar al compilador
en determinar la categoria apropiada.

b. Las caracteristicas de drenaje crean obstfculos y afectan directamente
el movimiente al usuario del mapa. La posibilidad del transporte por vias de
aguas navegables es importante. Las confluencias de cursos de agua, el cambio
abrupto en el curso de un rio, un grupo pequefic de lagos, y una laguna aisla-
da pueden servir como orientacidén y puntos de verificacién. El patrdn del
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drenaje, por lo tanto, debe ser tan completo como lo permita la escala del
mapa.

¢. La densidad del detalle a indicarse esti relacionada directamente con
la naturaleza fisica y econdmica del &rea bajo consideracidén y a la importan-
cla de la caracteristica de drenaje en relacidén a otros drenajes, y a las
caracteristicas culturales e hipsogrificas mostradas en el mapa. Otros fac-
tores vitales son: 1la escala y el propdsito del mapa; y para la cartografia a
escala mediana, la calidad, la escala y la disponibilidad del cubrimiento car-
tografico existente. La densidad de detalle debe aumentar en proporcidn
inversa a la cantidad de recursos hidrogrificos disponibles.

(1) En regiones himedas o de mucha agua, las pequefias corrientes tri-
butarias, lagunas, y las caracteristicas de #&reas de poca extensidén pueden
omitirse, especlalmente cuando ello tienda a confundir la legibilidad de las
caracteristicas mis importantes del mapa.

(2) En &reas Aridas o de hidrografia de distribucidén la presencla, y
la localizaclén de “las aguas es muy importante, tanto para la supervivencia
como para medlos de orlentacién. En estas &reas, se deben 1ndicar tantas
caracteristicas de drenaje como sean posibles.

(3) En pequefias é&reas locallizadas en un mapa, donde las carac-
teristicas similares sean muy pequefias o numerosas para mostrarse a escala
(tales como pozos, manantiales, zanjas y pequefias lagunas) no se debe tratar
de indicar cada caracteristica. En cambio, se emplea un patrén representativo
de los simbolso que cubre las freas locallzadas, Jjunto con una nota explica-
tiva como: "Numerosas lagunas pequefias", etc. Las lagunas pequeflas pueden
exagerarse ligeramente en tamafio, especialmente en los mapas de escala medlana
o pequefia.

d. La longitud minima de las corrientes y los tamafios minimos de las
caracteristicas de las freas a mostrarse quedarin a discrecidn de la experien-
ela cartogrdfica del compilador. Sdlo &l puede evaluar la importancia rela-
tiva de 1las caracteristicas, selecclonando aquéllas que debido al 4&rea y
escala del mapa llenan mejor los requisitos del mismo. De esta manera la
informacidén contenida en estas especificaciones deben considerarse {nicamente
como una gufa general y no una regla inflexible.

3. LINEAS COSTANERAS 281

a. En las aguas afectadas por la marea, las lineas costaneras definen los
limites de las caracteristicas terrestres al nivel medio alto de las aguas.
Se exceptian las &reas cublertas por manglares, nipa y los pantanos costeros.
Las lineas costaneras para estas excepclones se muestran coincidentes con 1los
limites marinos de las caracteristicas.

b. En aguas no afectadas por la marea, la linea costanera es la linea de
contacto con tierra firme a un nivel del agua que prevalece durante sels o mis
meses del afioc. Esta linea indica 'el "estado normal de las aguas",.

¢. Las lineas costaneras para las islas se delinean con la misma referen-
cia hidrogrifica utilizada para la linea costera de la tlerra firma adyacente.
Las caracteristicas que quedan al descublerto a un nivel del agua mis bajo que
la referencia hidrogrifica utilizada en la linea costera de tierra firme, no
se muestran como 1slas, sino como caracteristicas de anteplaya. (Véase
"Hidrografia Costera").

d. En los mapas de escala mediana o grande, debe hacerse una distincidn
entre las lineas costaneras naturales y aquéllas hechas por el hombre. En los
mapas & escala pequefia, no se hace esta distincién y todas se muestran como
lineas costaneras naturales.

15
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(1) La 1linea costanera natural no es interrumpida para indicar
muelles sencillos, rompeolas, balsaderas alslados, murallas cortas de mar o
muros de retencidn.

(2) La linea costanera se omite en el caso de muros extensos de
retencidn, embarcaderos largos, etc., con excepcidn de que se muestra un tras-
lapo de ,05 de pulgada (1,3 mm) en los limites de las caracteristicas hechas

por el hombre.

(3) Se muestra una 1linea costanera cuando é&sta coincide con una
caracteristica 1lineal cuyo simbolo prescrito incluye trazos cortos; por
ejemplo, diques, rellenos, barrancas, etc.

e. Una linea costanera definida es aquélla cuya posicidn y forma 281
han sido determinadas con precisidn.

f. Una linea costanera 1indefinida es aquélla cuya posicidn y 283
forma estin sujetas a cambios o no ha sido determinada con precisidn.
Una linea costanera que est4 slendo alterada por operaclones de dra-
gado o relleno, es delineada como una 1linea costanera natural y no
como hecha por el hombre. S1i el adelanto del trabajo indica que la
costa no se ha establecido permanentemente, la linea costanera se
incluye en esta categoria.

g. Una isla (que aparece como un punto de alfiler en el mapa) es una isla
pequefia cuya linea costera tiende a confundirse a la escala del mapa. Las
islas de este tamafio se indican como sdlidas, pero las formas de las islas se
retienen siempre y cuando lo permita la escala del mapa.

4, LAGOS, LAGUNAS, CARACTERISTICAS SIMILARES

Los lagos, lagunas y caracteristicas similares se clasifican como peren-
nes, intermitentes o secos.

a. Un lago o laguna perenne contiene agua por un periodo promedio 284
de sels o mAs meses anualmente. La linea costanera puede ser definilda
o indefinida y corresponde al nivel del agua que prevalece (estado
normal de las aguas).

b. Un lago o laguna 1intermitente contlene agua por un periodo 285
promedio de menos de seils meses al afio. La linea costanera correspon-
de al limite externo de la caracteristica (a menudo la linea permanen-
te de vegetacidn) y es delineada con el simbolo de linea indefinida o
sin levantamiento. Una porecidén de un lago -extenso Iintermitente que
siempre contenga agua es clasificado como una caracteristica perenne;
por ejemplo, 1la condicidén actual es representada por un lago perenne
dentro de un lago intermitente. Similarmente, wuna isla que ocurra
dentro de un lago intermitente se indica con una linea costanera inde-
finida; el trazado diagonal se omite ern las 1islas bajo esta categoria.

c. En Areas no &ridas, los lagos o lagunas ciclicas pocas veces 286
contienen agua o contienen agua durante cortos periodos de tiempo. Los
1imites exteriores se delinean por la linea costanera indefinida o sin
levantamiento.

Incluidas en esta catergoria se encuentran los lagos secos
y los plancos salados o alcalinos; estas caracteristicas se

rotulan debidamente.

(1) Los lagos drenados permanentemente no se consideran como lagos
secos.

L
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(2) Una porcidén de un lago que contenga agua por intervalos periddi-
cos de manera que pueda considerarse intermitente, se delinea entonces como
tal. Por ejemplo: 1la condicidén actual se representa por un lago intermiten-
te dentro de un lago seco. .

d. Un lago salado es una extensidn perenne o intermitente de agua salo-
bre. Se simboliza de la misma manera que cualquier otro lago, y se rotula
como “Salado" adicionalmente. Si el lago es nombrado, el rdtulo correspon-
diente se coloca entre paréntesis e indicado inmediatamente después o debajo
del nombre. Si el término "salado" es parte del nombre, no se necesita ningfin
rétulo adicilonal.

e. Un depésito de agua con una linea costanera natural es un lago 287
artificial formado por el agua retenida por una represa; se clasifica
siempre como una caracteristica perenne con la lfnea costanera natural
indicando el estado normal de las aguas controladas por la represa. La
linea costanera natural-se omite cuando coincide con la represa misma.

5. CORRIENTES Y CARACTERISTICAS AFINES

a. El término “corrientes" incluye rios, arroyos, rlachuelos, etc. Las
corrientes se delinean en cantidad suficiente para: servir como represen-
taclén hipsogréfica; suministrar un reconocimiento inmediato de 1la configura-
cién y direccidn de las laderas; y reflejar el tipo de patrdén de drenaje exis-
tente, tales como anular, rectangular, dendritico, etc.

(1) Las pequefias corrientes tributarias se indican suficlentemente
lo que es necesario para reflejar las caracteristicas de las diferencias del
resto del patrdén de drenaje exlistente. Se pueden omitir las pequefias ramifi-
caclones de corrientes que son claramente representadas por el relieve.

(2) En &reas de poco relieve, las corrientes se delinean hasta .sus
fuentes para indicar las caracterfsticas divisorias de drenaje.

(3) En &reas fridas y subdesarrolladas, es importante mostrar cuantas

corrientes que permita la escala del mapa. Las corrrientes cortas de menos
de ,25 de pulgada (6,4 mm) de longitud, pueden omitirse, a menos que tengan
significancia como marcas terrestres.

() Los simbolos de las corrientes no se interrumpen para indicar
caracteristicas de cruce.

b. Una corriente perenne de 1inea doble contiene agua por un promedio de
sels o mis meses al afio, y mide ,02 de pulgada (,50 mm) o mis de ancho, al
nivel normal de las aguas. S1 la corriente se desborda e inunda las A4reas
clrcundantes por periodos considerables de tiempo, las &reas inundadas se de-
linean como "terreno subjeto a inundacidn". (AP-10).

c. Una corriente de linea sencilla es definida como en b. 281
(arriba), con la excepcidn de que mide menos de ,02 de pulgada
(0,5 mm) en anchura. . ' '

d. Una corriente trenzada es aquélla que no es alimentada por el caudal
normal de las aguas, y que Se subdivide en un patrdn de canales secundarics a
lo largo del lecho del rio. Los canales principales y un patrén de los secun-
darios, se muestran para indicar los limites y las caracteristicas del tren-
zado. En aquellas hojas que estén revisindose por métodos foto-planimétricos,
el alineamiento de las corrientes trenzadas de linea doble, es revisado segflin
sea necesario. No se debe tratar de revisar las corrientes trenzadas de linea
sgncilla,.a menos que los cambios permanentes sean evidentes en la fotografia
aérea.

e. Una corriente tortuosa es la que sigue un cauce retorcido a través de
terrenos planos. Debido al desagiie natural, el alineamiento de la corriente
¥y la localizacidn de islas y bancos de arenas, estin sujetos a cambios. La

w
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linea costanera se delinea al nivel normal de las aguas. Los bancos de arena,
bajfios, etc. que quedan debajo de este nivel no se muestran, a menos que
ocurran en la desembocadura de un rio que no esté afectado por las mareas; en
cuyo caso se delinean como caracteristicas de anteplaya.

f. Una corriente intermitente o corriente seca (de aluvidn) de 282
doble linea contiene agua por un periodo promedio de seis meses o
menos al afio. Sus limites externos tiene de ,04 de pulgada (1 mm)
o mAs de ancho. Los canales permanentes dentro de las Areas de
aluvidén se muestran como perennes o intermitentes, seglin sea el caso.

g. Un wadi de doble linea en reglones iridas es comparable a una 288
corriente intermitente o seca de doble linea. Para acentuar la pre-
sencla o posible presencia de agua, el f&rea de aluvidén de un wadl se
muestra en azul. (AP-95 debe estar en azul).

h. Una corriente sin levantamliento es aquélla cuyo alineamiento 283
no puede ser establecido definitivamente. Se ha establecido la dife-
rencla entre las corrientes de 1lfinea sencilla y las de lfinea doble
sin levantamiento.

1. Una corriente que desaparece es la que se flltra en la tlerra 294
en lugares llanos. Si la corriente se bifurca antes de disiparse, las
ramificacliones separadas se indican a escala siempre que sea posible.

Los puntos de dispersién se indican también.

J. Una corriente desvanecida es la que fluye hacla un agujero y continfia
su curso por un canal subterrfineo. El punto de desvanecimiento se muestra, no
asf el canal subterréneo.

k. Las cataratas son cafidas verticales o casl verticales de co- 289
rrientes de agua. La caracteristica es llamada a veces "catarata" o
"cascada". En rios de doble linea, se indica la forma de la carac-
teristica.

1. Los "rApidos" se forman donde la corriente de un rio fluye 290

con gran rapidez, con la superficlie alterada por obstrucclones tales
como rocas y pefiascos. En los rios de doble linea, se indica los
extremos de la caracteristica.

6. CANALES; CURSOS DE AGUA CANALIZADOS

a. Un canal navegable, de doble 1lfnea, o corriente canalizada 291
es una via de agua conservada, que tiene una anchura de ,09 de pul-
gada (0,5 mm) o mis utilizada por embarcaciones comerciales en esa
rea. La caracteristica es restituida a escala. S1 la caracteris-
tica esti bajo construccldn o en reparaciones, y estarf lista para
operar cuando se publique el mapa, la caracteristica se indicari en-
tonces como navegable.

b. Un canal navegable de linea sencilla o corriente es una via de agua
conservada, utlilizada por embarcaclones comerclales en el &rea, y que tiene
menos de ,02 de pulgada (0, 5 mm) de ancho.

¢. Un canal abandonado que contiene agua es un canal (o porcidn 291
del mismo) que no esti en uso y también no se mantiene; asi contenga
agua suficlente para navegar; o sus esclusas funcionen o puedan
hacerlas funcionar con un minimo de reparaclones.

d. Un canal seco abandonado (o porcién de &l) es un canal que esté seco
o contiene agua insuficlente para navegar; no hay evidencia de plan alguno
para hacerlo operable.

3L
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€. Un canal bajo construccidén es un canal nuevo que estd siendo cons-
truido o wno cuya totalidad o porcidén de &1 esti siendo reparado o restaurado
para hacerlo operable: no hay evidencia de que el trabajo estaréi terminado al
tiempo de la publicacién del mapa. S1 la alineacién del nuevo canal no es de-
finitivo, el rétulo "alineacidn aproximado" debe colocarse cerca de la
caracteristica. :

f. Los trgzos de cambio se emplean para indicar el grado de operaciones
de un canal.

7. IANJAS DE DRENAJE Y RIEGO

a. Una zanj)a perenne de doble linea es una excavacidén hecha por 292
el hombre, de ,02 de pulgada (0,05 mm) o mis de ancho, que se emplea
para el control o movimiento de agua; asi contenga agua por un pe-
riodo de seis o mis meses al afio.

b. Una zanja perenne de linea sencllla, se define como la ante- 299
rior, a menos que la caracteristica en este caso tiene menos de ,02
de pulgada (0,05 mm) de ancho.

(1) Las zanjas que se emplean para drenar pantanos y &reas sujetas a
inundaciones naturales, se delinean como zanjas perennes.

(2) Se hace una distincién entre las zanjas mayores y menores de
linea sencilla, Las zanjas menores son aquéllas que conectan el suministro
principal de agua (zanjas mayores); zanjas menores son también aquéllas secun-
darias que forman la red béisica de drenaje o de un sistema de riego.

c. Una zanja intermitente es una excavacidn hecha por el hombre 292
que contiene agua por un perfodo promedio de menos de sels meses al
afio. Sin consideracién a su anchura, todas las zanjas intermitentes
se 1indican con el mismo simbolo.

d. En una red de riego, las zanjas de suministro principal son general-
mente perennes. Las zanJas secundarias o menores pueden ser perennes o
intermitentes.

8. CONDUCTOS DE AGUA 295-301

a. Un conducto de agua es wn canal natural o artificial que lleva agua
para el suministro o fines industriales. Incluidos en ésta categoria se
encuentran los acueductos, cauces, tuberias, paraderas y caracteristicas
similares; pueden ocurrir a nivel del terreno ' bajo tierra, o pueden ser
elevadas.

(1) Un acueducto es un canal ablerto o cublerto que lleva grandes
cantidades de agua. Puede estar construldo de ladrillos piedra o concreto, o
puede estar perforado a través de rocas.

(2) Un caz es un canal abierto o inclinado, generalmente en forma de
V, que lleva agua a una inclinacidn constante. Se emplea en minerfa, riegos
u operaclones madereras.

(3) Las paraderas son tuberias cerradas o canales utilizados por las
instalaciones hidroeléctricas para llevar agua bajo presién a 1la planta
generadora.

b. Para los conductos de agua a nivel del terreno, se indica 1la 299
caracteristica con un rétulo, para diferencilar la de los acueductos,
cauces, tuberfas y paraderas, etc.
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c. Para los conductos de agua elevados, el término "elevado" se 297
agrega a Intervalos apropiados, como (acueducto elevado), cuando la
caracteristica se extiende por una distancia considerable. La parte
alada del simbolo se omite cuando un acueducto o paradera entra en
un edificio. S1 un acueducto se instala encima de un viaducto o ca-
racteristica similar, el simbolo del acueducto es retenido sobre la
caracteristica que lo soporta. '

d. Para los conductos de agua subterr&neos, las lineas princi- 296
pales se indican; se omiten las lineas secundarlas cortas a casas y
aldeas. S1 existe otra caracteristica predominante de superficie
(como un camino, sendero, cercado, etc.) sobre la caracteristica sub-
terrénea, la presencla de esta filtima se indica con un rdtulo adicio-
nal al simbolo de la caracteristica de superficie. Por ejemplo:
"Acueducto subterréneo".

e. Los acueductos instalados a través de tiineles se simbolizan 298
de acuerdo con la transitabilidad del tfinel. Un tfinel es considerado
transitable cuando permite el libre paso a pié.

9. CARACTERISTICAS MISCELANEA
a. (No es pertinente).

b. Los evaporadores (salinas) de sal se muestran delineando el 304
perfll y las separaciones mayores. Cuando la escala del mapa no per-
mite la inclusidén de las separaciones secundarias, se muestra enton-
ces un patrdén representativo. (AP-95, en azul). La caracteristica se
rotula debidamente.

(1) Las separaciones prominentes del terreno se muestran como diques;
todas las otras separaciones se muestran como zanJjas perennes.

(2) Cuando la distancila entre el evaporador ¥y la linea costera de un
cuerpo natural de agua es muy pequefia para trazarla a escala, el dique o muro
de retén se omite y se emplea entonces una linea sencilla para representar
los limites del evaporador de la linea costera.

c. Los viveros de peces y otros, se muestran cuando son lo sufi- 311
temente grandes para trazarlos a escala. Los limites pueden exage-
rarse un poco sl las caracteristicas tienen importancia como referen-
cla topogréfica. La pauta a seguirse al mostrar las separaclones es
la misma que la usada en el caso de los evaporadores de sal. (Usar en
este caso TP-1).

d. Los lechos de filtracidn y disposicidén de aguas cloacales se muestran
cuando son lo suficlentemente grandes para trazarlos a escala. Los limites
pueden exagerarse un poco sl las caracteristicas son de importancia como refe-
rencla topogrédfica. La pauta a segulrse para indicar las separaciones es 1la
misma que la usada en los evaporadores de sal.

e. Las piscinas de natacidén y estanques artificlales se muestran cuando
son suficlentemente grandes para trazarse a escala. Los limites pueden exage-
rarse sl las caracteristicas tienen signifcancia como referencia topogréifica.

f. Un pozo es una excavacidén efectuada hasta alcanzar un depdsito 315
de agua subterrfineo. En los mapas a escala grande, se utiliza un sim-
bolo para diferenclar los pozos perennes o intermitentes. La caracte-
ristica es considerada perenne si el pozo contlene agua por un periodo
de sels o mAs meses al afioc. Cuando no hay suficiente informacidn para
substanciar esta distincidn, la caracteristica es considerada perenne.
Siempre que sea posible, debe 1indicarse el nombre correcto del pozo.
Adicionalmente se rotula indicando la caracteristica del pozo, siempre
que sea conocida, tal como: Alcalino, mineral, potable, contaminado,
etc. Los abrevaderos, las fuentes amuralladas, los gélsers, pozos ar-
teslanos y manantiales se muestran como pozos y se rotulan debldamente.
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g. Una cisterna es un tanque o depdsito artificial que se emplea para la
recoleccién y almacenamiento de agua. Las cisternas subterrineas se simboli-
zan como poZos.

h. Un manantial es un surtidero natural de agua desde un nivel 314
subterréneo. En los mapas a escala grande, se hace una distincién
entre los manantiales perennes y los intermitentes. La caracteris-
tica se considera perenne si el agua fluye durante un periodo prome-
dio de sels o miAs meses al afio. Esta caracteristica se trata de la
misma manera que los pozos.

i. Una flecha de direccidén se muestra en el sentido de la co- 316
rriente de 1las caracteristicas (de linea doble o sencilla) cuando
esta direccidn no se evidencla por el contorno de relieve. La flecha
se coloca paralela y adyacente al sfmbolo cuando,no se puede colocar
dentro de los limites externos del mismo. La flecha se agrega tam-
bién a lo 1largo de aquellas corrientes cuyo curso no puede ser de-
terminado después de entrar en &reas de pantanos extensos o arrozales.

j. Las elevaclones de la superficle de las aguas se muestran slempre que
sea practicable; en el caso de grandes lagos, rios anchos y mares interlores.
Estas elevaclones corresponden al nivel normal de las aguas.

10. CARACTERISTICAS DEL AREA

Las caracteristicas descritas a continuacidén se muestran si equivalen a
o exceden un &rea aproximada de ,10 de pulgada por ,10 de pulgada (2,5 mm
por 2,5 mm).

a. Un pantano en bajios es un &rea de tierra empapada y drenada 306
seglin las mareas donde crecen juncos y otras plantas acufiticas simi-
lares. Se simboliza como un pantano o bajfo corriente, con excepcidn
de 1la 1linea costanera que se delinea como limite de aguas afuera
(costa del mar) de la caracteristica y no como linea significante de
marea alta.

b. Para un pantano de anteplaya que no es sujeto a las mareas es terreno
empapado, generalmente cublerto con agua estancada donde crecen juncos y otras
plantas acufticas. Se lo simboliza dentro de los limites costaneros de masas
de agua.

¢c. Un pantano es un Area de tierra empapada, pero no cublerta 303
generalmente, por agua. El desplazamliento a campo traviesa en estas 364
freas es dificultoso o imposible, excepto durante periodos de sequia
o cuando estfn congeladas. La vegetacidén que cubre los pantanos se
muestran con el simbolo adecuado sobre impreso al simbolo del pantano.
(AP-12).

d. Tuberas y cortes de turba se simbolizan como pantanos; 1las 307
freas se rotulan debidamente como "turbera" y "Cortes de turba" res-
pectivamente en el cual se cultivan arfindales. El firea esti limitada
y subdividida por zanjas y pequefios diques. E1l patrdn caracteristico
de estas freas se representan mostrando el perfil y las separaclones
mayores de la misma. Las separaclones menores se agregan hasta donde
lo permita la escala del mapa. Todas las separacliones se muestran
como zanjas permanentes. Los arfindales no cultivados que crecen en
dichas freas se delinean como pantanos.

f. Los arrozales son freas inundadas periddicamente, en las cua- 312
les se cultiva arroz. Las f&reas se limitan y subdividen por zanjas
de drenaje o pequefios diques. El patrén caracteristico de estas freas
se representa mostrando el perfil y las separaciones mayores. Las se-
paraciones menores se agregan slempre que lo permita la escala del
mapa. Los diques prominentes se simbolizan como tales; otras separa-
ciones, se simbolizan como zanjas perennes. Sdlo los campos que estén
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sujetos a indundacidén natural o controlada se indican; se omiten los
arrozales secos.

g. Los claros en pantanos y arrozales, tales como monticulos, 308
serranfas y freas secas se muestran cuando exceden aproximadamente
,10 de pulgada en su dimensidn mis reducida (2,5 mm) a la escala de
mapa. Este simbolo se emplea también para 1lustrar pequefios claros
que no se evidenclan por la omisidén del simbolo del pantano o arrozal.

h. Terreno sujeto a inundacidn controlada es aquél inundado por 313
la regulacidén del nivel del agua retenida por una represa. Los 11i-
mites externos del &rea se muestran con una linea quebrada que re-
presenta el alcance miximo de la inundacidén. (AP-10).

(1) Los estanques o depbésitos de agua se simbolizan como tales.

(2) Cuando una represa estf en construccidn, el firea que seri inun-
dada una vez terminada é&sta se muestra como terreno sujeto a inundacidn,
controlada. Los limites de esta &rea coiciden con el alcance calculado de las
aguas del embalse. 81 no se muestra el nivel calculado de las aguas, deben
mostrarse por el rdtulo "Alcance probable del embalse". Con excepcidn de la
vegetacién, todas las caracteristicas existentes dentro del frea probable de
inundacién se dellinean debidamente.

1. El terreno sujeto a inundacién natural estd cublerto de agua como re-
sultado del desborde natural y peribdico de masa de agua. También se incluyen
en esta categoria las A&reas de terreno que estfn constantemente 1nundadas,
anualmente, durante la estaclén lluviosa.

(1) Las caracteristicas en las reglones &ridas y seml Aridas, tales
como lagos secos, lagos ciclicos, etc., que son llenados hasta cierto grado
por la recoleccidn de aguas, no se conslderan en esta categoria.

(2) El terreno que estid sujeto a inundacidén natural no se considera
nunca como un pantano.

j. Los manglares son bosques impenetrables de &rboles con 309
enmarafiadas raices expuestas que aparecen en las reglones tropi- (AP-8 y TP-1)
cales y semitropicales. Ocurren en freas bajas a lo largo de la
costa y bajios y se extlenden hasta los limites de la influen-
cia de las mareas. La lfinea costanera se delinea como el limite
del mar o aguas afuera de la caracteristica. La caracteristica
se muestra como caracteristica de vegetacidn.

k. Los Nipales 'son freas cublertas densamente por palmas 359
nipas y se encuentran en esteros salados y bajios en regiones (AP-T7 y TP-1)
tropicales semitropicales. Generalmente ocurren en Areas mis

distanciadas de la costa que los manglares y forman comiinmente

en canales por los cuales las mareas ascienden y descilenden. La
caracteristica es a veces cultivada y sistemiticamente plantada.
Tales plantfos se simbolizan como NIPA y no como huertos. La

1f{nea costanera se delinea como el limite del mar o aguas afuera

de la caracteristica. Esa caracteristica es delineada como drenaje

y vegetaclén.

1. La arena mojada constituye freas arenosas en regiones 305
&ridas adyacentes a las aguas costaneras. Las &reas estén (AP-95 en
constantemente mojadas debldo a la filtracidn de las aguas. color azul)

A diferencia sebkha, las Areas de arena mojada son transitables.
La caracteristica se rotula "arena mojada" para diferenclarla de
la sebkha. (Sebkha es una superficle plana de sal incrustada en
suelo arcilloso que existe generalmente en tierras desérticas
adyacentes a aguas costeras en reglones fridas y semifiridas.)
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CAPITULO VI

COMPILACION Y SIMBOLIZACION
1 Vegetacion
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1. CONCEPTOS

a. Esta seccidén proporciona las especificaciones fundamentales para la
compilacién y separacién de cclores de los accidentes de vegetacidn. Estas
especificaciones se aplican a mapas de escala grande (inclusive mapas de
cludades) y de escala mediana, a menos que se indique lo contrario.

bis Las dimensiones se expresan en términos de wunidades métricas y
corresponden a la escala de publicacidn (reproduccidn).

c. La simbolizacidn prescrita para los accldentes, y sus estilos ¥y
tamafios de tipo aparecen en la seccidn de simbolos de estas especificaclones.

d. Cada caracteristica que aquf se trata se identifica con una designa-
c¢ién numérica correspondiente al niimero asignado de su simbolo relacionado.

e. Las desviaciones de estas especificaciones fundamentales, sl son nece-
sarias debido a caracteristicas singulares de la vegetacldn y los requisitos
especlales cartogrificos de cada pais latinoamericano, se 1indican en las
instrucciones suplementarias seglin se requieran.

2. GENERALIDADES

a. El término '"vegetacldén" seglin se usa en estas especificaclones, se
refiere a los distintos tipos de plantas nativas del &rea en cuestién. En
freas que carecen de puntos de referencla Iimportantes la vegetacidn asume
importancia como una marca de referencia terrestre. La vegetacidn, por 1lo
general, limita la visibilidad y, dependiendo del tipo y naturaleza del creci-
miento, presenta obstfculos a la libertad de movimiento. También puede servir
como un medio de orientacién fisica, tanto en tierra como desde el aire.

b. La cantidad y tipo de vegetacidén a mostrarse estln directamente rela-
cionados con la permanencia de la vegetacidén y la escala del mapa. Por }o
general, se hace una distincién entre la vegetacidén natural y la plantacldn

planificada.
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c. Como regla general, cuando se usan fuentes informativas cartogréficas,
éstas no deben ser menores del doble de la escala cartogrifica. Por ejemplo,
para un mapa a escala de 1:50.000, tal fuente no debiera ser menor que la es-
cala de 1:100.000; para un mapa a escala de 1:250.000, no menos que la escala
de 1:500.000.

3. ELEMENTOS A CARTOGRAFIARSE

a. Bosques (B). . . . . . & . 4 i i 4 4 4 4 e e e e e e e e . TP-1 - 352

b. Arboles Dispersos (AD) . . + + & & &« & 4 « & o o o o « o JAP=44 - 353

c. Matorrales (M) . . . v v v v 4 v o o o« o o o v . - « « « AP-103 - 354

d. Huertas, Plantaciones y Criaderos (H, P, C). . . . . . . .AP-T4 — 355

e ViHedod (Vi « « v « ¢ & o o 6 s ¢ s s 5 s 8 s s & s s 5 AP=T? — 956

f. Manglares (M). . . . . . . ¢ v+ v v v v o v+ ... .TP-14AP-8 - 309

g- Nipa (N). . . . . . . ¢ v v v v v v v v v v v v« o« . TP-14AP-T - 359

h. Hierba Tropical (HT). . +. &« &+ & & & & & o « o« o o o « o« « AP=66 - 360

1. Tierras Cultivadas (TC) + + v v v + o & o & o + o o o o » AP-93

J. Arboles Alslados (AA) . + + v 4 4 « « &« « « « « . . AP=US/AP-49

k. Desmontes (D)

4. PRINCIPIOS DE COMPILACION

a. Hasta donde la escala del mapa lo permita, las &reas de vegetaclidn se
muestran en su forma verdadera.

b. Para mapas a escala grande (inclusive mapas de ciudades) y mapas a
escala medlana, se muestran los tipos de vegetacidn anotados arriba, con tal
que tengan aproximadamente 2,50 mm x 2,50 mm, o su equivalente en frea, y con
tal que la dimensidén mis estrecha del equivalente no sea menos de 1,25 mm.

c. Desmontes o grupos de vegetacidn muy pequefios para mostrarse indivi-
dualmente, pueden combinarse en un frea de desmonte o vegetacidén si la distan-
cla entre estos desmontes o grupos es menos de 2,50 mm. No se muestran
desmontes menores del equivalente de 2,50 mm x 2,50 mm.

d. Pequefias &reas de vegetacidn, menores de 2,50 mm x 2,50 mn, que estén
entremezcladas con fAreas grandes de otro tipo de vegetacidén, se simbolizan
igual que las &reas mAs grandes.

e. Se omiten fajas estrechas de vegetacién menores de 1,25 mm de ancho.
Se hacen excepciones en Areas que contienen vegetacidén esparcida. En estos
casos, se muestran los grupos o las fajas estrechas que pueden servir como
accldentes de referencia para la orientaciédn.

: ot Se muestran hileras de &rboles estrechamente espaclados, ademéds de
hileras: de &rboles a lo largo de caminos que sirven como accidentes de
referencia terrestre.

g. Areas de vegetacidén arada no se representari como accidentes de una
s6la linea.
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h. En mapas de escala grande, las barreras cortafuego menores de 10 m de
ancho se muestran con un espacio libre minimo de ,50 mm de ancho o se plotean
a escala. Los senderos cortafuego no se muestran en los mapas de escala
mediana.

i. Normalmente no se muestran los &rboles aislados a menos que sirvan
como marcas terrestres en &Areas especificas, tal y como en un deslerto.
Cuando se requiera, se prepararin instrucclones suplementarias en cada pais
indicando cuindo deban mostrarse.

j. Ciénagas boscosas (cipreses, pantanos, pantanos de sagii, etc.), con
excepcidén de manglares y nipa, no requleren ninglin tratamiento especial. La
vegetacidén que ocurre en las ciénagas se muestra con su simbolo prescrito
sobreimpreso al accldente de drenaje.

5. BOSQUES

a. Los bosques se consideran como una vegetacldén perenne de suficlente
densidad de copa (aproximadamente 50 por clento o mAs de cubrimiento arbdreo)
y de 3 m o mis de altura (figuras 1 y 2).

b. Incluidos en esta categoria hay varios tipos de bosques: pluvioselvas,
y/o siempreverdes impregnados de humedad, selvas (despejadas y densas), palma,
palmito, bambii, huertas o plantaciones de siembra irregular o de crecimiento
silvestre, A4reas repobladas de A&rboles, mezquites y irboles achaparrados
(monte bajo o pino enano) que satisfacen la definicién de densidad y altura
para freas boscosas.

c. Excluidos de esta categoria: &rboles dispersos, &rboles alslados,
hierba tropical, manglares, nipa, huertas, plantaciones, y criaderos de &rbo-
les plantados sisteméticamente, arbustos altos, cactos, matas bajas y densas
tales como mezqultes, artemislias y &rboles enanos (sauce, abedul, etc.) que
tengan menos de 3 m de altura.

d. Las Areas de vegetaclén que aparecen en reglones quemadas y/o taladas
que responden en densidad y satlsfacen los requisitos minimos de altura de la
definicidén para bosques, se incluyen en la categoria para bosques; de otra
manera se tratan como parte de Areas quemadas y/o taladas y se anotan como
desmontes.

6. ARBOLES DISPERSOS

a. E1 término "&rboles dispersos" implica un crecimiento de vegetacldn
perenne de suficiente densidad (aproximadamente de 25 a 50 por clento de den-
sidad de copa) y de 3 m o mis de altura (figuras 1y 2).

b. Incluidos en esta categoria hay varlos tipos de drboles, huertas, o
plantaciones que son de siembra irregular o de creclmiento silvestre, A&reas
replobladas de &rboles, mezquites, y &rboles achaparrados que concuerdan con
la definicién y altura para &rboles dispersos.

c. Se muestran las Areas de &rboles dispersos sl son de aproximadamente
5,0 mm x 5,0 mn o su equivalente en frea, y si la dimensidén mis estrecha no es

menor de 2,5 mm.

d. Excluidos de esta categoria: &reas boscosas, arboles alslados, hierba
tropical, manglares, nipa, huertas, plantaciones y criaderos de Arboles plan-
tados sistemAticamente, arbustos altos, cactos, matas bajas y densas tales
como mezqultes, artemlsias, y &rboles enanos (sauce, abedul, etc.) que tengan
menos de 3 m de altura.

3¢



Cap. VI - Sec. 7Pag. 4
Figura 1. Delineacidn de bosques (B), arboles dispersos (AD), y desmontes (D)

en estereofotografias a escala de 1:12.500 (aprox.).

Figura 2. Comparaciones de variaciones de densidad de la copa.
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7. MATORRAL 353

a. El matorral es una vegetacién achaparrada, baja, tal como 354
cactos, mezquites, artemisias, &rboles enanos (menos de 3m de altura),
arbustos achaparrados, malezas, y otras matas ba jas que pueden pre-
sentar obstéculos al libre paso o pueden servir como marcas terrestres
en &reas desprovistas de accldentes reconocidos.

b. Se omiten los matorrales en trabajos de escala mediana a menos que se
especifique en las instrucciones suplementarias del proyecto.

8. HUERTOS, PLANTACIONES Y CRIADEROS 356

a. Huertos, plantaciones y criaderos son &reas cubiertas por siembras
slstematicas de vegetacidn perenne que producen frutas, nueces, especlas, u
otros productos comerciales exceptuando la madera.

(1) Palmas, palmito, bambfi, café, caucho, etc., regularmente 357
sembrados se muestran en esta categoria y se identifican. También se
incluyen en esta categoria criaderos de Arboles sistemidticamente plan-
tados.

(2) No se rotulan huertas de frutas y nueces comunes y corrientes.

b. Cuando el &rea cublerta por la huerta o plantacidén tiene menos del
equivalente de 12,50 mm x 12,50 mm, se indica el elemento con el debido sim-
belo pero no se rotula.

Cs Las especificacliones para huertas, plantacilones y criaderos en mapas
de escala mediana, véase el piarrafo 9c.

9. VIREDOS

a. Los vifiedos son &reas cublertas por la slembra sistemitica de matas
asi como enredaderas perennes, usualmente plantados junto a hileras estrechas
de enredaderas de sombra.

b. No se hace ninguna distincidén entre los tipos de vifiedos ni tampoco se
rotulan.

C. En mapas de escala mediana, la simbolizacidn para el vifiedo se usa
para mostrar no s6lo el crecimliento de la enredadera de sombra, sino también
para huertas, plantaciones y criaderos.

10. MANGLARES ' 309

Manglares son crecimientos densos de A&rboles con raices enredadas al
alre que exlsten en reglones tropicales y semitropicales. Aparecen en &areas
bajas a lo largo de las costas y en las riberas afectadas por las mareas hasta
alcanzar los limites de la influencia mareal. Cuando no es aparente el punto
exacto de la linea litoral (pleamar media), se anota el limite de la orilla
del agua del accidente como la linea litoral. El1 accidente se delinea como un
elemento de drenaje asi como también de vegetacidn.

11. NIPA 359

La nipa es un crecimiento denso de palmas sin tallos que se hallan en
aguas mareales o salobres en climas tropicales y semitropicales. Por 1lo
general, se encuentra mis hacia tlerra adentro que los manglares y normalmente
forma fajas en los canales, por donde las mareas menguan y crecen. Algunas
veces se cultiva y sistemfticamente se planta; tales plantaciones se sim-
bolizan como nipa, no como una huerta. Cuando no es aparente el punto exacto
de la linea litoral (pleamar media) se anota el limite de la orilla del agua
del accidente como la 1linea litoral. El accidente se delinea comoc un acci-
dente de drenaje y de vegetacién.

e
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12. HIERBA TROPICAL 360

a. Hilerba tropical es un crecimiento denso de hierba alta que existe en
climas tropicales o semitropicales.

b. No se muestra el herbaje bajo.
13. TIERRAS CULTIVADAS AP-93

a. Tierra cultivada es terreno de labranza para la slembra de cosechas.
También se incluye en esta categoria la tierra dejada en barbecho (descanso).

b. Normalmente, por temporadas no se muestra la tilerra cultivada.
Cuando se requiera, el criterio para representar el terreno cultivado se
Indica en las instruceciones suplementarias dadas por cada pais interesado.

c. No se muestra la tierra cultivada en mapas a escala mediana.

%G
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CAPITULO VI

COMPILACION Y SIMBOLIZACION
8 Hidrografia Costanera
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1. CONCEPTOS

a. Esta seccidn proporciona las especificaciones bisicas para la com-
pilacidén y separacidén de colores de los accidentes hidrogrificos costeros.

b. Las dimensiones se expresan en unidades métricas y estdn relacionadas
a escala de la publicacidén (reproduccidn).

c. La simbolizacidén prescrita de los accidentes ¥y sus estlilos y tamafios
de tipo se encuentran en la porcidn referente a los simbolos en estas espe-

cificaciones.

d. Cada accidente indicado aqui se identifica con una designacién numé-
rica que corresponde al nimero asignado, o al simbolo relacionado.

e. Cambios o adaptaciones diferentes a estas especificacliones bisicas,
seglin se requieran por caracteristicas singulares o requisitos especlales, se
encuentran en las instrucclones suplementarias_del proyecto.

2. GENERALIDADES

a. Los accldentes hidrogrdficos costeros se muestran en areas de aguas de
marea o en lagos y rios grandes empleados para la navegacildn.
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b. E1 término "accidentes hidrogridficos costeros" incluye todos los acci-
dentes de anteplaya y de costa afuera excepto las ayudas temporales a la nave-

gacldn.

Los accldentes hidrogrdficos costeros incluyen todos los accldentes

naturales y relativamente permanentes culturales en Areas de aguas ablertas.

c. Definiciones costeras:

(1) E1 datum hidrogridfico es el plano de referencla para los sondeos.
Es aquella etapa de marea baja o bajamar media (linea de bajamar media) a la
cual las profundidades estin relaclonadas.

(2) Area de anteplaya es aquella que estid descublerta o a flor de
agua ante el datum hidrogridfico (bajamar media) pero esti cublerta en pleamar

media.

(3)

ante el datum hidrogridfico.

()
Seccldn 6.

(5) La Figura 1 1lustra estas definiciones.

Area de costa afuera es aquella &rea que siempre estd cublerta

Para una definicién de una linea de costa, véase el Capitulo VI,

|
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Figura 1 - Ilustracldén de Términos Costeros
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3. PRINCIPIOS DE COMPILACION

a. Los accidentes hidrogrdficos costeros se compllan de cartas hidrogra-
ficas y de manuscritos de levantamientos; estas fuentes informativas pueden
ser suplementadas por aerofotografias. Teniendo presente la exactitud o pre-
cisidn, actualizacidn y otros factores seme Jantes, se da preferencia al pre-
parar la compllacidén, a materiales procedentes de fuentes informativas en la
escala mids grande disponible. Se usan cartas de escala pequefia como fuentes
suplementarias; el empleo de los insertos de escala grande en estas cartas se
les otorga una consideracidn primaria.

b. 81 la escala lo permite, se muestran todos los accldentes naturales ¥y
culturales relativamente permanentes en &reas de aguas ablertas. Cuando es
necesarlia la eliminacidén de datos hidrogrificos costeros debido a congestidn
de detalles, los acclidentes importantes navegaciones Yy con marcas terrestres
slempre deben retenerse.

c. El empleo de aerofotografias es importante puesto que clertos accilden-
tes pueden haberse omitido en el levantamiento original o haberse construido

en una fecha posterior.

(1) Sb6lo aquellos accldentes cuya existencila pueden identificarse sin
duda alguna, se extraen de las fotografias. S1i la existencia de estos acei-
dentes no puede verificarse de cartas existentes o de otras fuentes infor-
mativas, los acchkdentes se rotulan con el adjetivo calificativo "posible
arrecife (1964)".

(2) Cuando los accidentes extraidos o aceptados puedan verificarse en
cartas existentes o de otras fuentes y la fotoldentificacidn no dejJa lugar a
ninguna duda, se revisan los tamafios y posiciones de los accldentes; no se usa
el adjetivo calificativo ni la fecha de la fotografia.

4. UNIDAD DE MEDICION

La unidad de medicién es el metro o la braza.

5. LINEA DE LIMITES DE PELIGROS

Este simbolo se emplea para indicar los limites de peligros y de 246
extensidén del accildente.

6. BAJOS DE ANTEPLAYA

a. Los bajos de anteplaya ocurren en areas de playa de aguas de 235
marea Unicamente y pueden ser contiguas o separadas de la costa. Si
se dispone de la informacidn que indica la composicidn del bajo, el
frea se rotula a propSsito. La composicién de los bajos de antepla-
ya generalmente se componen de las sigulentes substancias:

Arena Arena y barro
Grava Barro
Arena y grava Arcillla

b. Cuando el &rea se compone de una o mis substancias, la rotulacidn se
coloca de manera que indique el camblo del &rea. Cuando se desconoce la com-
posicidén del bajo o consta de Areas pequefias de diferentes substancias, el
Area se rotula "bajo de mareas" en la compilacidén pero este rdtulc se omite
en la publicacidn final.
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Cs Cuando se conoce el &rea seca o la altura al descublerto sobre el
datum de sondeo, se muestra el valor a saber: "1".

7. ARRECIFES Y BANCOS ROCOSOS

El arrecifie es una formacidn coralifera o rocosa que puede estar encima o
debajo del datum hidrogridfico. El arrecife rocoso se encuentra separado de la
costa mientras que un banco es una formacldn rocosa conectada Jjunto y alrede-
dor de la costa.

a. Se muestran los arrecifes y bancos rocosos que se extienden 236
sobre el datum hidrogrifico por medio del simbolo de arrecife. 237
Cuando se conoce la composicidén del arrecife se rotula por ejemplo:

"Coral" o "Rocoso".

(1) Un arrecife alslado que mida menos de 2,5 mm (,10") en 243
la escala del mapa se muestra con el simbolo de roca a flor de 244
agua. E1 simbolo de roca a flor de agua se circunda o rodea con el
limite de la linea de peligro cuando el arrecife es peligroso para
la navegacidn.

(2) Areas alargadas de arrecifes que midan menos de 2,5 mm 245
(,10") de ancho a escala del mapa se simbolizan con el limite de la
llnea de peligros y se rotulan "Arrecifes Rocosos", "Arrecifes Co-

raliferos" o de "Coral" "Arrecife".

(3) Cabezas de coral dentro de arrecifes coraliferos gran- 245
des se rotulan '"cabezas de coral" o '"numerosas cabezas de coral",
seglin se aplique. Las cabezas de coral fuera de los arrecifes co-
raliferos se simbolizan dibujando el Area con la linea de limites
de peligro y un arreglo al azar de los simbolos de rocas a flor de
agua dentro del &rea dibujada.

b. Los arrecifes y bancos rocosos sumergidos, por ejemplo, 239
aquellos debajo del datum hidrogrifico se muestran por medio del
simbolo de roca sumerglda o hundida. Las dreas grandes se dibujan
con la 1linea de 1limites de peligro y se simbolizan con un arreglo
al azar de simbolo de rocas sumergidas dentro del &rea dibujada.
No se requiere rotulacién.

¢. Cuando se conoce 1la extensidn de los arrecifes al descu- 236
bierto en el datum hidrogriafico, se muestra la rotulacidn apropla-
da como por ejemplo: '"descibilerto a dos metros", o si el espacio no
lo permite: "(2)".

8. ROCAS (AL DESCUBIERTO, A FLOR DE AGUA, SUMERGIDAS 0 HUNDIDAS)

Las rocas se clasifican al descublerto, a flor de agua, sumergidas o hun-
didas. Se recalca aquellas rocas conslderadas pellgrosas para la navegacldn.
Con excepeion de un grupo de rocas, el centro del simbolo de rocas marca la
ublcacidén de la misma.

a. Las rocas al descublerto se hallan expuestas durante la pleamar medla.
Las rocas al descublerto que midan ,75 mm (,03") y mis en la escala del mapa,
se muestran como 1slas. Aquéllas que midan menos de ,75 mm (,03") se muestran
como 1slas de cabeza de alfiler (sdlidas) y se plotean a escala. El tamafio
minimo de una 1sla de cabeza de alfiler es de 0,30 mm (,012"). Las rocas al
descublerto que miden menos de 0,30 mm (,012") se amplian a la dimensién mini-
ma. Cuando la ubicacidén de la roca se considera peligrosa a la navegaciédn,
la roca se circunda por la linea de limite de peligro.

b. Las rocas a flor de agua se exponen en cualquler etapa de la 243
marea entre la pleamar media y el datum hidrogriafico.

2t
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(1) Cuando se conoce la extensidn de la roca descubierta, el 240
simbolo se rotula a saber: '"Descfiblerta a dos metros" o "(2)".
(2) Cuando la roca sé considera peligrosa para la navegacidn, 240

el simbolo de la roca a flor de agua se circunda con la linea de 1imi-
te de peligro.

(3) Grupos grandes de roca a flor de agua se simbolizan dibu- 24y

Jando el &rea con la linea de limite del peligro que rodea un arreglo
al azar de los simbolos de rocas a flor de agua. Areas alargadas o
extendidas que miden menos de 2,5 mm (,10") de ancho en la escala del
mapa se muestran solamente con la linea de limite del peligro y se ro-
tulan, "rocas a flor de agua", Cuando se conoce la extensidn de las
rocas descublertas, se muestra la rotulacidn a propdsito dentro o ad-
yacente al &rea dibujada.

c. Rocas sumergidas o hundidas son las que estin cublertas en el
datum hidrogrifico.

i (1) Cuando las rocas sumergidas se consideran peligrosas para la na-
vegacldn, el simbolo de roca sumergida se ecircunda con la linea de limite de
peligro.

(2) Cuando se conoce la profundidad, el valor de la profundidad se
substituye por el simbolo de roca dentro del limite de la linea de peligro y
se rotula "roca".

(3) Grupos grandes de rocas sumergldas se simbolizan dibujando el
drea con la linea del limite de peligro gue circunda un arreglo al azar de los
simbolos de roca sumergida. Areas alargadas que miden menos de 2,5 mm (,10")
de ancho en la escala del mapa se muestran s6lo por la linea de limite de
peligro y se rotulan "rocas sumergidas".

9. NAUFRAGIOS

a. El naufragio expuesto o encallado es aquel donde cualquier 251
parte de la quilla o de la superestructura se encuentra por encima
del datum hidrogrédfico. La linea base se muestra paralela a la
parte inferior del mapa y el circulo de la linea base marca la ubi-
cacldén del naufragio.

b. El naufragio hundido es aquel que estd debajo del datum hidrogrifico.
Las 1lineas intersecadas y centradas del simbolo marcan la ubicacidn del

naufragio.

(1) El naufragio sumergido peligroso para la navegacidn es 254
aquel donde cualquier parte del mismo yace a 11 brazas o menos por
debajo del datum hidrogridfico.

(2) El naufragio hundido o sumergido que no es peligroso 253
para la navegacidn es aquel cuya profundidad se desconoce, pero que
no se considera un peligro para 1la navegaclidn por encontrarse a 1l
brazas por debajo del datum hidrogrifico.

(3) El1 naufragio hundido con los méstiles expuestos es 254
aquel donde la quilla y superestructura se encuentran por debajo
del datum hidrogrifico y cuyos mistlles est&n al descublerto.

G El naufragio hundido con profundidad cononcida se simboliza con la
linea de limite de peligro circundando el valor de la profundad y rotuldndose
"naufragio”.

2¢



Cap. VI - Sec. 8 - Pag. 6

d. Naufraglos hundidos o expuestos se simbolizan por la linea de limite
de peligro definiendo el A&rea. Se 1ncluye la rotulacldén apropiada como por
ejJemplo: '"naufraglo expuesto o al descublerto", o "naufragio hundido".

10. PELIGRO SUBMARINO, PROFUNDIDAD CONOCIDA

a. El1 peligro sumergido que no sea una roca o wn naufraglo, se 258
circunda por la linea de limite de peligro. S1 la naturaleza del
peligro no se conoce, el simbolo se rotula "obstruccidn". Si se co-
noce la naturaleza del peligro, se rotula a propdsito a saber:
"ruinas sumergidas". No se muestran los peligros de mis de 11 bra-
zas de profundidad.

11. POSTES DE AMARRE, ANCLAJES, PILOTES, TRONCOS 260

B a. Postes de amarre o anclaje, pllotes y troncos, se simbolizan por un
circulo pequefio o un grupce de circulos pequefios en un patrdén representativo
con la rotulacidn apropiada.

b. Areas extensas se muestran por la linea de limite de peligro y se
rotulan a propésito.

12. SONDEOS 261

El sondeo es una profundidad medida del agua referida al datum
hidrogréafico.

a. Generalidades.

(1) Los sondeos se muestran por toda el Area de costa afuera y a
profundidades que no sean mayores de 100 brazas o 200 metros.

(2) Todos los sondeos en cualquier mapa se expresan en la 262
misma unidad de medicidn. Véase el pédrrafo U4 "Unidad de Mediciédn".
No se muestran las fracciones de sondeos.

(3) Cuando es necesario la conversidén a la unidad apropiada de me-
dicidn, los sondeos se muestran como unidades completas.

b. Seleccidn de Sondeos.

(1) La densidad de los sondeos debe ser compatible con la escala del
mapa y lo sufliclente para presentar la 1lustracidn precisa de la configuracidn
del fondo dentro de todo lo posible. Cuando las cartas hidrogrificas son de
una escala mayor que la del mapa a compllarse, puede ser necesario eliminar
algunos sondeos para evitar congestionamiento. En cualquier caso, los sondeos
deben ilustrar la condicidén extrema, por ejemplo: El punto mis bajo y el mis
profundo de un A&rea. En &reas donde la configuraclidén del fondo es plana,
menos sondeos serin requeridos para ilustrarla.

(2) La sigulente informacidn deberf esencialmente ser mostrada: Las
profundidades mis bajas alrededor de bancos, rocas, obticulos, &reas de baja
profundidad en los muelles; las profundidades controlantes de canales y vias
aculdticas internas; y todo cambio en declive. En pasos angostos y areas cri-
ticas de fondo desigual deben mostrarse suficlentes sondeos para indicar con
toda claridad los peligros y los canales entre estos. Si el fondo es rocoso
Yy quebrado se seleccionan los sondeos que mejor 1llustren la formacidén. Los
sondeos se conservarfin donde se muestre una caracteristica del fondo. Debe
tenerse cuidado de no obscurecer el valor de un sondeo de un banco o bajo
colocando el valor de un sondeo profundo demasiado cerca de este.

(3) Se omiten los sondeos que tienen el mismo o casi el mismo valor
que una curva batimétrica. El valor de un sodeo cerca de una curva batimé-
trica alrededor de un bajJo no debe tocar dicha curva. El niimero de sondeos
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puede determinarse répidamente por interpolacidn. Es 1importante mantener
aquellos sondeos cuyos valores no estdn en concordancia con la interpolacién.

(4) La posicidn exacta de un sodeo es el centro del nfimero. Valores
suscritos no se incluyen en esta determinacidn.

c. Sondeos sin Fondo. Los sondeos sin alcanzar fondo son 263
aquéllos para los cuales la verdadera profundidad no ha sido deter-
minada. El valor mostrado indica la profundidad sondeada sin haber
alcanzado el fondo.

d. Profundidades Barridas. 264

Lag profundldades de menor alcance que hayan sido determinadas por un
dragado en &reas de bajos se muestran en todo lo posible.

13. CURVAS BATIMETRICAS 266

La curva batimétrica es una linea batimétrica semejante a una linea de
curva de nivel (que conecta puntos de igual profundidad debajo del datum
hidrogréafico).

a. La unidad de medicidén para las curvas batimétricas es el metro a la
braza. (Ver plrrafo U4).

. b. Las curvas batimétricas y los sondeos deben tener una unidad de medi-
c¢ldén comlin en la hoja en cuestidn.

c. S6lo se emplea un intervalo de curva batimétrica; sin embargo, el
intervalo puede variar de hoja a hoja.

d. El intervalo de las curvas batimétricas mostradas en la fuente de
informacién hidrogrifica se retiene y las curvas se copian directamente de las
cartas. Cuando la unidad de medicidén necesita convertirse, el valor de estas
curvas se convierten a la unidad mAs cercana total de la unidad de medicidn
recomendada. Las excepclones son:

(1) Cuando la fuente es de una escala mayor que la del mapa que ha
de compllarse y los intervalos son demaslado cercanos, se omiten algunas cur-
vas batimétricas. Véase el pArrafo e para el intervalo esténdar.

(2) Cuando dos o mis fuentes con diferente unidades de medicidn y/o
intervalos de curvas batimétricas se emplean en cualquier hoja, es necesario
segulr las sigulentes indicaciones:

(a) Conversidén a la unidad de medicidén recomendada.

(b) Interpolacién de las curvas batimétricas a un intervalo
comin. El intervalo de la fuente que es proporcionalmente mis cercano a los
intervalos estindar citados en el pirrafo e abajo, se usa para toda la hoja.

e. Intervalos estindar (preferidos).

Brazas Metros
1 2
3 5
6 10
10 20
20 4o
30 60
50 100
100 200
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f. Seleccidn y Delineacidn.

(1) La consideracidén primordial es la seleccidn de aquellas curvas
que mejor 1lustren el fondo. :

(2) En profundidades comparativas de bajo nivel donde pueda haber
peligro para la navegacidn, uno puede darse el lujo de errar en favor de la
seguridad; por ejemplo: la seleccidn de menos profundidad se lleva a cabo.
Una excepcidén a esto es el canal con margenes o lados con un declive agudo; se
muestra la curva mis profunda y se omite la curva de menor profundidad. Seme-
Jantemente, alrededor de tlerra firme, 1islas o arrecifes donde la curva de
nivel mis baja se encuentra demasiado cerca a los limites del accidente se
muestra la curva de mayor profundidad y se omite la de menor profundidad.

(3) Cuando las curvas tienden a unirse en declives agudos, se otorga
preferencia para la retencidén a la curva de menor profundidad y a la de mayor
profundidad. Se omiten en lo necesario para evitar la unidén de las curvas
menos Iimportantes o 1ntermedias. Las curvas no deben tocar la costa. La
curva Jamids debe mostrarse mis cerca de 0,50 mm (,02") a otra curva, a la
costa, a un valor de sondeo o a ningiin accidente cartogrifico.

(4) Puede ser necesario la generalizacidn de las curvas batimétri-
cas; no obstante, debe tenerse cuidado de no cerrar o reducir el ancho de los
canales navegables.

(5) Cuando es necesario interpolar las curvas batimétricas, se uti-
lizan todos los sondeos procedentes de la carta informativa. Cuando los son-
deos no estin espaciados lo suficientemente cerca para determinar con preci-
516n la posicidén de una curva, se dibuja la curva para que incluya el A&rea
donde pueda existir un banco o bajo. La Figura 2 ilustra esta condicidn. Al
igual, donde existe la ausencia de sondeo entre dos &reas de bancos, la curva
se dibuja para conectar ambos bajios; no se dibuja una curva cerrada alrededor
de cada uno. La Figura 3 ilustra esta condicidén. En ambos casos arriba indi-
cados, la construccidn de curvas separadas alrededor de Areas apartadas signi-
ficaria que existen profundidades mayores gque las curvas batimétricas que
exlsten entre los bancos.

14. CARACTERISTICAS DEL FONDO 269

a. Las caracteristicas del fondo tienen gran valor para indicar A&areas
convenlentes de anclaje y algunas veces para establecer la posicidén. Tienen
gran valor en el dragado y en operaclones submarinas. Cuando se dispone de
las caracteristicas del fondo, estas se muestran en bahfas y canales, en
bajios o bancos en lo largo de las costas. Cuando Areas grandes contlenen el
mismo material del fondo, la rotulacidn se emplea con moderacidn. Cuando hay
un cambio en la caracteristica del fondo, la rotulacidn se coloca de manera
que indique el cambio o cambios en el A&rea.

b. El anexo B contiene una lista de las abreviaturas empleadas en la
mayoria de las cartas niuticas 1ndicando las caracteristicas del fondo que
pueden usarse en los manuscritos de compilacidn; no obstante, los términos
completos de estas abreviaturas se muestran al margen en el mapa publicado.
Las fuentes informativas cartogrificas algunas veces emplean adjetivos ¥
sustantivos para describir el fondo, a saber: arena blanca tosca o gruesa,
barro gris, arcllla roja, etc. Se muestra el término completo.

¢c. La rotulacidn que designa las caracteristicas del fondo se coloca en
la misma posicién tal como se indica en la carta hidrogrifica.

15. ROMPIENTES 268

Los limites de las romplentes extensas se muestran por una linea quebrada
y se rotula "Rompientes" en el lado terrestre del simbolo. Cuando el area de
las romplentes es un &rea pequefia o sus limites no pueden determinarse, se
omite la linea quebrada.



Cap. VI - Sec. 9 - Pag. 1

CAPITULO VI
COMPILACION Y SIMBOLIZACION
9 Nombres

Conceptos. . . . . . e 4+ & s s s 4 s e 4 4 4 = 4 e« a2 s + s+ « . Parrafo 1
Generalldades. +« « « « o« w w & & ¥ w6 § & @ e w4 s & e & o o & o e o PAPPATo 2
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Definiclones . . . & & &« ¢« v + « « & & + o « o + o« = o o o« &+ o « « . Parrafo 4
Compilacidn de la Toponimi@. . « «v v v & & & o o o« « o & o o « & . Parrafo 5
Anilisis, Evaluacién y Seleccidén de la Toponimia . . . . . . . . . . Parrafo 6
Tratamiento de los Nombres Geogrificos . . . . « « . . i . . . Parrafo 7
Clave de Clasificacidn . +. + ¢ o « o« 4 o o o o o = s s« s s s« s s « « Paprrafo 8

1. CONCEPTOS

Esta seccldén proporciona los delineamlentos bisicos para el tratamiento
de nombres, informacidén descriptiva y divisiones politicas de mapas confeccio-
nados en escalas cartogridficas estdndar. El tratamlento para los nombres en
mapas urbanos se presenta en el Capitulo 12.

2. GENERALIDADES

a. Los nombres y la informacidén descriptiva son componentes integrales
del mapa que proporclonan la ayuda necesaria para la identificacidén de 1las
caracteristicas presentadas o 1lustradas en el mapa; también proporcionan una
importante informecién que no puede 1lustrarse por medio de simbolos
cartograficos.

b. La informacidén de los nombres incluye omitir la identificacién de las
caracteristicas geogré&ficas 1lustradas en el mapa, términos descriptivos y
declaracidén de la divisién politica y administrativa, asi como cierta infor-
macidén que aparece en el margen del mapa.

3. NORMAS

a. La ortografia de los nombres geogrificos en los mapas, generalmente
debe ser consecuente con la forma prescrita, o considerada como oficial por
la Junta nacional de nombres geogrificos.

b. Los nombres de paises, declaraciones de la divisidén politica e
informacidén descriptiva a lo largo de las fronteras debe mostrarse segiin se
indica por la politica oficlal gubernamental.

Ce Otra terminologia descriptiva se presenta de una manera consecuente
con las précticas cartogrificas descritas en este manual.

d. Las excepclones a estas normas son las sigulentes:

(1) Cuando los acuerdos internacionales de normalizacidén y acuerdos
cartogrificos bilaterales cooperativos prescriben una forma diferente de
aguélla inidcada por la Junta nacional sobre nombres geogréficos.

(2) Cuando debido a una absoluta necesidad se indica una desviacidn
de esta norma.
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4. DEFINICIONES

A. Topénimo es una palabra o, un grupo de palabras, que identifican una
caracteristica geogrdfica o reflejan la ubicacién conceptual que se emplea en
la cartografia. El estudio de los nombres geogrificos se conoce como topo-
nimia. Los topdnimos incluyen:

(1) Nombres proplos de lugares que identifican caracteristicas geo-
griaficas sin beneficlo de palabras genéricas.

EJEMPLOS: Bogotd
Andes
Argentina
Amazonas

(2) Expresiones geogridficas que estin compuestas en términos genéri-
cos y especificos y que pueden ser unidas por preposiciones o modificaciones
por articulos:

EJEMPLOS: Golfo de México
Mar Caribe
Lago Titicaca
Carretera Panamericana
Ciudad Bolivar

(3) Ubicaciones conceptuales:

EJEMPLOS: Trdpico de Capricornio
Circulo Polar Artico
Meridiano Primordial de Greenwich

b. Término descriptivo es una palabra o grupc de palabras, no parte de
un nombre, que da clerta caracteristica de un accidente o de &rea; el acci-
dente o el &rea puede o no nombrarse. Los términos descriptivos silempre se
muestran en el interior del mapa en el idioma apropilado.

EJEMPLOS: Estacildn
Intransitable en tiempo lluvioso
Salobre
Pozos numerosos
Ubicacidn inclerta
Limite no establecido

G Nombre convencional es el nombre de una caracteristica geogrifica
extranjera o Internacional empleada comiinmente y considerado como un nombre
convencional por la Jjunta nacional de nombres geogrificos.

EJEMPLOS: Mar Caribe
Washington
Brasil
La Haya
Haiti

¥ d. Nombre alterno es el de menos importancia de los dos topdnimos que
ldentifican la misma caracteristica geogr&fica. Normalmente el nombre alterno
es un nombre antiguo, nombre local o nombre nuevo que puede O nNo sSer recono-
cido como oficial.

e. Marca diacritica, es una marca agregada o empleada en combinaciédn con
una letra para distinguir dicha letra de otra de forma semejante o para demos-
trar que la letra marcada se distingue para darle un sonido particular y dis-
tinguirla de otros sonidos. Puede también emplearse para indicar una silaba
enfatica:
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16. ALGAS MARINAS 270

Se muestran donde existan puesto que pueden indicar la presencla de rocas
sumergldas en pico. En todo caso el &rea se indica sdlo por rotulacidn.

17. ZONA CON NAUFRAGIOS, ARRECIFES, ROCAS 260

a. Dicha &rea es aquélla donde la calidad para el anclaje es muy defi-
clente o donde existe el peligro de chocar contra el fondo o contra otras
obstrucciones.

b. Dichas &reas se simbolizan por la linea de limite de peligro y se
rotula "Area Peligrosa".

18. BANCOS 0 BAJOS 260

a. El banco es una elevacidén del fondo compuesta de cualquier material
excepto rocas o corales y donde hay una profundidad de 6 brazas o menos.

b. Puesto que estos bancos estln sujetos a cambios continuos, los bancos
reportados deben anotarse en las fuentes informativas cartogrdficas. Cuando
las fotografias revelan lo que es aparentemente un banco no cartografiado se
dibuja el &rea por la linea de limite de peligro y se afiade una nota con la
fecha de la fotografia en paréntesis dentro o adyacente del &rea dibujada.
Por ejemplo: "bajo o banco posible (1976)".

19. CORRIENTES 273

a. Se muestran por medio de flechas las corrientes generales, menguantes
y creclentes. Las flechas apuntan en la direccidén del flujo de la corriente y
se rotulan segiin la naturaleza de la corriente. La rotulacidn se muestra en
la parte superior de la flecha.

b. Cuando se dispone de la informacidén pertinente, se indica la velo-
cidad de la corrlente en término de nudos y fracciones al cuarto de nudo mis
cercano. S1 las flechas de las corrientes menguantes y creclentes se hallan
paralelas la una con la otra, y la velocidad entre las flechas.

20. LIMITES DE AREAS

a. Los limites de las &reas a continuacidén se muestran por medio de una
linea limitadora y rotulaciédn.

Ancladeros o Fondeaderos

Zonas de pllotes o postes de pesca numerosos
Zonas de trampas de pesca numerosas

Zonas de cables

Canales dragados

Zonas de descargue de dragado

Zonas de tuberias

Zonas prohlbildas

Areas de desperdicios

Areas barridas

b. Los accldentes lineales tales como las &ireas de cables submarinos y
dreas de tuberias submarinas se muestran por medlo de lineas quebradas dobles
(simbolo de limites de Aareas paralelas) y se rotulan preferiblemente dentro
del Area identificada.

22. ANCLADEROS O FONDEADEROS 280

Dichos elementos se muestran sdlo cuando aparecen en las fuentes de la
carta. No se hace distincidén en la simbolizacidn entre ancladeros o fondeade-

ros para navios grandes y pequefios.
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23. DETALLES QUE HAN DE OMITIRSE

a. Ayudas temporales a la navegacidén tales como: Barcos faro, boyas
iluminadas, boyas no iluminadas, elementos seme Jantes movibles y cualquier
tipo deseriptivo que indique esta situacién.

b. Lineas o ecables sobresalientes, limites de sectores de luces, rumbos

recoEendados Yy alternos, rutas maritimas, dlagramas actuales y rosas de
compés.

HIDROGRAFIA COSTANERA

(..
R T S

Incorrecto Correcto

Figura 2. Interpolacién de curvas de profundidad

Correcto

Figura 3. Delineacién de curvas de profundidad contigiias a Areas de bajio

274



Cap. VI - Sec. 9 - Pag. 3

o

EJEMPLOS: A&, 3, &, t’, #i, o

f. Glosario maestro es una lista de todos los términos descriptivos y
genéricos que aparecen en las fuentes informativas empleadas en un grupo de
mapas especificos. El glosario maestro se emplea como una ayuda para el com-
pilador del mapa en la seleccidén del glosario final.

g Glosario seleccionado es una lista de los términos descriptivos y
genéricos que aparecen en el mapa individual; sirve para traducir el lengua je
oriundo del &rea del mapa al lenguaje del usuario.

h. ’Término espgcifico es aquella parte del topénimo que especifica la
caracteristica geogrdfica en particular descrita en la porcidn genérica del
término.

EJEMPLOS: El Rey en la Isla del Rey
Amazonas en el Rio Amazonas
Desierto en el Deslerto de Atacama
Titicaca en el Lago Titicaca

1. Término genérico es aquella parte de la expresidn geogrifica que in-
dica la naturaleza de la caracteristica a la cual se aplica el topdénimo.

EJEMPLOS: 1Isla en Isla del Rey
Rio en el Rio Amazonas
Desierto en el Deslerto de Atacama
Lago en el Lago Titicaca

5. COMPILACION DE LA TOPONIMIA

a. Los nombres geogréficos y los términos descriptivos se compilan de
las sigulentes fuentes principales:

(1) Fuentes informativas cartogrfificas, tales como mapas, cartas,
planos, diagamas ferroviarios y otras fuentes y grificas afines.

(2) Publicaciones, tales como gacetas, informes, textos, guias pos-
tales, horarios ferroviarios, estudlos geogridficos y otros datos y documentos
afines.

(3) Levantamiento de clasificacidén de campo y datos de actualizacidn
y comprobacidén de campo (véase Capitulos 5 y 10, respectivamente).

b. Productos cartogrdficos de ingenieria, especialmente mapas topogrifi-
cos de escala grande, que constituyen la parte principal del fono de nombres
geogridficos disponibles para proyectos cartogridficos nacionales, ya que dicha
toponimia ha sido procesada y verificada por las autoridades locales vy

nacionales.

c. En los procedimientos que se emplean para diversas fases de clasifica-
cidén de nombres, se deberd considerar:

(1) Verificacidn o correccidn de la ortografia de los nombres.

(2) Actualizacidn de los ngmbres e incorporaclén de los camblos en
los mismos.

(3 Aclaracidn de la naturaleza de las caracteristicas que no se
encuentre simbolizada o descrlita adecuadamente en otras fuentes informativas.

() Establecimiento de los camblos en la nomenclatura de las divi-
siones politicas y administrativas o cambios en el estatuto de los paises,
territorios y otras entidades politicas.

b
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(5) Proporcionar los nombres que no aparezcan en otras fuentes
informativas.

d. Los datos de levantamientd de clasificacldn de campo slempre consti-
tuyen la mejor fuente de informacidn descriptiva para un proyecto car-
tografico. Igualmente, en forma cuantitativa, también se consideran como
fuentes inme jorables sobre nombres geogrificos. Tales materiales se prefieren
para relaclonar nombres y la informacidn descriptiva de los simbolos represen-
tados en los mapas.

6. ANALISIS, EVALUACION Y SELECCION DE LA TOPONIMIA

a. Mucha de la confusidn encontrada en la presentacidén de los nombres
geogrificos, proviene de conflictos en origen de interpretacidén lingiiistica
de tales nombres. Se agregan otras complicaclones con las diferenclas entre
alfabetos, silabarios, marcas diacriticas y otros sistemas de presentacidn
empleados para expresar el 1ldioma hablado en forma escrita. Finalmente, la
toponimia del &rea geogrifica que ha de ser cartograflada, debe ser identifi-
cada culdadosamente para llenar los requisitos cartograficos en una escala
especifica.

b. La seleccldn de fuentes Informativas para nombres debe tomar en cuenta
los siguientes factores:

(1) De ser posible las fuentes selecclonadas deben haber sido pre-
paradas por una autoridad o autoridades competentes familiarizadas con el Area
a cartografiarse.

(2) La entidad preparadora de esta fuente Informativa debe ser reco-
noclda como oficial por el goblerno.

(3) Deben estudlarse las diferentes autoridades y sopesarse su
responsabilidad. Algunos paises sdlo tienen una sola autoridad responsable de
la ortografia y autenticidad de los nombres geogrificos para uso oficial. En
otros paises tal responsabilidad puede estar dividida, los nombres de sitios
poblados puede ser la responsabilidad de departamentos de correos u oficinas,
censales, y los nombres de las caracteristicas naturales, carreteras, esta-
ciones ferroviarias y otras expresiones topogrificas, corresponderidn a otras
agenclas.

¢c. La toponimia de la fuente seleccionada se analiza y se evallia para la
exactitud de los términos a emplearse en el proyecto cartogrifico. Los fac-
tores que deben tomarse en consideracidn incluyen:
(1) Actualizacidn de la informacidn.
(2) Densidad de nombres.

(3) Legibilidad.

(4) La relacidn de los nombres de la zimbolizacidén y la publicacidn
del tipo en relacidén a las caracteristicas cartogrificas representadas.

5) Estllo de tipos empleados en las fuentes de nombres y su
relacidn, cuantitativa y por categoria a los estlilos de tipos normalmente
empleados en la cartografia.

(6) Informacldén descriptiva.

(7) Peculiaridades geogrdficas regionales que podrian requerir un
tratamiento especilal.

(8) Caracteristicas 1lingiiisticas 1locales que merecen atencidn
especial.

EYE<
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(9) Contracciones y abreviaturas de términos inherentes a la toponi-
mia y en el procesamiento que podrian requerir una resolucidn.

s La seleccidén final de nombres y términos descriptivos que han de
demostrarse depende del &rea geogrifica a cartografiarse, a la prominencia o
importancia de caracteristicas geogrificas especificas del &rea a la escala
del mapa y los requisitos especificos impuestos al proyecto.

(1) No se pueden establecer reglas rigidas para el orden de importan-
cla al nombrar las caracteristicas en cuestién: sitios poblados pueden tomar
precedenclia en &reas inmensamente pobladas en climas templados, los pozos
pueden ganar importancia primodial en &reas desérticas, asi como glaciares en
regiones polares, subpolares y montafiosas altas.

(2) Mias alld de los aspectos puramente topogeogrificos de una regidn,
los patrones religlosos, econdémicos, politicos y sociales pueden afectar con-
siderablemente la toponimia. Por ejemplo, los nombres de parroquias ocupan un
sitio muy importante en la toponimia espafiola.

(3) La cantidad de nombres selecclionados a mostrarse en un mapa debe
ser de acuerdo con la escala, y debe proporcionar al usuario del mapa la in-
dicacidén confiable de 1la fisiografia y desarrollo cultural del A&rea
cartografiada.

7. TRATAMIENTO DE NOMBRES GEOGRAFICOS

a. Formas de presentacidn.

Nombres geograficos que reflejan caracteristicas que sobrepasan, o
cruzan fronteras Iinternacionales, se 1indican en sus formas convencionales en
mapas de todas las escalas. Cuando no se dispone de un nombre convencional
para la caracteristica geogrifica que sobrepasa dos o mis Jjuridicciones
politicas, el nombre aceptado por cada uno se coloca en el mapa. Esto es un
caso de nomenclatura doble cuando ninguno de los dos nombres se le da prefe-
rencla, se coloca entre paréntesis.

b. Clasificacidn de Nombres.

(1) Todos los nombres procesados para su presentacidn en mapas, se
clasifican seglin el tipo de caracteristica que identifican. Esto se logra por
medio de la clave de clasificacldédn que se encuentra en la sobrepuesta de nom-
bres (véase el pirrafo 8).

(2) Los nombres se clasifican como una ayuda en la seleccldn de los
estilos de tipo como una guia en la preparacldén de las gacetas y como refe-
rencla para los investigadores.

(3) La clasificacidn de nombres en mapas a escala grande no coincide
necesariamente con la clasificacidn de los mismos nombres en mapas de otras
escalas. Por ejemplo, un nombre que 1dentifica un lugar disperso poco habi-
tado, puede clasificarse como un nombre de &rea en mapa a escala 1:50.000;
pero debido a la reduccidn en escala y a la resultante densificacidn de
detalle, puede proplamente clasificarse como un nombre de sitio poblado en
mapas a 1:250.000 y 1:100.000.

c. Concordancia de Nombres en Mapas con Escalas Diferentes.

(1) Como regla genérica, todos los nombres geogridficos qua aparecen
en el cuerpo de un mapa a escala pequefia se mukstran de la misma manera en los
mapas de escala mediana, y aquéllos que aparecen en el mapa de escala mediana
se muestran en los mapas de escala grande cubriendo la misma &rea.

(2) Las excepclones a esta regla son:
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(a) Cuando los topdnimos en cuestidn reflejan gandes formaciones
fislogréficas, tales como continentes, sistemas montafiosas, o desiertos; tales
términos como América del Sur y la Cordillera de los Andes, por ejemplo,
aparecen en mapas de escala 1:10.000.000, pero no se repite en cada uno de los
mapas de escala 1:50.000 que cubren dichas &reas respectivas.

(b) Al pasar varios afios entre la impresién de los mapas gene-
rales existentes que podrian permitir una desviacidén de los procedimientos
estdndar. Esto bien puede suceder cuando existen cambilos politicos o debido a
una catdstrofe natural en dicha Area (los terremotos en Chile, Nicaragua y
Guatemala, por ejemplo); que por consiguiente producen cambios en la toponimia
y en la informacidn descriptiva.

(c) Un nombre puede ser extremadamente largo en un mapa de es-
cala grande y es conveniente acortar su designacidn, pero no perder la iden-
tificacldn en las escalas de mapa medlanos y pequefios.

EJEMPLOS:

en el mapa a escala de 1:50.000 - Hospltal Nacional de
Ortopedia y Rehabilitacidn

en el mapa a escala de 1:250.000 -  Hospital Ortopédico

en el mapa a escala de 1:100.000 - Hospital

Al acortar la nomenclatura 1dentificable, no se debe tomar licencia con la
ortografia o forma del nombre proplo. En el ejemplo arriba indicado, sola-
mente la forma mostrada en el mapa a 1:50.000 es el nombre proplo; en los
mapas de escala a 1:250.000 y 1:1.000.000, el nombre proplo ha sido reempla-
zado por nomenclatura descriptiva.

(d) El Glosario Final o glosario especificamente adaptado para
el mapa.

(1) Los glosarios finales (véase "Definiciones", parrafo
4) se preparan para mapas que contienen términos genéricos locales y termino-
logia lingiiistica afin.

(2) Debe tenerse cuidado de no incluir términos genéricos
falsos (seudogenéricos), que pueden confundir al usuario en el glosario. Un
término genérico falso es aquella parte de un topénimo que ha perdido su
significado original y ya no expresa la naturaleza de la caracteristica que
nombra. Ejemplos de genéricos falsos en la toponimia son los sigulentes:

Fuerte en Fuerte Amoa (Pueblo)

Rio en Rio Curundii (Quebrada)
Vifiedo en el Vifiedo de Marta (Isla)
Bosque o Foresta en (Ciludad)

(3) Las traducciones de los términos en el glosario siempre
se muestran en referencla al mapa donde aparece el glosario y de la forma mis
corta y simple.

(a) La traduccidn del glosario no precisa ser literal
nil lingiiisticamente confiable. Su propdésito es identificar caracteristicas
en el mapa para el usuario. Por consiguiente, pueden haber desviaciones de
las traducciones del diccionario cuando asi se requlera para poner en armonia
el glosario final con las condiciones cartogrédficas.

EY 44
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8., CLAVE DE CLASIFICACION

a. La clave de clasificacién estd compuesta de signos lineales y se em-
plean para indicar enf&ticamente el tipo de caracteristica identificada por la
nomenclatura en la hoja de sobrepuesta de nombres. Estos signos lineales se
subrayan normalmente en tinta para que puedan reproducirse en forma monocro-
midtica sin perder la clasificacidn.

b. Clave de Clasificacidn.

-

Lugares poblados. . . . . . 1 ,2,3,48,5,6086 7
Marcas terrestres y términos (segiin el nimero de habltantes)

descriptivos. . . . . . . .
Caracteristicas Hidrogrificas .-
Caracteristicas Hipsogrificas _
Nombres de Areas. . . . . .

Vegetacidn. . . . . . . . . -
Caminos y Ferrocarriles

Divisiones Administrativas

c. Pueden disefiarse claves adiclonales para aquéllas categorias especia-
les y otras pecullaridades reglonales que puedan presentarse durante la

investigacidn.
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CAPITULO VI

COMPILACION Y SIMBOLIZACION
10 Tipografia

Conceptos. « « « « +v & & &

D R I T - < st o A |
Generalidades. . . R EEE . v @ e @ w e @« «PAPPAfD 2
Principios de Ubicacion de TiPO: o o« o o o o = o o « « + « « « « « Parrafo 3
Lugares Poblados <« s o s & & a6 s % % @ & s o » & » & « = @« & = '« »PAPPEfa 4
Objetos Localizados. + . + v « + o + o s o s« s =« s =« + + s« + s« « « PArrafo 5
Detalles Lineales. . e e e . . W 4+ 4 4« 4« s 4 « 4 s s« 4 s + . JPArrafo 6
Puntos de Control. . + 4 + « « « o o « « o « = = = s « s« « s« « « » PArrafo 7
Elevaciones Acotadas . + +« &+ « + + = s = « o« = « o« o« + & « « « « « Parrafo 8
Valores de Curvas de Nivel . . + + « « « « o« o s « « s« « s« « o« « « PArrafo 9
Detalles Hipsogriaficos . . . . i i e ow ow o e W ow o ow e w e v wbbrrafo 10
Elementos de Vegetacidn. . . . « 4 & « « o o « o s+ o « o« s« « « » « PArrafo 11
Detalles DelineadoS.: « « « s o s s+ s s s s o o o« s s s o« o« s o« « « Parrafo 12
Nombres de AP€88 .+ + « « o « o o o o « o o s o s s s o« s o « « o« « Parrafo 13
Nombres de TribuS. + « o « o s & o s s« s s s« s « s o s s« o« « &« « « PArrafo 14
Masas de Agua y Pant@nos . . « +. « « « « « « &« o« s s s+ o« « » « « « PArrafo 15
Cabos e Islas. . . . e s o o « o o s & s s o s s e s s e« « = » PArrafo 16
Detalles Hidrogrﬁficos COStaANeros. . - - « + « « + + « « « « « . . .PArrafo 17
Seflales de RUtB. + « « « o s = = « =« « o« = &« » & &« s s o s s s =« » PArrafo 18
Tamafios de Tipo. . . &+ 4 + 4 4 « & 4 s 4 s s s+ s s s s s . JParrafo 19
Colores para Impresion de Tipo o e e e e e e e e e e e w e ow e eRBPTARO 20
1. CONCEPTO
a. Esta seccldén proporciona las especificaciones para la seleccidn y

ubicacidn de todo tipo interno en mapas topogrdficos de escala grande.

b. Los estllos y tamafios de tipo selecclonados para rotular los diferen-
tes detalles cartogridficos se incluyen en el Manual Técnico de Convencilones
Topogr&ficas No. 321 del IPGH. Cuando las especificaciones estipulan deter-
minar los tamafios de los tipos basindose en el &rea total del elemento, se
utiliza la plantilla de tipo en el Anexo A para consegulr la uniformidad de
las selecciones. E1l Anexo B contiene las muestras disponibles de tipos produ-
cidos por fotocomposicidén electrdnica. Las muestras de tipos proporcionados
se limitan a aquellos estilos de tipos que estlin establecidos por estas espe-
cificaciones.

Cis Las especificaciones para la ubicacidn de la informacidn marginal,
datos cuadriculares y, los tamafios y estilos de tipos se encuentran en las
Hojas Modelos apropidadas en el Apéndice I de este manual.

ds Las instrucclones establecidas en esta seccldédn deberin seguirse a
menos que se cambien por instrucciones suplementarias para tratamiento de
clertas excepclones especlales.

2. GENERALIDADES

a. La correcta seleccidén y ubicacildn de tipo es de suma importancla, no
s6lo para beneficio del usuarilo, sino también en lo referente a la presen-
tacidén final del mapa. La rotulacidén inadecuada o desculdada de los detalles
dard como resultado una disminucidén de la calidad gréfica y confusién en ’la

lectura del mapa.

3¢
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b. La seleccidn y ubicacidn de tipo se determina de acuerdo a la natura-
leza, tamafio, extensidn e importancia relativa del detalle que se ha de
identificar.

c. Para mayor claridad y uso prictico de estas especificaciones, se pro-
porclonan ejemplos que 1lustran las ublcaclones preferidas asi como las al-
ternativas aceptables para 1la rotulacidén de 1los detalles cartograficos.
Dichos eJemplos reflejan condlciones &ptimas; sin embargo, hay que darse
cuenta que lo que parece incorrecto o menos convenlente en la ilustracidn,
podria ser la Gnica alternativa bajo circunstancias anormales. En casos donde
la colocacidén preferida no pueda lograrse debido a la interferencia de otros
detalles y tipos en el mapa, la seleccidén de la colocacidn alterna deberi
estar gobernada por los principios citados en el parrafo 3.

d. La ubicacidén preferida de tipo seglin estas especificaciones queda es-
tablecida para asegurar una uniformidad en la ubicacidn de los rdtulos en
relacidén a situaclones cartogrificas no complicadas.

3. PRINCIPIOS DE UBICACION DE TIPO

a. S1 blen esta seccidn establece las reglas bisicas para la ubicacién
de tipo segiin se aplique a situaciones individuales, se hace incaplé en que
estas Instrucclones estin sujetas a excepcilones. Frecuentemente, puede apli-
carse mis de una regla en la ubicacidn de tipo y tales reglas podrian estar en
conflicto la una con la otra. En dichas situaciones, los factores predominan-
tes para Juzgar cufl regla(s) toma preferencia sobre 1la otra, se determinan
desde el punto de vista de la legibilidad grifica y orden de importancia.

b. El tipo interno se ublica de tal manera que asegure la inmediata e
inequivoca identificaciédn de los detalles a rotularse. En lo posible, la ro-
tulacién se coloca en 4reas de escasa simbolizacién para evitar sobreimpresidn
de conflguraclones hipsogridficas y otros detalles importantes.

c. La rotulacidén se coloca ya sea en una linea recta o en una curva pro-
nunciada, segln el caridcter y forma del accidente que ha de identificarse.

Ejemplos: PREFERIBLE ACEPTABLE
Grupo de Simbolos P | :C::j
——— e |
—-—"—-.___—-—‘\
c—
—_—
Simbolos Lineales

Detalles Extensos

2

B
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d. El tipo ublcado perpendicular a la linea marginal inferior, se colo-
carf para leerse de izqulerda a derecha al orientarse el mapa a leer desde el
lado Este como se demuestra abajo. E1l tipo divergente a la perpendlcular se
coloca para leerse de 1zquierda a derecha al verse desde la linea marginal
inferior. La {nica excepcidén a esta regla ocurre cuando algunos simbolos 1i-
neales se encuentran casi paralelos y sdélo uno se desvia de la perpendicular.
En tales casos, la direccién de la rotulacién se invierte para el simbolo
perpendicular.

E jemplos: Direccidén de la Rotulacidn
—m o 1 Excepcidn
I
|
|
W
===}

M
_ﬁw’
O |

EiS

|
|
|
|
|
I
S, .

Correcto Incorrecto

Linea Marginal Inferior

e. En lo posible, se evitarid la sobreimpresién de tipo y simbolos que
impriman en el mismo color. En casos congestlonados donde rétulos de tipos
pequefios sobre imprimen detalles lineales, se permitird suprimir la parte del
simbolo para aclarar la legiblilidad del tipo.

f. Se prohibe la sobreimpresién de tipo, una letra sobre la otra, sin
importar los colores de impresidn.

g. Al rotular simbolos individuales o grupos peguefios concentrados de
simbolos que abarquen un solo accidente, el tilpo se coloca adyacente al de-
talle o simbolo identificado. En el ejemplo sigulente se 1ndica la ubicacidn
de tipo preferida y las alternativas aceptables con la excepcidn de los puntos
de control y elevaciones acotadas:

Simbolo(s)

l 5ta. preferencia
3ra. preferencla ler. preferencla @@

4ta. preferencila %D 2aa. preferencia
6ta. preferencia

T Habri casos donde debido a la densidad de detalles, el tipo deberd
ubicarse a clerta distancia del simbolo a 1dentiflcase. En tales casos, se
requiere una flecha indicadora extendiéndose desde el tipo hasta el detalle
identificado. Sin embargo, debe limitarse esta practica al minimo.

Ejemplo:

Correcto Incorrecto
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i. El tipo se ubicarf de tal manera que se evita la sobreimpresién de
detalles que van a imprimirse en negro, especlalmente aquéllos que estén en
posicidén paralela al tipo. Cuando sea necesario ubicar la rotulacidén a través
de simbolos 1lineales que estén en &ngulos rectos (o casi rectos) con el
rétulo, el tipo se colocarid de tal modo que las letras del rétulo no toquen ni
se unan a los simbolos perpendiculares.

Ejemplos:

Preferible Aceptable

J. Los nombres con todas las letras en maylsculas se centran dentro del
drea a identificarse, si el espacio lo permite. S1i el &rea es extensa, es
conveniente aumentar 1los espacios entre las letras. Al espaciar el tipo, 1la
distancla entre las letras no debe exceder cuatro veces el tamafio de las
letras. Cuando se haga el espaciado y el nombre esté formado de dos o mis pa-
labras, el espaclio entre 1las palabras serd tres veces igual al espacio entre
las 1letras. El tipo que es espaciado por letra o palabra debe colocarse de
tal manera que el nombre sobresalga claramente como un nombre completo. En
freas congestionadas se aconseja tener mucho cuidado en el empleo excesivo del
espaclamiento, pues la continuldad de los nombres podria verse afectada.

k. S08lo en casos excepcionales se permlite espaciar por letra los nombres
mostrados en maylisculas y minusculas. Las condiciones donde se apliquen, se
ejemplifican en la rotulacién de pueblos o aldeas dispersas y apartadas.

1. No importa el estilo de tipo al espaclar letras en una curva, la base
de la letra siempre se alinea tangente a la curva.

Ejemplo:

Linea guia

e /615/ Linea guia g/s/
o} ¢
v/,l/ ,1/0
g '

Correcto / Incorrecto

m. Los nombres alternos se colocan preferiblemente debajo del nombre
primario en el caso de objetos localizados o detalles extensos, siguiendo al
nombre primario en caso de detalles lineales. Dichos nombres alternos se
ponen entre paréntesis, y se muestran en el mismo estilo de tipo como el nom-
bre primario, pero en el tamafio menor mis cercano. La excepcidn a esta regla
ocurre cuando el nombre primario esti en el tipo mis pequefio disponible o es
de un tamafio muy chico que apenas sea legible.

EX S
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n. Ideogréficos no son utilizados.

0. Cuando se afiade un término descriptivo para aclarar un nombre prima-
rio como ruinas, amurallado, abandonado, etc., &ste se pone entre paréntesis
mostréndose en letras minfisculas. Es preferible centrarlo directamente deba jo
o seguldo al lado del nombre primario que clarifica.

E jemplo:

\ A _'“-.‘_y
4 /

Neia, s
.:'%'\llnchn Deigado 1/
N 7T

,f Rancho Valle
abandonado)

p. Cuando los rétulos descriptivos tienen mids de una palabra, sélo la
primera letra de la primera palabra se pone en mayGsculas. Esto no se aplica
a los nombres propilos.

g. La puntuacidén se omite excepto los apdstrofes y gulones que son parte

‘integral de designaciones oficiales. El punto ortogridfico no se usa con las

abreviaturas.
4. LUGARES POBLADOS

a. Los lugares poblados se representan en el mapa ya sea como edificios
individuales, agrupacién de edificlos, o &reas delineadas y entintadas. E1
tamafio y estilo de tipo para los nombres de lugares se seleccionan de acuerdo
con las clasificaciones predeterminadas relativas a poblacién o importancia
politica. Véase MT 321 "Nombres de Lugares Poblados".

(1) Areas Edificadas.

Al identificar un &rea edificada, es preferible que el nombre se
coloque completamente dentro del A&rea entintada de la cludad, con tal que la
legibllidad del tipo o la continuidad de 1la cultura no se vea afectada.
Cuando no se pueda emplear dicha colocacidn preferida, el nombre se ubicari
adyacente al &rea y alineado de acuerdo con el pirrafo 3.

(2) Ciudades y Pueblos.

(a) Los nombres para las &reas desarrolladas representadas por
simbolos en grupos o agrupaclones concentradas de edificios, se colocan en
estrecha proximidad al &rea en cuestidn. Preferiblemente, el tipo se coloca
cerca de la interseccién de la ruta(s) de mayor tr&fico que pasa por la
ciudad o pueblo.

E%



Ejemplos: PREFERENCIAS

ler 2da. 3ra. - Lta. 5ta.

A —gE—
| dEsen|carios

s :l

.| ~

o ™~

Derecha Derecha Izquierda Izquierda Corta
Superior Inferior Superior Inferior Detalles

(b) Pueblos Dispersos. Un pueblo disperso compuesto de grupos
de haciendas o ranchos individuales, requiere un tratamiento fnico en su

género debido a que las letras del nombre se espacian sobre el centro aproxi-
mado del &rea cublera por el pueblo. Aunque se prefiere colocar el tipo para-
lelo a la linea marginal inferior, &ste puede colocarse en posicidn angular o

encorvada para meJorar la 1dentificacién de 1los 1limites aproximados del
pueblo.

EJjemplo:

(c) Pueblos Apartados.

1. Al rotular pueblos representados por simbolos de edifi-
clos apartados, el tipo se espacia por letra o se extiende para indicar los
limites aproximados del Area definida.

Cap. VI - Sec. 10 Pag. 6

27



Cap. VI - Sec. 10 - Pag. 7
Ejemplo:

2. Puede ocurrir, particularmente en &reas de tierras bajas
llanas, que los pueblos o aldeas consten de viviendas semidispersas extendldas
a lo largo de rutas princlpales de comunicacidn. Al rotular este tipo de
aldea, el nombre se coloca adyacente a la interseccién de las rutas principa-

les que dividen o pasan por la aldea.
J-Ocamvﬂ.. o : \(

EJjemplo:

3. En 4reas rurales, los sitios poblados constan de edifi-
cios sumamente dispersos. Tales &reas a menudo se 1dentifican por referenclas
o accldentes locales prominentes. Cuando esto sucede, el nombre se coloca en
la vecindad inmediata al accidente en referencia, y se extiende hacla el &rea
general a idenficar.

Ejemplo:

/ Drlla gan Lm; - / .
| LI ] .
w i HE R e

. . Puesto San Juan
- . o - . e
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b. Los nombres proplos de las secclones conocidas de una cludad o las
zonas suburbanas adyacentes, se muestran con tipos para lugares poblados.
Estos se muestran en letras maylisculas y minfisculas, centrindolos en el lugar
indicado. E1 tamafio de las letras se determina de acuerdo con el tamafio del
drea, pudiendo usar el tipo de 5 puntos en lugares muy congestionados.

C. Los nombres de sitios poblados a lo largo de la orilla de masas de
agua, se colocan totalmente sobre el fondo azul. Cuando los sitios poblados
queden adyacentes pero a poca distancia de la linea limitadora de masas de
agua, el nombre deberi ublcarse totalmente sobre el &rea de la tierra. Sola-
mente en casos extremados, cuando no haya alternativa, serid permitido cruzar
el rétulo con la linea de orilla de masas de agua.

Ejemplo:

l'
Capilla San E-uas L J :.RE"."_’ Alegre
38@ Patlo Pu 2 ﬂar' B

T |

Preferible Aceptable

. . )
‘JL San Isidro uerto Ybapobd |

=

b

d. Cuando el término genérico de un nombre aparezca varias veces en una
misma area, este término genérico puede ser abreviado, pero deberi aparecer en
la lista de abreviaturas del mapa mostrando el término y su correcta abrevia-
tura. La autorizacidén para hacer esta abreviatura deberid aparecer en las
instrucciones suplementarias para el proyecto.

e. Si un lugar poblado consta de un grupo de aldeas, y cada aldea lleva
el mismo nombre, deberd hacerse una distincidén para propdsitos de referencia.
El nombre de las aldeas llevari ademds un nfimero, y este nlimero apareceri
después del nombre entre paréntesis. Los nfimeros seridn asignados en un orden
numérico basado en el grupo de aldeas. Para evitar repeticidn, los nimeros no
serdn registrados a hojas individuales; cuando un grupo de aldeas abarque
varias hojas, se agregari una nota en la leyenda de cada hoja explicando que
hay mis de una aldea con el mismo nombre.

5. OBJETOS LOCALIZADOS

a. Un objeto localizado consiste de un simbolo individual o un grupo de
simbolos. Usualmente é&stos quedan situados en un lugar o en una forma, que no
permite acomodar el tipo que los identifican. Los rétulos para objetos loca-
lizados, por lo general, consisten de terminologia descriptiva. Al rotular
objetos localizados el tipo deberd quedar ublicado de acuerdo con las instruc-
clones dadas en el parrafo 3g.

EJjemplo:

oTorre de agua = Rancho Valie o Aenite kﬁmpuertva
*  *(abandonado)

«Gas /{g;ﬁ

t El Carmen

G
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b. Cuando un simbolo aparezca varias veces en la misma hoja, dicho sim-
bolo serd agregado a la leyenda del mapa con su respectiva descripeién, eli-
minando en esta forma la necesidad de tener que rotular é&ste un nimeroc mayor
de veces.

6. DETALLES LINEALES

a. Los detalles 1lineales comprenden caminos, ferrocarriles, lineas de
energia, caflerias, lineas dobles o senclllas de drenaje y otros rasgos seme-
Jantes. Cuando se rotulan los simbolos lineales, es preferible que el tipo
se coloque paralelo al lado superior del simbolo, tal como sl se le viese
desde el borde sur del mapa.

b. Nunca se deben espacliar nl extender los nombres de los detalles
lineales. Cuando un nombre ubicado centrado a lo largo de un simbolo lineal
no se 1ldentifique lo suficiente, se deberi repetir dicho nombre a intervalos
adecuados para aclarar mis la identificacidn del simbolo.

c. Cada vez que sea posible se deberd ubicar el rdtulo a lo largo de los
segmentos rectos de los simbolos lineales en vez de hacerlo en sus partes cur-
vas. Cuando no haya otra alternativa y se tenga que rotular a lo largo de una
curva, tamblén se curvarid el rétulo.

d. Al rotular limites internacionales, se colocaridn los nombres de los
paises al lado de la frontera que les corresponda. Es preferible ubicar los
rétulos centrados y en forma paralela el uno al otro y en linea con el
simbolo que los separa.

Ejemplo: .. COSTARICA __ COSTA RICA __ __
NICARAGUA NICARAGUA
ARGENTINA ARGENTINA L
‘l ‘l BRAZIL
>|W >I
o 'z o
> 1p >
QN @
s .
% Z
Preferible Aceptable
e, Al pegar tipo de drenaje se debe evitar la forma "U" o " " invertida.

Cuando haya que rotular drenaje simbolizado con doble linea se deberd ubicar
el nombre entre las orlillas del simbolo siempre que haya espaclo suficlente
para abarcar el rétulo del nombre completo. Nunca se debe ublcar parte del
nombre adentro y afuera de las orillas del simbolo.

Ejemplo:

Correcto | ncorrecto

b
B 52
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f. Los nombres de cursos de agua mis pequefios que son tributarios de un
rio o curso de agua mayor, se ubican lo mis cerca posible de sus desemboca-
duras. Cuando se rotulen simbolos que tengan relleno de fondo azul, se pondré
el nombre en maylsculas. Los nombres del drenaje simbolizado con lineas sen-
clllas se rotulan en maytsculas y minfisculas.

Ejemplo:

g Cuando los simbolos lineales no sean lo suficientemente largos para
acomodar su nombre o abreviatura oficial, se omitirin los rdétulos.

7. PUNTOS DE CONTROL

a. Los valores de elevacidén de los puntos horizontales de control se
ubicarédn con preferencia del lado sudeste del punto, alinedndose la parte
superlor del valor con el centro horizontal del simbolo. Cuando se pueda
segulr la posicidén preferida, se seleccionari otra posicién de acuerdo con los
ejemplos siguientes:

Orden de Preferencia

A b 452 “Sla &

b. A veces se pueden 1identificar los puntos de control con un nombre
o nimero de estacidn. Cuando esto ocurra, se ubicari nombre o el nfmero
segiin lo indicado abajo:

1 2 3 4
37 iz
606 607 &08

7 37 & 809

c. Cuando se rotulen simbolos de cota fija, la parte inferior del tipo.

BM (CF) o VABM (CFAV) se alineari con el centro horizontal del simbolo y
ubicari con preferencia del lado noroeste.
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Ejemplos:
Orden de Preferencia

1 2 3 4

BMx x BM aMx BMXi23

8. ELEVACIONES ACOTADAS

a. Los valores de elevaciones acotadas se ubicaréin muy cerca del simbolo
que identifiquen. Cuando fuese posible, los valores de elevacidn se colocarén
en forma tal que no obscurezcan los detalles importantes al usuario del mapa:
cimas pequefias, cumbres, sillas, etc. Es preferible que los valores se ubi-
quen al sudeste del punto definido, y que la parte superior del nimero esté
alineada con el centro horizontal del punto (x) de elevacidn acotado. No se
deben ublcar los valores de las elevaclones acotadas de tal forma que pueda
confundirse el simbolo por un punto decimal. Es opclonal el uso del punto o
en vez de éste, una "x".

Ejemplos:
Orden de Preferencia
1 2 3 4
i 837
&3 36 L2 a3a
‘ 532 533 ) |
53¢ i 534
| | 1|
b. Las elevaclones de superficies de agua se muestran en el color azul
y preferible centradas dentro de los limites de contornos. Cuando se den

elevaciones de masas de agua que no sean lo suficientemente grandes como para
abarcar las cifras, se permitird ublcar el valor adyacente a la caracteris-
tica.

c. Habrid casos en que las islas son demasiado pequefias para acomodar los
valores de elevacidén de cota. Por lo tanto se ubicarin los valores adyacentes
a las 1slas y alineados segiin el pirrafo 8a. Cuando la 1sla lleve nombre
propio, el valor se ublcari debajo del nombre.

EJemplos:

o wouebrachn
. 18
S : AN

3

[+
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9. VALORES DE CURVAS DE NIVEL

a. Los valores de las curvas, de nivel ofrecen un medio convenlente para
leer las elevaciones representadas por las lineas de las curvas. Su cantidad
y ubicacidén dependen de la naturaleza y configuracidén del terreno, densidad
de las curvas de nivel y cantidad de puntos de control y elevaclones acotadas.
Las A&reas montafiosas de topografia compleja requlieren un nimero mayor de
valores de curvas de nivel que las de terrenos bajos llanos.

b. Las curvas de nivel que se encuentran arriba del datum de referencla
se rotulan con niimeros. Aquéllas que coincidan con el datum se rotulan con la
palabra "cero", y las que estin debajo del plano de referencia se rotulan con
nimeros que llevan por delante la palabra "menos" y el nimero "(0)" no deben
usarse al rotular las curvas de nivel siempre se deben escribir por completo.

s Al rotular las curvas de nivel se tratari por todos los medlos de
ubicarlo en forma ascendente. El valor deberi ubicarse de tal forma que se
lea desde el borde sur o desde el borde este del mapa. Los valores de las
curvas cero y las curvas menor de cero (-) nunca se ubicardn invertidos, en
referencia al borde sur o al borde este de la hoja.

d. En la mayoria de los casos es necesario rotular solamente las curvas
indice. Sin embargo, en zonas planas se rotulan las intermedlas muy separadas
para facilitar la interpretacidén del terreno.

e. Los valores de las curvas de nivel se centran en los ejes de las

lineas y no se ubican muy cercanos a los puntos de control horizontal y
g
/ s

vertical, o elevaciones acotadas.
§
)
&
. 7
Correcto Incorrecto

Ejemplos:

—_— g

f. Cuando se rotulen las curvas de nivel, se ubicarin series de nimeros
en forma tal que progresen en curvas suaves hacla la mayor elevacldn, evitando

una apariencla mecénica o demasiado regular.
EJjemplos:
;;;zﬁ?légééZZ// ;;;;221;> //
///A !

Preferible Apariencia mecénica

<o

362



Cap. VI - Sec. 10 - Pag. 15

12. DETALLES DELINEADOS

Se incluyen en esta categoria los detalles cuyos limites estéin delineados
claramente por contornos definidos o identificados por rotulacién descriptiva.
Es preferible centrar los rdtulos dentro del &rea delineada si el espacic lo
permite; cuando no sea posible se ubicarin adyacentes al drea. Los rdtulos se
alinearin ya sea paralelos a la lfnea marginal inferior del mapa o siguiendo
la configuracidn del elemento.

Ejemplos:

| R ——— =
} Campo de Golf } = Gimnasio
b e .|
Cuartel Bolivar
Fel Yy
/// \\ ,,\l -‘o.. “ ‘
//\bd“'o ,) [— Depdsito de Municiones
-
1 -
<
N

13. NOMBRES DE AREAS

a. En algunas partes del mundo se identifican &reas grandes de terreno
por nombres proplos. Estos trechos nombrados estin muy poco poblados y no
tienen limites definidos; su nombre se refiere al é&rea general y no a una
caracteristica hidrogrifica, hipsogrifica, vegetal o cultural. Cuando un
nombre de &rea aparezca en el mapa se agregard la descripcidén a la leyenda,
"Nombres de ireas", y un ejemplo en el estilo propio.

b. También se considera nombres de &reas a aquéllos usados por gente de
la regidén para identificar el sitio en que viven. Son importantes, desde un
punto de vista administrativo, para facllitar las Areas postales y dan a los
usuarios del mapa un medlo mAs eficaz para localizar alguna zona de interés
especial. Los nombres de &reas de esta categoria pueden ser utilizados cuando
son identificados especificamente como nombres de comunidades, parroquias o
algo similar, y nombres asi utilizados se agregan y se clarifican en la
leyenda del mapa. Este tipo de nombre de &rea seri utlilizado solamente cuando
haya sido incluldo en las instrucclones especlales para el proyecto.

Cq Los nombres de Areas se ubican en forma clara para definir el &rea
representada. Las letras podrfin estar espacladas, ser curvas, colocadas en
posicidn angular semejante a la rotulacidn hipsogrédfica.
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Ejemplo:

Y4
Zu

/

Los nombres de tribus se mostrarfin finicamente cuando asf lo especifiquen
las instrucciones suplementarias del proyecto. Cuando se requiera, habré que
colocarlos de la misma manera que los nombres de freas. Si los nombres de
&reas aparecen en el mapa, los nombres de tribus aparecerfn en otro estilo de

tipo especial segiin indicado en las instrucciones especlales para el proyecto,
y agregado a la leyenda del mapa.

15. #MASAS DE AGUA y PANTANOS

a. Al rotular (cuerpos de agua) o masas de agua cuyos limites puedan
acomodar el nombre completo, el nombre se centrari dentro de los limites del
detalle hidrogrifico. Los nombres deberén alinearse ya sea paralelos al
borde inferior de la hoja o centrados siguiendo la forma general de 1la
caracteristica.

b. Los rdtulos para lagos pequefios y detalles hidrogrificos semejantes
deberfn ser ubicados y alineados de acuerdo con las instrucciones dadas en
el pirrafo 3b.

397
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g. Los valores de curvas de nivel resultan mis eficaces cuando se los
ubica en los declives casl al final de los contrafuertes o estribaciones, a
los costados de las salidas y cerca de cambios pronunciados de topografia.
En ninglin caso se ubicarin los valores en serie a ambos lados de cualquier
colina o plataforma, tratando de evitar siempre el aspecto del reflejo de un

espejo. :

EJemplos:
Menos

Preferible Preferible

7

h. Se debe distribuir a través de la hoja de mapa las series de valores
de curvas de nivel para que la persona utilizando el mapa pueda determinar la
elevacidén sin tener que buscar demasiado los puntos de referencia. Cuando
se rotulen las curvas que representen formas principales del terreno, se re-
petirfn las series de valores a distancias de 10 cm. a 12,5 cm. entre si.

n S1 el espacio lo permitiere, los valores de las curvas de nivel se
afiadirfn a curvas suplementarias y de depresidn siempre que se las muestre.

J. Todas las lineas de curvas de nivel se omitirén a ,5 mm (,02") de los
valores de las mismas.

10. DETALLES HIPSOGRAFICOS

8. Quedarén incluidos en esta categoria montafias, cordilleras, colinas,
valles, planicies, cafiadas, picos, cerros y caracteristicas de superficiles

topogréficas.

b. Cuando se rotulen detalles hipsogrificos de gran tamafio, se ubicarén
los nombres un poco arriba y paralelos al eje de la caracteristica, seglin se
la mire desde el borde inferior del mapa. Se extienden las letras y separan
las palabras del nombre cuando el detalle es extenso.

Ejemplo:
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c. Los nombres de detalles angostos, como cafiadas, gargantas y otras
caracteristicas semejantes, se ublcarin al lado superior y paralelos al eje
de la caracteristica identificada.

d. Cuando se rotulen colinas, cumbres, plcos y otros detalles semejantes,
se ubicari el nombre centrado y arriba de la clispide de la caracteristica
siempre que no obscurezca otros detalles prominentes y que la continuidad del
relieve no sufra cambilos.

EJemplos:

e. Los términos que describan la clase de supeficle del terreno tales
como lava, grava y rocoso, serin necesarios cuando esas caracteristicas no
puedan identificarse con claridad en la leyenda del mapa por simbolos, o
cuando los rdétulos sirvan como la {nica idenficacidn definitiva de la natura-
leza del #&rea. Cuando se rotulen &reas extensas que no tengan simbolos de
identificacidn especifica, se repetir& el término las veces que fuese nece-
sario para definir los limites aproximados del &rea.

11. ELEMENTOS DE VEGETACION

a. Los nombres propios de bosques, huertos, vifiedos y plantaciones se
mostrarin cuando haya espacio suficilente. Al rotular los nombres, elementos
de vegetacidén, se centrari el rétulo dentro del limite total del Area a iden-
tificar. Los rétulos se alinearin ya sea paralelos a la linea marginal infe-
rior del mapa o ubicados sigulendo la configuracidn general del elemento.
Cuando se rotulen grandes extensiones de vegetacidén, seri preferible espacilar
las letras.

b. Se mostrarin los nombres de secclones pequefias de bosques que sean
parte integral de bosques mAs grandes, sl se las consideran importantes para
el usuario del mapa. Al rotular trechos mis pequefios se colocarén los nombres
en forma tal que no se confundan los nombres de las secclones con el nombre
del bosque principal.

EJemplo:

3

(4]

Y
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¢, Los rétulos para pantanos, ciénagas y lugares inundados seme jantes se
ubicarén centrados sobre el &rea simbolizada y paralelos a la linea marginal
inferior de 1la hoja. Cuando se trate de &reas extensas se ordenarin los
nombres con espaclos adecuados entre letras para cubrir un espaclio mayor con

el rétulo.

EJjemplo:

N 7, ELTE S e S e
rd P e s
\ & sl - . Mt <
A y, A T At
N\ A e ¥ e
< A e = A —a W A - .
SN - o= T Wt DT
- \ D a P ? e
L % ' <= L UBEK-.SWAMR -~
e N P e
~ . N - &% —
7N W, TLat s aftia =
4 N \ c e A e *Taa
A P

16. CABOS E ISLAS

a. Al rotular cabos e islas de gran tamafio se alinean los nombres dentro
de los accidentes y paralelos a la linea marginal inferior del mapa. Cuando

sea necesario se deberin espaciar las letras.

b. Los nombres de peninsulas y de cadenas de islas se colocan paralelos
a la formacidn general de las mismas. En lo posible se colocardn dentro de
los limites del terreno.

E jemplo:

(9

h

“n

“

-~
o
Qb\

c. Los nombres de cabos, puntas e 1slas pequefias se colocan sobre las
masas de agua adyacentes a las mismas. Siempre que sea posible, el rdtulo
se ubicarf a la derecha y un poco arriba del detalle. Siempre se deben ubicar
los tipos de manera que no sobreimpriman la linea costanera.

24
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Ejemplo:

Gabo Hormo Punte Gramde

o

%lsla Coiba

o

17. DETALLES HIDROGRAFICOS COSTANEROS

a. Los detalles hidrogriaficos costaneros requleren el uso de notas des-
criptivas. Las notas apareceran slempre que ofrezca la informacién pertinente
¥ aclaren situaciones que pudieran causar confusidn.

b. Los rdtulos definitivos de los detalles hidrogrificos costaneros
deben colocarse lo mis cerca posible de la posicidn actual, si los detalles
del mapa lo permiten. En lo posible se deben ubicar las letras evitando 1la
sobreimpresidén de las lineas cuadriculares y los simbolos hidrogrificos del
mismo color. Se omitir&n los rétulos de las caracteristicas del fondo sub-
marino sl fuese necesario un desplazamiento de 1,25 mm o mis para que sea
legible. Cuando se 1dentifiquen dos caracteristicas seme Jantes en el mismo
sitio tales como lodo y arena, se centrari una arriba de la otra.

EJemplo:

—
arena - -~

26
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c. Los nombres de limites marinos prominentes aparecen en azul en el
mapa 1impreso. Estos detalles categdricamente incluyen amplios y extensos
canales para el trdfico de barcos hacla puertos maritimos y lacustres. Estos
nombres aparecerdn en letras maylisculas de tipo Clearface Italic de acuerdo
con el tamafio del accidente hidrogr&fico.

Ejemplo:

e

d. Los valores para las curvas de profundidad se ubican de la misma
forma que se hace para curvas de nivel, tomando en cuenta la lectura del mapa
desde el borde inferior, o el lado este del mapa. Las curvas de profundidad
se rotulan en tal forma que se lea siempre en direccidn a la curva mis pro-
funda o baja. Las curvas se omitirén a ,5 mm (,02") de los valores de las

mismas.

Ejemplo:

18. SENALES DE RUTA

a. El simbolo identificador de ruta se centra soBre el simbolo de ruta
correspondiente de tal forma que su nimero o clave quede paralelo al borde
inferior de 1la hoja. Proclirese siempre ubicarlo en un lugar que no sobre-
imprima nl obstacullce detalles como lineas cuadriculares, simbolos lineales
de drenaje y detalles culturales congestionados. Detalles como caminos,
rellenos de carreteras, cortes, ferrocarriles, senderos, patrones tonales y
representativos se omitirin del simbolo de seflales cuando éstos queden dentro

del mismo.
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Ejemplos:

Incorrecto

Correcto

b. Las sefiales de rutas deben colocarse para obtener una mayor ventaja o
eficacla. EJ:

(1) En lugares del mapa donde el detalle o informacidén no se
encuentre muy aglomerada.

(2) En las rutas que continfian en hojas adyacentes, colocando las
sefiales cerca del borde del mapa.

(3) Se deben mostrar cerca de lugares poblados.

() Se mostrarfn en forma adecuada y sistemfitica repitiéndolas
cuantas veces se consldere necesario para una mejor interpretacidn.

(5) Las sefiales de ruta deberin mostrarse en la vecindad de inter-
secciones de rutas y empalmes.

(6) Se mostrarfn sefiales de ruta individuales en caminos que sirvan
de combinacidén de dos o mAs carreteras. Cuando esto ocurra, seri preferible
colocarlas muy de cerca.

19. TAMANOS DE TIPO

Los tamafios de tipo indicados en la publicacidn del IPGH #321 deben
mantenerse en todo lo posible. Donde las especlificaciones de tipo permltan
una seleccidn variada de los tamafios de tipo basadas en los limites de Area
del accidente, se usari la Plantilla de Tipo (Anexo A) como una gufa para
asegurarse de la uniformidad de las selecclones. Cuando el espaclo prohiba el
uso de un tamafio ordenado, o en caso de que el tamafio indicado por la plan-
tilla obviamente causaria una deformacién de clerta importancia al accidente,
entonces se selecclonari un tamafio mis aproplado.

Ggei
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20. COLORES PARA IMPRESION DE TIPO

a. Excepto los items abajo indicados, todo tipo interior debe imprimirse
en negro:

(1) Valores de curvas de nivel y elevaclones acotadas no comprobadas
se muestran en sepla.

(2) Todo tipo perteneclente a accidentes hidrogridficos se muestra en
azul; 1incllyese el tipo descriptivo relacionado con accidentes hidrograficos
y elevacilones de superficie de masas de agua. Campos de nleve, bancos de
hielo, glaclares, y sus elevaclones, aunque considerados accidentes de relie-
ve, se rotulan en azul. Se exceptfia el tipo relacionado con accidentes tales
como depdsitos de abastecimiento de aguas con limites artificiales, piscinas,
lechos de filtracidén y de depuracidn de aguas cloacales y turberas, que se
muestran en negro.

ANEXO A

Plantilla para seleccionar
el tamafioc del tipo.

ANEXO B

Clases de Tipo
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CLEARFACE ITALIC (289K)

5 PT. ABCDEFGHIIKLMNOPQ Gk 1234567,

A BCDEFGHabx
6 PT. ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTabcdefghijklmnopgrst1 234abcdtt

8 PT. ABCDEFGHIJKLMNabcdefghijklmn1234ABCabedefgil
10 PT. ABCDEFGHIJK Labcdefghijklmnl23abcde
12 PT. ABCDEFGHIJabcdefghijkll 2abcde

14 PT. ABCDEFGHIabcdefghil 2ai
16 PT. ABCDEFGabcdefgl2ab

18 PT. ABCDEFabcdefl2at

SPARTAN MEDIUM (605J)

4 PT. ABCDEFGHUKLMNOPORSTUVWX datghijitlmnop-

y2 | 23434 THP0ABC DEFGHUKLMNOPGRS TUVII

5 PT. ABCDEFGHUKLMNOPQRSTUVWXYZabcdetghijkimnopay xy21234567890abcd ABCEF
6 PT. ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW abcdefghijkimnopqrstuvw 1234567890abAi
8 PT. ABCDEFGHIJKLMNOPabcdetfghijkimnop1234567890ABCDabcdetf

10 PT. ABCDEFGHIJKLMNabcdetfghijkimnopq123456789f
12 PT. ABCDEFGHIJKLabcdefghijkl12345678abt

14 PT. ABCDEFGHIJKabcdefghiik12345ai
16 PT. ABCDEFGHIabcdefghi123abt

18 PT. ABCDEFabcdefghij123ab

SPARTAN MEDIUM ITALIC (605K)

4 PT. ABCDE bodehahikh 212345

5 PT. ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTUVW XYZabcdefghijkimnopqrstuvwxyz1234567890ABCabcdeff
6 PT. ABCDEFGHLIKLMNOPQRSTUVW abedelghijkimnopqrstuvw12345678ABabed

8 PT. ABCDEFGHUKLMNOPQRSTUabcdefghijkimnopqgrstu123456abcdef
10 PT. ABCDEFGHIJKLMNabcdefghijkimn123456ABabcdf
12 PT. ABCDEFGHIJKLabcdefghijkl12345ABabcf

14 PT. ABCDEFGHIJKabcdefghijkl1234aii
16 PT. ABCDEFGHIJabcdefghijklmnf

18 PT. ABCDEFGHIabcdefghijkll

ANEXO0 B

ESTILOS DE TIPO

NEWS GOTHIC COND. (204))

4 PT. ABCOEFGHUNLMNOPQRSTUVWRYZabcde{ghikimnoparstuvwyr 23456 180ABCDEF GHIIKLMNOPQRSTUYWXYZabcdefghih
5 PT. ABCDEFGHLIKLMNOPQRSTUYWXYZabcdefghijkimnopqrstuwwxyz1234567890ABCDEFGHIJKLMNOPQabed
6 PT. ABCDEFGHUKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijkimnopgrstuvwxyz1234567890ABCDEF Ghij
8 PT.ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijkimnopqrstuvwxyz12345678

10 PT. ABCDEFGHIJKLMNOPabcdefghijkimnop1234567890QRSqr
12 PT. ABCDEFGHIJKLabcdefghijkl1234567890MNOmn

14 PT. ABCDEFGHWKabcdefghijk1234567850LI
16 PT. ABCDEFGHabcdefgh12345678901i

18 PT. ABCDEabcde1234567890F Gfg

SPARTAN LIGHT (606)

4 PT. ABCOEFG HUKIMNOPQRSTUVWX  Zabedalghnkimnoparsiuvway, £1234567890ABCDEFG abcdalghikimnogarsiuy
5 PT. ABCDEFGHUKIMNOPQRSTUVW XY Zabcdeighiikimnoparstuvwayz| 23454789%0ABCabcaelg:
6 PT. ABCDEFGHUKIMNOPQRSTUVWabcdefghijkimnopgrstuvw | 2345678abcdeigii

8 PT. ABCDEFGHIUKIMNOPQRSTUVabcdefghijkimnoparstuv1234abcdefs
10 PT. ABCDEFGHIJKIMNOPQabcdefghijkimnopql2abeds
12 PT. ABCDEFGHIJKL Mabcdefghijkimn123abeds

14 PT. ABCDEFGHIJKabcdefghijkim12abcs
16 PT. ABCDEFGHIJabcdefghijl2abc

18 PT. ABCDEFGHabcdefghl2as
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