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CAPITULO V CLASIFICACION DE CAMPO
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1. CONCEPTOS

a. Este capitulo proporciona las especificaciones bisicas de la clasifi-
caclidén de campo para proyectos cartogrificos a escalas estindar grandes y
medianas, y mapas urbanos. Los rasgos o elementos del terreno finicos en su
género y las condiclones poco comunes se describirin en las 1instrucciones
suplementarias para el proyecto.

b. Las caracteristicas que se han de clasificar se indican en las sec-
clones sigulentes. El nimero que aparece a la derecha de un phrrafo, corres-
ponde al nfimero asignado al simbolo de clasificacidén del elemento tratado en
el mismo. Los simbolos de clasificacidn se representan en la Seccidn 2.

c. En las secclones pertinentes a este capitulo, encontraremos las ilus-
traciones de fotografias de clasificacidn de campo. En algunos casos las ano-
taciones no son veridicas, pero se agregaron para representar los simbolos de
clasificacidén en las fotografias.

d. Las dimensiones se expresan por medio de unidades métricas y en piles.
Algunas se comparan a las de los mapas en su escala de publicacidn. Al final
de esta seccldn encontraremos en el Anexo los equivalentes métricos aproxima-
dos y la conversidén de mediciones de mapa, a mediciones del terreno.

2. GENERALIDADES

a., La clasificacidn de campo es un estudio y actividad destinada a obte-
ner informacidén para la compilacién de mapas. Dicha informacién se anota en
las fotografias aéreas de la regidn estudiada. Cuando sea posible, todos los
datos se anotarfin en las fotografias numeradas con n(meros impares. Las fo-
tografias de nfimeros pares se usan para informacidn suplementaria, como se
indica en las secciones siguientes, o para aquéllas donde la cantidad de
cifras en las fotos de nfimeros impares haga necesario que se inscriban en las
fotos pares para anotaciones adicionales.

b. Los objetivos bfsicos del estudio de clasificacidén de campo son:
(1) 1Identificar y clasificar los accidentes fisicos y culturales.

(2) Ofrecer informacidn concerniente a las caracteristicas que se
han de cartografiar que no sean visibles en las fotografias, tales como
pozos, manantiales, fronteras, marcadores de rutas, etc.

(3) Verificar las caracteristicas existentes.

(4) Clarificar imfgenes dudosas en las fotografias y compilar nuevos
detalles; también detalles cublertos por el follaje, nubes o defectos de la
pelicula.



(5)
(6)
(7)
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Obtener fotos del terreno desde aviones, o fotos en tlerra.

Recopillar y veriflicar nombres.

Recomendar nombres de hojas cartogrificas para mapas nuevos, O

camblos en los nombres de los mapas existentes.

c. Se efectfia la clasificacidédn de campo para los proyectos cartogrificos
que se han de compilar por métodos fotogramétricos, pero los datos asi obteni-
dos sirven para cualquler clase de compilacidn.

3. EQUIPO Y MATERIALES

Los articulos sigulentes se consideran equipo estindar para el personal de
clasificacidn de campo:

(1)
(2)
(3)
(%)
(5)
(6)
(7
(8)
(9)
(10)
(11)
(12)
(13)

(14)
fotografias.

(15)

Estereoscopio de bolsillo.

Cinta de medir de 30 metros.

Cémara y pelicula (blanco y negro)

Bindculares.

Brfijula lensftica.

Alfileres a tornillo o alfileres para punzar.
Escalimetro.

Plumas "Técnicas" #("00"), o semejantes.

Escuadras de varias clases.

Tablillas sujetapapeles dobles.

Tintas y l&pices color rojo, violeta, negro, azfil, verde.
Lapiceros y plumas apropladas para dibujar lineas finas.
Tajetas para nombres.

Plantillas para dibujar circulos, trifingulos y cuadrados en las

Fotografia aérea de la regldn estudiada (impresiones a con-

tacto 8in marcar, con emulsidén aproplada para anotar).

(16)

Ampliaciones de fotografias de reglones de mucho cultivo, o de

cludades para las cuales se han de confecclionar los mapas urbanos.

(17)
(18)

(19)
limitrofes.

(20)
I.P.G.H.

Indices fotogrificos o lineales de la fotografia.
Indices mostrando lineas de hoja del proyecto cartografico.

Los mapas mAs modernos de 1la regldén estudlada y de zonas

Un ejemplar de las Especificaciones para Mapas Topogrificos del

277
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(21) Otras especificaciones ademé&s de las Especificaciones para Mapas
Topograficos del IPGH segin lo indicado en las instrucciones del proyecto.

(22) Instrucciones suplementarias.

4. TRABAJOS PRELIMINARES DE GABINETE

Antes de efectuar los trabajos de campo, se efectilan tareas preliminares
en el gabinete. Se incluye; un estudio de la fotografia, los mapas originales
y el material relacionado; seleccidn de la fotografia a usar en el campo; ¥
la preparacidén de un plan total de operaciones y logistica.

a. Investigacidén. Se estudlan la fotografia y los mapas originales para
determinar:

(1) El1 carfcter de la topografia y el desarrollo cultural de 1la
regidn.

(2) Los modelos y clasificaciones de caminos.
(3) Condiclones extrafias que puedan necesitar investigacidn.
(4) La mejor manera de viajar hacla y dentro de la regldn estudiada.

(5) Objetivos ferroviarios y de caminos fuera del &area del proyecto.
(Se toma la distanclia en mediclones del terreno, lo mids cerca posible de la
ciudad dentro del &rea del proyecto).

(6) El1 tipo de las costas y los métodos de resolver problemas rela-
clonados con el registro de los accldentes costeros y de las aguas 1nteriores.

b. Seleccién de fotografias. Cuando haya la posibilidad de elegir
fotografias, se selecclonarfn aquéllas usadas para compilar mapas siempre que
llenen los requisitos de clasificacidn de campo. La seleccidn se basa en la
escala, fecha de la fotografia, follaje, calidad de la fotografia, cantidad de
traslapo y nivel de las aguas.

(1) La escala de la fotografia deberi ser lo suficientemente grande
como para permitir las anotaciones sin gque haya confusidn. Una escala de
1:25.000 es ideal para mapas a escala grande y 1:50.000 para cartografia a
escala mediana. Para los mapas urbanos se prefiere una escala mayor de
1:25.000.

(2) La fotografia deberi ser de fecha reclente.

(3) La calidad de la 1imagen fotogr&fica debe mostrar como minimo,
una clara definicldn de los accldentes culturales.

(4) El1 follaje se mantendrid al minimo.

(5) El1 traslapo delantero entre las fotografias adyacentes, deberé
mostrar una vista estereoscdpica de aquélla parte de la fotografia que ha
de anotarse.

(6) La fotografia de las lineas de vuelo adyacentes deberi contener
el traslapo lateral suficiente como para asegurar el cubrimiento fotogrifico
completo del &rea proyectada.

(7) En regiones que contengan aguas Iinterlores se prefiere que la
fotografia muestre el nivel del agua en su etapa normal, en vez de hacerlo
durante sequias o ilnundaciones.
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c. Limites del proyecto. Los limites geogrificos del proyecto se de-
linean con una linea de tinta roja en las fotografias. Para abarcar todo el
proyecto, se extlende el estudio de clasificacidn mas alla de las lineas 1i-
mitrofes delineadas en las fotografias.

d. Lineas de apareamiento. A fin de evitar anotacliones repetidas o falta
de las mismas en las zonas de traslapo, deben trazarse lineas de apareamiento
parejas finas con tinta. Estas lineas se trazan a lo largo de los centros
aproximados de las zonas de traslapo lateral Yy delantero. Los cambilos abrup-
tos de direccidn se hacen para evitar la separacidn de las caracteristicas y
eliminar la necesidad de repetir la anotaciédn en fotografias adyacentes. Las
lineas parejas se duplican en las fotografias adyacentes usando un estereosco-
plo para que crucen los mismos puntos de imagen en ambas fotos. Las esquinas
de estas lineas estin indicadas en las fotografias adyacentes por medio de
marcas que salen de 1las 1Sneas. Los nimeros de vuelo, nlimeros de fajas y
nimeros de las fotos adyacentes, se anotan en las posiciones apropladas a lo
largo de los bordes de 1las fotografias.

e. Flecha en direccién norte. Esta se agrega a la esquina noreste de la
foto. El nimero de faja de la foto se muestra debajo de la flecha.

f. Anotaciones previas.

(1) Para apresurar el trabajo de campo se anotan con lapiz clertos
datos en las fotografias. Estos datos se obtienen de todos los sitios posi-
bles, incluyendo mapas, censos, guias postales y ferroviarias, libros de texto
¥y otros mdteriales pertinentes. Todos los datos anotados previamente deben
verificarse en el camno.

(2) Se incluyen los siguientes:

(a) Marcas caracteristicas tales como ediflclos prominentes,
religiosos, escuelas, cementerlos, etc.

(b) Limites de zonas caracteristicas.

(e) Fronteras administrativas y cualquier otra informacidn sobre
fronteras que se necesite para el proyecto.

(d) Datos sobre nombres.

(e) Detalles dudosos que requieran clarificacidn o accldentes
que se pasaron por alto.

(f) Datos que no aparezcan en las fotografias pero que requieran
verificacidn.

5. OPERACIONES DE CAMPO

a. Material a obtenerse en el campo : Mapas, cartas, planos y otros
articulos disponibles en el &rea Y que pueden ser Gtiles en el estudio de
clasificacién. Esto 1incluye planos urbanos, mapas de carreteras, planos de
servicios piblicos, ferrocarriles, y mapas de parques y reservaclones, etc.

b. Establecer relaciones con personas Y autoridades: En muchos casos
seri necesario ponerse en contacto con personas y autoridades para verificar
y explicar los accidentes planimétricos y topogré&ficos especificos observados
en el campo. Estos contactos podr&n ser:

(1) Agencias cartogrdficas gubernamentales oficlales (civiles y
militares)

2¢4
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(2) Agencias cartogridficas estatales, provinciales y municipales.
(3) Editores de mapas comercilales.
(4) Instituclones y asoclaclones clentificas y socledades geograficas.
(5) Clubes automovilisticos.
(6) Oficinas de turismo.
(7) Compafiias mineras y petroleras.
(8) Funcionarios ferroviarios.
(9) Firmas industriales.
(10) Compafilas de construcciones.
(11) Bibliotecas.
(12) Funclonarios de caminos.
(13) Funcilonarios de oficinas de impuestos.
(14) Ingenleros de compafiias de servicios piblicos.
(15) Funcionarios escolares.
(16) Particulares.

c. Relaciones piblirzs. El estudio de la clasificacidén requiere con fre-
cuencla la cooperacidn de la gente que vive en esa regldn y es imprescindible
mantener buenas relaclones. Se debe ofrecer una buena explicacidn sobre el
trabajo a efectuarse y la informacidn buscada a las personas en cuya propledad
se llevari a cabo el trabajo, o a las que se les solicitari informacidn. En
lo posible deberi obtenerse el permlsc del duefio antes de entrar en una pro-
pledad particular, aun después de obtener 1la autorizaclidn del gobierno
nacional o local. En todo momento se debe mantener una actitud cortés.

d. Datos para registrar. Los datos que se anotarin en la fotografia
aérea dependen de la escala del mapa a publicarse. Ya que el compllador de-
pende de las selecciones hechas por el clasificador de campo y se ve 1influen-
clado por ellas, los accidentes a clasiflcar deben ser compatibles con la
escala del mapa y de acuerdo con los requerimientos del mismo. Cuando sea
necesario selecclonar, el clasificador no debe tratar de hacer la seleccldn
final, sino mis bien dar suficlente informacidn al compilador para que éste
haga una seleccidn 1légica de acuerdo con los principlos de compilacidn.
Cuando existan dudas, siempre se anotari la caracteristica. Los datos se
anotan con tinta del color especificado en el capitulo sobre simbolos.

(1) Para mapas a escala grande, incluyende mapas urbanos, se anotan
todos los detalles especificados en este capitulo. Las secciones pertinentes
contienen los requerimientos adicionales para mapas urbanos.

(2) Para mapas a escala medlana se necesitan seleccionar los datos
a fin de evitar los detalles que no se mostraridn en el mapa publicado. En
este capitulo se indica la forma de seleccionar el detalle.

e. Caracteristicas o elementos dudosos.

(1) No se pasari por alto la anotacidén de los elementos que no se
puedan identificar positivamente en las fotografias. Por ejemplo:

e
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(a) Cualquier detalle cuya identidad o posizidén se vea obscure-
cida deblido a mucha vegetacidn, falta de contraste en 1la fotografia u otras
razones. Esto se aplica particularmente a caminos, senderos, edificios, con-
tornos de pantanos y costas.

(b) Cualquier detalle significativo que sea visible en la foto-
grafia, pero cuya identidad es incierta o puede interpretarse mal.

(c) Direccidn de los desagiies en las regiones planas, cuando no
se pueda determinar en las fotografias.

(2) Cualquier detalle insignificante que no deblera mostrarse en la
compilacidn, pero cuya imagen fotogrifica podria interpretarse como una carac-—
teristica significativa si se tachara. Los sigulentes son ejemplos comunes de
mala interpretacidn.

(a) Lineas de campo.que parezcan ser caminos o senderos.
(b) Pilas o montones de heno que parezcan ser edificios.

(c) Cercas o vallas que parezcan ser zanjas.

f. No se anotarén caracteristicas de la regidn, tales como bosques, pantanos,
arrozales, etc., que midan menos de (2.5mm x 2.5mm) en el mapa. Tampoco se
anotan los sitios que llenen las condiciones regionales, pero gque son menores
de 1.25mm x 1.25mm en el mapa en sus dimensiones mis angostas. Los detalles
alslados propios del &rea que no llenen los requisitos minimos se anotaran si
sirven como marcas terrestres.

g. Informacidén recibida posteriormente. Los elementos del terreno nuevos
o0 camblos de detalle que no aparezcan en las fotografias, se marcan con tinta
con los simbolos apropiados. Por lo general estos camblos se pueden trazar
por medio de observaciones visuales seglin los rasgos que aparezcan en las foto-
grafias. Los planos de nuevas carreteras, ferrocarriles, lineas transmisoras
de energia y otros elementos semejantes, pueden obtenerse de las autoridades
responsables.

h. Notas y dilagramas. Se usan cuando es necesario aclarar la infor-
macidn. Deben ser concisos, descriptivos y concluyentes. Se pueden agregar
notas en el lado de la imagen de la fotografia, pero sl ello obscurece el
detalle fotogradfico u otras anotaciones, se agregan las notas detris de la
caracteristica que describan. Los diagramas se muestran al reverso. Los
diagramas y notas del lado inverso de las fotografias, estin a tono con el
detalle apropiado, del lado de la imagen.

i. Fotoagrafias terrestres.
(1) Se toman fotografias en el terreno de clertos detalles, cuando
dichas fotos ayuden a comprender las caracteristicas de la regién cartogra-
filada. Ejemplos convenlentes de fotografia del terreno:

(a) Para revelar peculiaridades no visibles en las fotografias

aéreas.
(b) Detalles cuya interpretacidén seria dudosa.
(e¢) Estructuras y otras caracteristicas extraordinarias impor-
tantes.
(d) EJemplos de elementos tipicos del &Area.
ot (e) Caracteristicas culturales y del terreno fnicas y distin-
vas.
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(2) Las posiciones aproximadas de las estaciones de toma de las foto-
grafias terrestres, se marcan en la fotograffa aérea con un pequefio circulo
y una flecha que apunta hacia el accidente fotografilado. El nlimero de iden-
tificacidn de la foto terrestre se coloca adyacente al circulo.

(3) Las fotografias a colores del terreno se toman como una ayuda en
la preparacidén de "tonos terrestres" para los pictomapas. No es necesarilo
establecer requerimientos para el plctomapa durante esta etapa.

(4) E1 4informe del trabajo (Seccidn X) incluye una lista tabulada
de las fotografias del terreno, con descripciones de los detalles fotogra-
fiados, pertenecientes a los nfimeros de 1las fotografias aéreas sobre las
cuales aparecen los detalles. También se incluyen en este informe los comen-
tarios concernientes a los accldentes fotografiados.

L7 Al i
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Estas tablas de escala
el ple 1inglés y los sistem
versidn de medidas terrest

[ S S

Tabla 1I.

Pulgadas

. 001
.003
. 004
. 006
. 008
.01

.012
. 015
.018
.02

.022
.024
. 025
.03

.032
.035
.04

-05

Tabla II.

milla
yarda
pie
pulgada

Unidades

conversién

ANEXO

TABLAS DE ESCALA Y DE CONVERSION

1.609 kildémetros
9144 metros
.3048 metros

2.54 centimetros

(25.4 mm)

de medicidn de

Milimetros

. 025
.075
+10
.15
.20
.25
-30
. Lo
- 45
-50
«55
.60
.625
.15
.825
.90
1.025
1.275

inglés

1 kilémetro
1l metro
1 metro
1 metro

Pulgadas

.06
.07
.08
.09
.10
.12
.15
.20
.25
- 30
«35
. 40
+50
.60
.70
.80
o90
1.00

Equivalentes métricos para medidas inglesas.
se expresan en niimeros redondeados a miltiplos de .025.

y métricas
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Anexo 1

Yy de conversidn proporcionan los equivalentes entre
as métricos para las medidas més usadas, y la con-
res y cartogrfficas a varias escalas.

.621 millas

1.094 yardas
3.281 pies
39.37 pulgadas

y factores de

Milimetros

1.525
1.775
2. 025
2.275
2.55
3.05
3.8
5.075
6.35
7.625
8-9
10.15
12.70
15.25
17.775
20-325
22.85
25.4

Los valores métricos

Zi3
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Anexo 2

[Escala Millas X Pulg. Km X pulg. Pulg. X millas Pulg. X Km
del sC. — 63360 Esc. - .00025K 63360 - Esc. 39371 - Esc
mapa

1:12:500 .197 .318 5.069 3.150
1:25.000 . 395 .635 2.534 1.575
1:50.000 . 789 1.270 1.276 .T87
1:250.000 3.946 6.30 . 253 - 157
Tabla 111. Factores de conversidn y distancias terrestres equivalentes por

unlidad de medida del mapa en pulgadas.

[~ Medicidn del
mapa Distancia aproximada del terreno
1:12.500 1:25.000 1:50.000 1:250.000

Pulg. mm Ples Ples M Ples M Ples Jul
.02 .50 20 6.25 4o 12.5 80 25 425 125
.024 .60 25 7.50 50 15 100 30 500 150
.05 1.275 50 15 100 30 200 60 1000 300
.10 2.55 100 30 200 60 400 120 2000 600
«15 3.80 150 45 300 95 600 190 3000 950
.20 5.0 200 60 Loo 125 800 250 4ooo 1250
«25 6.35 250 80 500 160 1000 320 5000 1600
.30 7.62 310 95 625 190 1250 380 6250 1900
.50 12.70 520 160 1040 320 2080 640 10400 3175
1.0 25. 40 1040 320 2080 635 4160 1280 20800 6350
1.25 31.75 1300 Loo 1600 795 5200 1600 26000 7950
Tabla . Conversion de las medidas del mapa a distanclas terrestres, en ples

y metros,

en las escalas indicadas.

Medicion del

Distancia aproximada del terreno

y Km, en las escalas indicadas

mapa

1:12.500 1:25.000 1:50.000 1:250. 000

Pulg. | ™  [Willas| FKm | Millas Millas Km | Millas ¥m
0.5 12.7 0.1 .16 0.2 .32 0.4 .63 2.0 3.18
1.0 25.4 0.2 .32 0.4 .64 0.8 1.26 4.0 6.36
1.25 31.75 0.25 .4 0.5 .80 1.0 1.58 5.0 7.95
1:5 38.1 0.3 .48 0.6 .96 1.2 1.89 6.0 9.54
Tabla V. Conversidn de las medidas del mapa a distanclas terrestres, en mkllas

2k
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CAPITULO V
CLASIFICACION DE CAMPO
2  Caminos y Datos Afines

.Parrafo 17
.Parrafo 18
.Parrafo 19
.Parrafo 20
.PArrafo 21

Intercamblos de Caminos de Acceso Limitado
Postes Marcadores de Kildmetros y Millas .
Calles de Paso en Sitios Poblados. . . . =
Calles y Caminos sin Salida. . « « « « « &
Calles y Datos afines para Mapas Urbanos .

CONCEPLOS. « o« o o« o« o o« o« o o o o s s s s s s s s« s« s s o & o« « « PArrafo 1
Generalldades. « « ¢ « & o o @ & F ¥ & & & & & & @ o @ @ « « « « JParrafo 2
Seleccidn de Caminos . . e o o o s s s o s &« s s s s & s« s« <PArrafo 3
Categorias y Claves de Clasificacién e e « o 4 + o 4 & « & s s+ + « JPAPrafo 4
Caminos en Construcci®n. . « « &« « o + o s o « = s« o s« « « « « « « PArrafo 5
Puntos de Cambilo « « « & o« o« o s o o o o+ o+ o« o« o o « « « s + o« « « JPArrafo 6
Secciones de CaminoS + « « 4 « « o o o o« s o s« s s « o« « « + « +« « PArrafo 7T
Caminos sobre Presas y Digues de Contencién. . . . . . . . . . . . .Parrafo 8
Carreteras ElevadaS. + +« « « « « o« = o o s s s o« s« o s« « « s+ « +» « +PArrafo 9
Caminos ParticulBras « « & » & « & o & & & & & & @ & & & » « « « o -PAPrafe 10
Caminos Matafuegos « « v &« & o« & & o & o = o s = = s + = « + « « JParrafo 11
Alineaclones ConfuBaB. « &« « s s o s o o o = s o o o o « « « . JParrafo 12
Accidentes que Deben Omitirse. . . . . .+ . I R R w « « o« oParrafo 13
Marcadores de Rutas. . « « « « « « « o « & @ W OR & 8 8 " . .Pédrrafo 14
Nombres de Caminos « « « « « « « =« o o« + . o om w5 B % . .Pirrafo 15
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1. CONCEPTO

a. Esta seccidn ofrece las especificaciones bidsicas para la clasificacldn
de campo de caminos y datos afines. Se exceptia la informacidn concerniente a
caminos sobre puentes, pasos sobre nivel y pasos bajo nivel y tiineles, que se
encuentra en la Seccidn 5 de este capitulo.

b. A menos que se especifique lo contrario, la informacidon tratada en
esta seccidn se aplica a mapas de escala grande y mediana. El pérrafo 21
trata de las especificaciones sobre caminos y calles de mapas urbanos.

2. GENERALIDADES

a. Los caminos se clasifican segin su superficie, resistencla al clima,
anchura y nimero de vias.

b. Las dimensiones de los mapas se dan en pulgadas y equivalentes métri-
cos. En el Anexo a la Seccidn 1 de este capitulo, se encuentran las tablas
de conversidén de las medidas de los mapas a distanclas terrestres.

3. SELECCION DE CAMINOS
a. La seleccidn de los caminos que aparecerin en el mapa publicado,

depende de la escala del mapa y de la naturaleza fisica y cantlidad de desen-
volvimiento cultural de la regidn.

b. En mapas de escala grande, se clasifican todos los caminos princil-,

pales, secundarios y de conexidn. Los senderos y los rastros se anotan sola-
mente en regiones de poco desarrollo cultural.
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4. CATEGORIAS Y CLAVES DE CLASIFICACION

a. Las categorias de clasificacidén de caminos se obtienen de
criterios establecldos y se 1Indican en las fotografias con una
clave que consta de nimeros y letras. Los nimeros del 1 al 7 in-
dican la categoria de los caminos (incluyendo senderos y sendas);
las letras indican las condicliones de los mismos. La Tabla II da
las dimensiones (ancho) del camino y los componentes numéricos y
alfabéticos de las claves de eclasificacidn, que expresan el cri-
terio de clasificacidn. Las anotaciones de los caminos se mues-
tran en la figura. 2.

b. La clave de clasificacién de caminos consta de nimeros y
combinaciones de nlmeros y letras que indican una varied de infor-
macidén, tal como: tipo de superficie o revestimiento, tamafio de
las vias y ancho de las mismas, fajas divisorias, caminos en
construceidn, etec. La clave de clasificacidn se anota en la ima-
gen fotogrédfica del camino en la fotografia aérea. Ejemplos:

(1) Cuando haya mis de dos vias, se agrega la letra "V"
segulda de la cantidad de vias a la clave de clasificacidn si-
gulendo el niimerc de categoria, por ejemplo: una carretera tran-
sitable todo el afio, de revestimiento duro, se anota "1V4",

(2) Cuando el camino tenga fajas divisorias, se 1indica
la condicidn con la letra "D", unida a la clave de clasificacién

siguiendo el nlmero de vias: "1V4D".
(3) Si el camino est& en construccidn, esto se indica
con las letras "EC" unidas a la clave de clasificacidn: "1V4YDEC".
N® DE

CATEGORIA DE CLASIFICACION ANCHURA CLAVE
Transitable todo el afio Dos vias - por lo menos 18 pies 1
revestimiento duro, dos (5.5m) y menos de 27 pies (8.2m).
o mis vias. M&s de 2 vias - mfs de 27 ples

(8.2m).
Transitable todo el afio, Dos vias - por lo menos 18 piles 2
revestimiento suelto o (5.5m) y menos de 27 pies (8.2m).
ligero, dos o mis vias. Mids de 2 vias - mis de 27 ples

(8.2m).
Transitable todo el afio, Por 1lo menos 8 ples (2.5m) y 3
revestimiento duro, una menos de 18 ples (5.5m)
via. -
Transitable todo el afio, Por lo menos 8 ples (2.5m) ¥ 4
revestimiento suelto o menos de 18 ples (5.5m).
una via.
Transitable en tiempo Por lo menos 8 pies él:Bm). 5
bueno o seco, revesti-
miento suelto.
Rodera Por lo menos 5 piles (1.5m) y 6

menos de 8 ples (2.5m).
Sendero o Vereda Menos de 5 ples (1.5m). 7

(Continuacidn
pigina 4)

2t
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Vias, sl hay mis de dos (para las categorias 1 y 2)........V#*
Carretera dlvidlda....ceccesveeesseeeesies svessies sissssesesssD
En ConBtruCCidN.ecsssscsscssacsosssnacsecsssnsesscscanssssssEC

#Seguido de un nlmero aribigo indicando la cantidad de vias.

TABLA Il. Claves y criterio dimensional para el estudio de clasificacidn de
caminos.

5. CAMINOS EN CONSTRUCCION

a. Estos son caminos nuevos que estin a medio construir. Su alinea- 4
miento se traza sobre la fotografia con una linea negra segmentada.

b. La clasificacidén de estos caminos se hace segfin el revestimiento que
llevarén al terminarlos. Las letras "EC" se afiaden a la clave de clasifica-
cién. La fecha aproximada de terminacidn del camino se anota al dorso de la
fotografia. Cuando haya mis de un camino en construcecidn, las fechas se colo-
can de manera que coincidan con la imagen del camino apropiado.

c. Los cortes y rellenos se anotan segiin la Seccidn 5, pArrafo 14.

d. Donde se haya comenzado la construccién del camino después de la fecha
de la fotografia, su alineacidén se anota con pequefios guiones negros. Se
trata en lo posible de plotear acertadamente la alineacidn con las imigenes
fotogréficas existentes.

(1) Cuando el alineamiento ploteado sea dudoso, pero existe la evi-
dencla de un alineamiento 16gico para indicar continuidad se rotulari:
ALINEAMIENTO DESCONOCIDO.

(2) Los puntos de cambio en la exatitud del alineamiento se indican
en corchetes negros.

e. Los caminos en reparacién o en alineamiento no se clasifican como
caminos en construccibén. Se anotan con la clasificacidn que llevarin cuando
estén terminados. Las secclones con alineamiento reclente se rotulan:
ALINEAMIENTO NUEVO.' Las secclones abandonadas se tachan sl ya no se les usa,
clasificéndose: ABANDONADAS.

f. Las carreteras propuestas no se consideran en construcién, ni tampoco
se indican.

6. PUNTOS DE CAMBIO 5

a. Cuando el cambio en la clasificacidén de un camino ocurra en un punto
que no sea una Iinterseccidn, se marcarf un corchete dibujado a través del
camino. El corchete apuntarfi hacia la parte de menor clasificacidn.

b. No se necesita un corchete donde la clasificacidén de un camino cambie
en una Interseccidén. En ese caso se muestra el niimero de clasificacidn a cada
lado de la interseccildn.

c. El punto de cambio en la cantidad de vias se indica con un 6
corchete que apunte hacla el menor niimero de vias.

7. SECCIONES DE CAMINOS

a. No se clasificarfn las secclones cortas de .5 pulgadas (12.5mm) o
menos a escala de publicacidn del mapa, cuya clasificacidn sea diferente del
resto del camino.

FALY
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b. Donde un trecho del camino esté compuesto de algunas secclones cortas
con diferentes clasificaciones, se aplicarid a todo el trecho la clasificacidn
de la seccidn menor.

c. Un camino cuyo nfimero de vias no cambie excepto en secciones cortas en
puntos de trifico criticos, tales como curvas Y cimas de colinas, se clasifi-
card sin tomar en cuenta estos camblos a menos que la seccldn sea mayor de .5
pulgadas (12.5 mm) a escala de publicacién del mapa.

8. CAMINOS PARA PRESAS Y DIQUES DE CONTENCION

Se indican con trazos en rojo, desde el comilenzo hasta el final del cami-
no. Se agrega también el rdtulo apropiado: CAMINO SOBRE DIQUE DE TIERRA:
CAMINO SOBRE PRESA DE MAMPOSTERIA.

9. CARRETERAS ELEVADAS

Los extremos de las carreteras elevadas se punzan y anotan con trazos
alados. Una linea roja continua indica el alineamiento. Paralelo al camino
se coloca el rétulo ELEVADA, a intervalos aproplados.

10. CAMINOS PARTICULARES

a. Son aguellos mantenidos por fondos privados y por lo general no estén
ablertos al pliblico. Un camino particular que se podria utilizar en casos de
emergencia desviando el tré&fico hacia ellos, se clasifica de la misma forma
que los dem4s.

b. Los caminos particulares que carecen de continuidad ¥ no se pueden
usar como rutas alternas, tales como caminos de acceso, en cementerios, ferias
y otros sitlios cercados, se clasifican como: "caminos de revestimiento

suelto, transitables en tiempo bueno o 8seco".
c. No se diferencla entre sendas, veredas pliblicas o particulares.
11. CAMINOS MATAFUEGOS

Son senderos que se abrieron a través de los bosques o© praderas para
facllitar el movimiento del equipo extinguidor de incendios. Los camnios
matafuegos que sirven como caminos en sfi, o como medios de enlace hacia redes
viales existentes, se indican como caminos transitables en tiempo bueno o
seco. En la Seccién 8, pérrafo 14, se trata de los matafuegos.

12. ALINEACIONES CONFUSAS 7

a. Los caminos, sendas y veredas cuyas imigenes no sean claras se
indicarén con una linea negra segmentada.

b. Las 1imAgenes demasiado oscuras, en las cuales no se pueda plotear
exactamente el alineamiento de la caracteristica, se indican con una linea
negra segmentada y se rotulan "aproximado". Esto puede ocurrir en regilones
muy boscosas, desiertos y sitios semejantes.

13. CARACTERISTICAS QUE DEBEN OMITIRSE

a. Los camlnos que no se enseflarfn en el mapa y las caracteristicas que
no son caminos sino que lo parecen en la fotografia, se 1indicarin con una
serie de X en negro o con rdtulos.

b. EJjemplos de esas caracteristicas:

(1) Caminecs temporales como 1los construldos para el arrastre de
madera, en reservaclones militares y lugares de maniobras, donde un patrdn de
telarafia queda marcado con el uso del equipo pesado.
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(2) Caminos abandonados.

(3) Elementos cuya imagen en 1la fotografia puedan interpretarse
equivocadamente como caminos; por ejemplo: lineas de campo, filas de setos,
ete.

14. SENALES DE RUTAS

a. Los caminos internacionales, naclonales y secundarios que se 8
identifiquen con un nimero de ruta, deberin anotarse dentro de una
representacidén en miniatura de la seflal de ruta. Cuando la forma de la
sefial sea muy dificil de dibujar, se podri usar un simbolo simplifica-
do o estéindar, tom&ndose una fotografia terrestre de la sefial real.

b. Donde existan nimeros de ruta oficlales, pero no estén colocados a
lo largo del camino, se anotarin en las fotos, explicéindose en el informe.

C. Si se asignan nuevos nfimeros de ruta, &stos se anotan con la fecha
aproximada de asignacidén, al reverso de la fotografia. S1i existen dudas
acerca de la fecha de colocaclidn de los niimeros nuevos, se anotan los niimeros
antiguos y los nuevos se explican en el informe.

d. Las anotaciones de las sefiales de ruta se hacen fuera de las lineas
de apareamiento, pero cuando se neceslten para clarificar, se colocan en cami-
nos que entran y salen de sitios poblados y en los empalmes e intersecclones.
Se repiten donde sea necesario para evitar confusidn en &reas muy pobladas.

e. Una leyenda explicando las categorias de sefiales y los simbolos usa-
dos se colocari al reverso de una de las fotografias sobre la cual aparezcan
las anotaciones, y se 1incluye en el informe del trabajo.

15. NOMBRES DE CAMINOS

a. Se muestran los nombres de caminos importantes y arteriales. En
lugares de poco desarrollo cultural, se agregan los nombres de sendas y vere-
das importantes.

16. OBJETIVOS VIALES

a. Son las direcciones y distanclas de un camino cuya continuidad sale
de los limites de un mapa.

b. La selecclidédn de 1los objetivos se basa en las redes viales
predominantes.

Ce Los objetivos viales se obtienen solameante para caminos que salen
del Area del proyecto. No se obtienen para aquéllos que salen y vuelven a
penetrar en el proyecto. El clasificador de campo indica un objetivo vial
anotando la distancia del camino entre un punto identificable dentro del
proyecto y el objetivo. Se puede determinar la distancla por medio de las
lecturas del oddmetro (instrumento para medir distanclas).

17. INTERCAMBIOS DE CAMINOS DE ACCESO LIMITADO

Un camino de acceso limitado es una autopista expresa donde la entrada
y salida estfn limitadas a ciertos puntos de acceso. Estos puntos de acceso
se identifican como intercambios viales indic&ndose asfi en la fotografia por
rotulacidn.

221
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18. POSTES INDICADORES DE KILOMETROS Y MILLAS 8

Estos postes son medios de orientacidn colocados a lo largo de los cami-
nos. La informacidén es de suma importancia en mapas de regiones subdesarro-
lladas, donde haya pocas o ninguna referencia para orientarse. los requeri-
mientos y los intervalos deseables para los postes, se pueden encontrar en las
instrucciones suplementarias para el proyecto cartogréafico.

19. CALLES TRONCALES EN LUGARES POBLADOS

En lugares poblados se muestra la diferencia entre las rutas principales
y otras calles. Estas son las calles principales de trifico que pasan por
dreas edificadas y se unen a otras calles que llevan también a sitios muy
poblados. 1incluyen carreteras nacionales y secundarias numeradas, y calles no
ldentificadas por nfimeros de ruta pero que se usan como rutas alternas para
tr&fico de paso.

20. CALLES Y CAMINOS SIN SALIDA
a. Estos se anotan solamente en mapas de escala grande.

b. El camino o calle sin salida se identifica en la fotografia con un
rétulo o con un corchete negro dibujado al final de la calle o del camino.

C. Cuando el camino o la calle terminen en una barrera o en un terra-—
plen, se rotularf la caracteristica y el corchete se hace en rojo; o en lugar
de rdtulo se puede colocar una nota aclaratoria al reverso del maps.

21. CALLES Y DATOS AFINES PARA MAPAS URBANOS

a. Calles troncales y paso numeradas. Dentro de la parte edificada de
la ciudad se agregan las anchuras de las calles (medidas reales) a todas las
rutas de paso y a las numeradas. Las calles troncales son arterias que llevan
el tréfico a través y mis allf de la ciudad, para unirse a otras ciudades

importantes o puntos estratégicos.

b Anchura de las calles. Se miden varias calles al azar, anotindose
las anchuras.

c. Los nimeros de rutas se anotan seglin el pArrafo 14.

d. Espacios libres. S1 hay pasajes que deben llevar espaclos libres de
clerto ancho o alto, se los rotula con los nlimeros para espacios libres.
Ejemplos: puentes, tlineles, pasos bajo nivel, galerias o balcones, etc. Los
edificlos o estructuras en los lados opuestos de una calle que causen una
estrechéz que estorbe el paso directo, también deber&n llevar nimeros de espa-

clos libres.

(1) los espacios 1libres verticales y horizontales se anotan al
reverso de la fotografia, correspondiendo a la ublcacidén exacta en el frente
de la foto.

(2) Los espaclos libres se muestran en las fotografias al décimo
mis cercano a la unidad.

(3) El wvalor de un espacio libre horizontal va precedido de 1la
letra "H"; el de un vertical, por la letra "V". Cuando se 1indican ambos
valores, se muestran en forma de fracciones.

H 22.6m

22
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() Cuando los accidentes que requlieran valores de espacios libres
estén juntos, tal como dos o més pasos superiores, se anotarin ambos valores
indicéndose a cual corresponde cada valor.

e. Caracteristicas dudosos

(1) Se indicarén el alineamiento y continuldad de las calles y callejo-
nes cuando estén cublertos en la fotografia por algfin techo o por sombras.

(2) Las imAgenes fotogrificas que se puedan considerar errdneamente
como calles, se tacharrin con una serie de marcas X.

£. Calles sin salida. La terminacidén de una calle en una barrera,
terraplén, o en cualquier otro accldente, se indica con un corchete rojo, ro-
tuléndose FIN.

g. Siempre se muestran los objetivos viales para las rutas de paso y para
las rutas numeradas. También se agregan los objetivos a los caminos que van
hacia aeropuertos y otros lugares de importancia militar.

h. Patrones de calles en ireas destruidas. Cuando se tenga la informacién,
se mostrarin las calles que existian antes de la destruccidn. sin embargo,
cuando los cambios en el patrdén callejero original resultasen vlsibles, se
agregarin dichos cambios.

1. Las calles nuevas que no aparezcan en las fotografias se dibujarén
con esmero por medio de una linea negra segmentada, anotfindose las anchuras.

j. Se muestran y rotulan las glorietas y los intercambios de tfafico en
trébol. Cuando sea necesario, se dibujarfi un diagrama al reverso de la foto-
grafia para aclarar el patrdn de vialidad.

k. Calles elevadas. En cada extremo de estas.calles se hace un pinchazo
y se anota con un trazo aliforme. La parte elevada se rotula CALLE ELEVADA,
déndose los valores para los espaclos libres.

224
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CAPITULOD V
CLASIFICACION DE CAMPO

3 Ferrocarriles y Datos Afines

Conceplon v v o = w w @ W ow o e w s & 6 8 b 8 % 8 8w e m & 5 s @ = oPAPPEalfo 1
Generalidades . + +« « & « 4+ 4 « 4 « o 4 o « o s o o o s s s s s « « JPAPPafo 2
Vias. « « « « . . o wowow w0 e 6 % & & 8 & & % ow e & s e @« sPArrafo 3
Trochas « + 5 + « « & & % e s & s s s s s s s s s s s s s« s a s o +PArrafo U
Desviaderos y Ramales . . . &+ « 4 4« 4« « « « « « « o o« o« o« + » » +« « PArrafo 5
Ferrocarriles en DesuSO + « . + + + &« & & + & « & & « « = « « « » « PArrafo 6
Ferrocarriles DesmanteladosS . . . % + +« « 4 4 « « s « « « « « « o« « PArrafo 7
Ferrocarriles en Yuxtaposicidén. . . « « « « « « « + « « =« « + « . . PArrafo 8
Ferrocarriles ElectrificadoS. « + + + 4 + 4 « 4 « +« « « =« « « « « « PArrafo 9
Ferrocarriles en Caminos o0 Calleés . « + 4+ & + « « = = o« « « « « « « PArrafo 10
Ferrocarriles en Zonas Edificadas . . . « « « « + « o« « s« s« = « « . .PaArrafo 11
Patios Ferrovlarlos . « « v & & 4 4« 4« « s o s s s s s « » s« o « o« « ~PArrafo 12
Estaciones Ferroviarias . .« . ¢ ¢ v v & o« o o o o « = s s o o« o .Pirrafo 13
Estructuras Ferroviarias Afines . . . + « + « & &« « « « « « « « « « PArrafo 14
Objetivos Ferroviarios. . . . . “ ¢ s o s s + e o s s s s s « « s +PArrafo 15
Ferrocarriles Especlales. . . « 4+ « o« + &« « & + & + « + +« « « « . JPArrafo 16
TranviasS.: « o « o« o o o o s o s = o o & s & s o o o o o« o o . + Pérrafo 17
1. CONCEPTO

a. Esta seccidn ofrece las especificaclones b&sicas para la clasificacidn
de campo de ferrocarriles y datos afines. Se exceptfia la informacidn concer-
niente a puentes y tlneles ferroviarlos que se encuentra en la Seccidn 5 de
este capitulo: ACCIDENTES CULTURALES MISCELANEODS.

b. A menos que se 1indique lo contrario, esta informacidn se aplicari a
mapas de escala grande o mediana, incluyendo mapas urbanos.

2. GENERALIDADES

a. Un ferrocarril es un camino permanente que tiene una linea de rieles
asentada en traviesas callbradas, por lo general sobre un lecho de cascajo
nivelado o aplanado que proporciona una via para el equipo rodante de carga
0 pasajeros.

b. Los ferrocarriles se marcan seglin sus trochas, cantidad de vias y si
funcionan o no. Cuando el alineamiento no se vea en la fotografia, se marcari
con una linea negra.

C. No se muestran los ferrocarriles temporarios ni portitiles. Si apa-
recen en las fotografias se les pone un rdtulo explicativo.

3. VIAS

a. En la imagen del ferrocarril se anota el nlimero de vias con la Il
letra V, a la que le sigue el nOmero de vias. Se repite la anotacidn
a intervalos aproplados donde sea necesario para un reconocimiento

inmediato.
(1) Un ferrocarril de via sencllla se anota V1.

(2) Un ferrocarril de via doble tiene dos pares de vias paralelas
y se anota V2.

(3) Un ferocarril de vias mfiltiples tiene tres o mis pares de vias
paralelas y se anota V3.
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(4) Una via de trocha doble es un camino con tres pares de rieles
paralelos que puede acomodar equipo rodante de diferentes trochas. Se anota
la clasificacidn de via, el nimero de rieles y las trochas: V1 (3 rieles)

3 My 5M

b. E1 punto de cambilo en el niimero de vias se 1ndica con un bastén
perpendicular a la 1magen del ferrocarril. Se coloca el nlmero de vias
a cada lado del bastdn.

12

c. Los desviaderos y ramales no se cuentan para determinar las vias dobles

ni mGltiples.

4., TROCHAS

a. La trocha de un ferrocarrll es la distancla interior entre la cabecera
de los rieles, medida en fngulos rectos, en un punto situado a 5/8 de pulgada

debajo del tope de los rieles.

(1) Trocha normal es la trocha de la mayoria de los ferrocarriles

principales de un pais.

(2) Trocha ancha es cualquier trocha mayor que la normal de un pais.

(3) Trocha angosta es cualquier trocha menor que la trocha normal

de un pafis.

b. Paralela a la imagen del ferrocarril se anota la medicidn real de
la trocha. Si ésta es 1gual en toda la regidn estudiada, no se necesita
anotarla; la trocha se anota en el informe.

c. El punto de cambio en la trocha de un ferrocarril se indica con
un bastéon perpendicular a la imagen del ferrocarril. Las trochas se
anotan a cada lado del bastdn.

5. DESVIADEROS Y RAMALES

13

14

a. En la clasificacidn de campo se diferencia entre los desviaderos y los

ramales.

(1) Los desviaderos son vias cortas conectadas por cambiavias o agujas
de cambio a la via principal, y que se usan para que los trenes pasen el uno al

otro, o para guardar temporalmente vagones en desuso o vacios.

(2) El ramal es una via que se desvia de la via principal y se dirige

por lo general hacia alglin punto industrial.

b. En los mapas a escala grande se anotan todos los desviaderos y ramales.

c. En los mapas a escala mediana se anotan solamente cuando sirven
marcas terrestres.

d. El desviadero se anota punzando el punto donde se encuentra el
camblavias y donde el accidente sale de la via prinecipal y luego
entra. Los pinchazos se rodean con un circulo negro, agregindose
una nota para indicar de qué lado se encuentra el desviadero.

e. El ramal se anota punzando el punto donde se erncuentra el cam-
biavia y donde el ramal se desvia de la via principal y donde termina.
Los pinchazos se rodean con circulos negros.

como

15

15

f. Cuando sea necesario aclarar, los circulos que indican los cambiavias
Y los extremos se enumeran y colocan en un dibujo al reverso de la fotografia.

2
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6. FERROCARRILES EN DESUSO

a. Son los gue no se usan. Esto 1incluye los que se encuentran en cons-
truccidn, abandonados y destruidos.

b. Un ferrocarril en construccién es una via nueva que se estd constru-
yendo. Se anota con la trocha, el nlimero de vias, la paralabra EN CONSTRUCCION
y el afio del levantamlento. S1 se construye una via adicional, la nota diri:
VIA ADICIONAL EN CONSTRUCCION.

(1) 81 el ferrocarril estd casi terminado, o es probable que esté
terminado en la fecha de publicacidédn del mapa, se le tratari como si ya estu-
viera en operacidén. Las fechas planeadas de terminacidén no siempre son exactas
y no se usan para determinar el término de la obra, a menos gue el progreso
indique que se cumpliri para la fecha indicada.

(2) 81 la construccidn se empezd después de la fecha de la fotografia,
se delinea con una linea negra y se rotula. Si se conocen, se anotan los puen-
tes, tlneles, cortes y rellenos, segln lo indicado en la Seccidén 5, ACCIDENTES
CULTURALES MISCELANEOS.

(3) Los ferrocarriles proyectados no entran en la definicidn de ferro-
carriles en construccldn y gquedan sin anotar.

(4) Un ferrocarril que no funclone porque estid en reparacién, no se
considerarid en construccidn.

c. El ferrocarril abandonado es aquél cuyas vias, puentes y cascajo se
mantienen en su sitlio, todo en parte, y que se podria usar limitadamente con
un minimo de reparaciones.

(1) Los ferrocarriles abandonados se anotan lo mismo que los gque 16
estln en funclonamiento, coloc&ndose la palabra ABANDONADO paralela a la
imagen del ferrocarril. También se anota la trocha y la cantidad de vias.

(2) Cuando un ferrocarril abandonado se une a otro en funciona- 16
miento, se anota el punto de cambio con un bastdn perpendicular a la
imagen. La palabra ABANDONADO se anota del lado pertinente.

{3) No slempre se observari en la fotografia el fin de un ferro- 17
carril abandonado. Por lo tanto, se anotard con un corchete que atravie-
se el lecho del ferrocaril.

d. Un ferrocarril parclalmente destruido es aguél que se puede hacer fun-
clonar dentro de clertos limites con un minimo de reparaciones. La diferencia
entre ferrocarriles abandonados y destruidos es que los primeros se mantendrén
probablemente en desusuo, mlentras que los iltimos se repararin poniéndose en
funcionamiento mis adelante.

(1) Los ferrocarriles destruidos se anotan con la palabra DESTRUIDO
colocada paralela a la imagen de los mismos. También se anotan la trocha y el
nfimero de vias.

(2) Un ferrocarril destruldo que se esté reparando se anotarid como
uno en funcionamlento.

7. FERROCARRILES DESMANTELADOS
a. Es uno al que se le ha sacado la mayor parte de sus vias y puentes.

b. S1 el lecho o el derecho de paso del accldente se usa como camlno o
via, se anota la clasificacidén de caminos apropiada. S1 el elemento no se usa
como camino ni via, pero es una marca terrestre de 1mportancla, se clasifica
como sendero y se rotula FC DESMANTELADO.
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c. Donde el ferrocarril desmantelado se una con otro, se anota el punto

de cambioc con un bastdn perpendicular a la 1imagen. Se agrega la palabra

DESMANTELADO del lado pertinente.

d. Cuando el fin de un ferrocarrlil desmantelado no se vea en la fotogra-
fia, ese punto se indicari colocando un corchete a través del afirmado o
lecho de la via.

8. FERROCARRILES EN YUXTAPOSICION

Cuando dos pares de vias de diferentes compafiias se encuentran estrecha-
mente paralelas, cada una se anota por separado. El rdétulo debe decir FC EN
YUXTAPOSICION.

9. FERROCARRILES ELECTRIFICADOS.

a. Se indican con la palabra ELECTRIFICADO colocada paralela a la imagen;
también se anotan la trocha y el nimero de vias.

b. Si el nombre oficial de la linea indica que el ferrocarril esti elec-
trificado, dicha palabra no se anota.

10, FERROCARRILES EN CAMINOS 0O CALLES
a. Se anotan cerca de la imagen: FC EN CAMINO; FC EN CALLE.

b. Los puntos en los cuales el ferrocarrll entra y sale del camino 18
o calle, se anotan con bastones perpendiculares a la imagen.

11. FERROCARRILES EN ZONAS EDIFICADAS

a. Cuando sea necesario para clarificar, las fotografias identificadas
con nimeros pares Se usarin para anotar la informacién ferroviaria.

b. En mapas a escala medlana no se anotan desviaderos nl ramales ni
otras lineas de menor importancia.

¢c. En mapas a escala grande se anotan desviaderos, ramales y lineas de
menor importancia, a menos que la cantidad de detalles no permita las anota-
ciones. Cuando se anoten esas caracteristicas pero se requiera claridad, se
dibujar&n bosquejos al reverso de la fotografia, coloc&ndose los nlameros
pertinentes.

d. No se muestra el alineamiento de los ferrocarriles subterrineos. Los
puntos de entrada y salida se indican con pinchazos y puntos aliformes.

e. Los ferrocarriles que pasan por muelles y embarcaderos angostos se
anotan solamente en mapas a escala grande. Se los rotula con el nombre
pertinente.

f. No se anotan los trenes subterrfineos tipo metro o subte.

12. PATIOS FERROVIARIOS

a. Sistema de vias (para reunidn o carga) usadas para formar y despachar
trenes, carga o descarga de fletes, etc.

b. Se dibuja la forma correcta del patio segiin las vias que lo limiten.
No se mostrarfin todas las vias que se encuentren dentro del patlo; solamente
las vias de camblo mAs importantes.

¢. Cuando se necesite clarificar, se mostrard el dlagrama del patio
ferroviario al reverso de la fotografia. En patios sltuados en lugares muy
populosos, las fotografias numeradas con nfimeros pares se usan generalmente
para anotaclones y para aclarar dlagramas.
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d. En mapas a escala grande se anotan todos los patlos ferroviarios.

e. En mapas de escala mediana se anotan los patlos cuyas formas estén
determinadas por las vias que los enclerran y se plotean a escala cartogra-
fica. Los patios que no se puedan plotear a escala, pero que tengan importan-
cia como marcas trrrestres, se anotarin con nimeros pertinentes a los dilagra-
mas al reverso de las fotografias.

13. ESTACIONES FERROVIARIAS

a. Son edificios usados regularmente para recibir o enviar pasajeros y
carga.

b. La estacidn se muestra como un edificio situado y orientado correc-
tamente a la imagen. Se anota con.la palabra ESTACION y su nombre.

c. En mapas a escala grande y mediana se muestran todas las estaclones.

d.. Se anotan las paradas eventuales, los altos y otros sitios donde se
detienen los trenes solamente si existe alguna estructura, 1identificéndose
sus caracteristicas.

14. ESTRUCTURAS FERROVIARIAS AFINES

a. Los talleres ferroviarios, mesas giratorias, depdsitos de locomo-
toras y guardanieves, se anotan en el sitlo y orientacidén correctos con res-
pecto al ferrocarrll y se identifican.

(1) En los mapas a escala grande se muestran todas las estructuras
ferroviarias afines.

(2) En los mapas a escala medlana las estructuras ferroviarlas afi-
nes se muestran solamente cuando sirven para orientacidén y como marcas
terrestres.

b. Los cobertizos, casillas de seflales, casillas para guardavias y otros
semejantes, se tratan como cualquler otro edificio y no se 1identifican espe-
cificamente, exceptuando en sitios alslados cuando tienen importancla como
marcas terrestres.

15. OBJETIVOS FERROVIARIOS

a. Son el destino y la distancia al mismo de un ferrocarrll cuya con-
tinuidad pasa de los limites del &rea del proyecto. El destino elegido es un
lugar grande o populoso atendido por el ferrocarril.

b. Los objetivos se anotan registrando las distancias en kildémetros (o
en millas) entre puntos que se pueden 1identificar dentro del proyecto hacila
las direcciones elegidas.

c. Los objetivos de los ferrocarriles que salen y entran del proyecto
no se anotan.

d. En los mapas urbanos no se anotan los objetlivos ferroviarios.

16. FERROCARRILES ESPECIALES

a. Son medios de transporte diferentes a los ferrocarrlles comunes. En
ellos se incluyen ferrocarriles decauville, de cremallera y monorrieles.

(1) El ferrocarril decauville es el que tlene una trocha angosta y
la via estf montada sobre vigas de metal. Si bien es port&til, es una carac-
teristica miés o menos permanente y se le debe tratar de esa manera.
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(2) El ferrocarril de cremallera es uno que pasa por montafias muy

empinadas y lleva un diente en el medio, o al costado de la via para engra-
narse en una rueda dentada de la locomotora y asi accionarla.

(3) El monorriel elevado es un s88lo riel montado sobre caballetes
que sirven como via para vagones suspendidos sobre la misma.

b. Los ferrocarriles especiales deben identificarse agregando una nota
que 1indica sl existe serviclo de pasajeros. Se anota la trocha si es
necesario.

c. En mapas a escala grande se anotan todos los ferrocarriles especlales.

d. En mapas a escala mediana se anotan las caracteristicas que sirven
de marcas terrestres.

17. TRANVIAS

a. Una linea de tranvias es cualquier tipo de camino permanente que
tiene vias para una sola unidad de vagones y destinada principalmente para el
transporte de pasajeros. Puede funcionar en sitios populosos, o para trans-
portar pasajeros entre una o mis zonas urbanas. En este Gltimo caso se le
llama linea interurbana.

b. No se anotan las trochas de los tranvias.

¢. Se muestra la diferencia entre lineas activas y en desuso. La infor-
macldédn relativa a ferrocarriles en desuso (pirrafo 6) se aplica a las lineas
de tranvias en desuso.

d. En mapas a escala grande no se muestran los tranvias dentro de Areas
edificadas. No obstante, se anotan en mapas urbanos si dentro de la ciudad.

e. En mapas a escala mediana se anotan las 1lineas interurbanas que

tienen 1importancia para el sistema de comunicaclones de esas zonas o sirven
como marcas terrestres.

[
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CAPITULO V
CLASIFICACION DE CAMPO
4  Edificios y Lugares Poblados

Conecepto. « . « o & & v v . v v u .. * s+ + s « « s « « . . PArrafo 1
Generalidades . . « « o o ¢ o o o & 5 o o o ©« « s+ 4« « 4 4+ 4 « « . . PArrafo 2
Edificios (en general). . . . . . . . * ¢+ s+ 4+ « « 4 4+ s .+ . . . . Phirrafo 3
Marcas Terrestres y Edificios Importantes . . . . . . . . . . . . . Parrafo
Elementos Nuevos. . « . . « . v 4o . 4 . . . . * + ¢« + 4+« « « . . . PAirrafo 5
Elementos Dudosos . . . . ., . ., . . . . . * ¢+ s+ s+ « 4 s« « 4« 4+ . . PArrafo 6
Edificios Derruidos . . . . . . . . . * s+ s s« s . 4 4 4« s . . . . Parrafo 7T
RUINBB. » o o » 5 % & 5 % § 2 5 5 o o o * ¢ s+ + « s+ + 4+ 4 o + o« « . Parrafo 8
Lugares Poblados. « v « + v v & & v o v W . . + e ¢ « « 4+ « « . . . PArrafo 9
Chozas. . . . . . . . . . v v v v v v .. s+ + + 4 + 4« « s « « . . PArrafo 10
Mapas Urbanos . . . f et e e e e e e e e e e e + « + +« +« «» . . PArrafo 11

1. CONCEPTO

a. Esta secclén da las especificaciones b&sicas para la clasificacidn
de campo de edificios y lugares poblados.

b. A menos que se indique lo contrario, las informaciones de esta seccidn
se aplican a mapas de escala grande y mediana incluyendo mapas urbanos. Los
requerimientos para edificios en mapas urbanos se encuentran en el parrafo 11.

2. GENERALIDADES

a. El obJetivo principal en 1la clasificacidén de campo de edificios y
lugares poblados, es el de anotar toda la informacidn pertinente que no se
ve en las fotografias.

b. Las anotaciones de edificios ¥ lugares poblados se muestran en rojo
a4 menos que se 1ndique lo contrario.

Ce Las dimensiones de 1los mapas se dan en pulgadas y en equivalentes
métricos. Las tablas para la conversidn de medidas cartogréficas a distancias
terrestres se encuentan en el anexo a la Seccidén I de este capitulo.

3. EDIFICIOS (EN GENERAL)
a. Se le llama edificioc a estructuras de construccidén sblida, con techos.

b. Los edificios se marcan con un punto rojo. Si el edificio esti ais-
lado se anota con un pinchazo Y un punto rojo.

G En mapas de escala grande, todos los edificios se representan con
simbolos individuales o colectivos. El compilador debe reconocer por 1lo
tanto, todos los edificios que aparecen en las fotografias.

(1) Cuando la calidad o escala de la fotografia aérea sea tal que los
edificios se puedan interpretar ficilmente, no seri necesario anotar todos los
edificios. En esas condiciones la clasificacidn de campo consiste en anotar
los edificios nuevos, aclarar detalles dudosos, anotar edificios importantes y
ofrecer otra informacién tal como la existencia de ruinas, &reas destruidas,

etc.

(2) Cuando la calidad o escala de 1la fotografia aérea no permita 1la
fotolnterpretacidén de los edificios, se anotar&n todos.
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(3) Se anota un grupo de vivlendas encerrindolo en un circulo 27
rojo incompleto. En el espaclo dejado en el circulo, se anota la can-
tidad de edificlos existentes.

d. En mapas de escala medlana no se anotan los edificios individuales,
con excepcidn de los lugares de poco crecimiento y donde sirvan como marcas
terrestres. Por regla general se consldera que el lugar tiene poco desarrollo
cuando se pueden plotear los edificios a un minimo de 1.25 pulgadas (31.75mm)
aparte, a escala de publicacién del mapa.

4, MARCAS TERRESTRES Y EDIFICIOS IMPORTANTES

a. Un edificio que hace de marca terrestre es el que resulta consplcuo
por su tamafio, forma, altura, posicidn, lugar ailslado, o rareza. Para que se
lo considere una marca terresre sobresaliente, debe reconocerse desde el alre
o desde una distancia en el terreno, dando asi un medlo de positiva orienta-
cidn. Se prefilere que las marcas terrestres se puedan reconocerse desde el
alre y en el terreno.

b. Un edidifico importante es el que tlene alglin significado estratégico,
o se puede reconocer por su forma o construccidn. Ejemplos de edificlos
importantes: palacios municipales y de justicia, aduanas, correos, comi-
sarias, otros edificlos gubernamentales, escuelas, edificios religlosos,
hospitales, mercados, cuarteles, molinos, fadbricas productoras de materlales
estratégicos o que se distinguen por sus altas chimeneas, invernaderos, pabe-
llones, estadios y otros semejantes. AdemAs del plnchazo y del punto rojo,
se anotan esos edificlos con un simbolo caracteristico o se rotulan.

¢. Escuelas, iglesias, mezquitas y otros templos. Se anotan con 19
simbolos caracteristicos unidos al bastén procedente del pinchazo.
Las ecuelas se distinguen por su banderin; las igleslas por la cruz;
y las mezquitas por el medio cipculo. Otros templos que no sean cris-
tianos ni musulmanes, se anotaridn con la letra T que sale del pinchazo y con
el rdtulo apropiado. Cuando una escuela tenga mis de un edificio, se anotaré
el edificio mAs grande con el simbolo distintivo. En el caso de un convento
o de un monasterio, el edificio principal se anota con una cruz. Los edifi-
cios mayores de .024" x .024" (.6mm x .6mm) en la escala de publicacidén del
mapa, se anota colocando sus medidas al lado de los pinchazos. Todas las ano-
taciones se hacen en rojo.

d. Cuando un grupo de edificios se compone de un hospital, escuela, 20
monasterio, cuartel, fibrica o caracteristicas semejantes, se los marca
en rojo rotul&ndose. Si la caracteristica se identifica con un simbolo
distintivo, no hace falta el rdtulo.

e. Seleccidn.

(1) En mapas a escala grande se identifican todos 1los edificilos
importantes.

(2) En mapas a escala mediana se identifican los edificios importan-
tes solamente si sirven como marcas terrestres. Se aplica lo sigulente:

(a) No se muestran las marcas terrestres en sitios populosos.

(b) Las marcas terrestres se muestran finicamente en sitlos de
poco desarrollo cultural y de preferencia a lo 1largo de las rutas de
comunicacidn.

(¢) La proximidad de la caracteristica a un sitlo poblado, 1la
elimina de 1la seleccidn como marca terrestre sin importar el desarrrolo
cultural de la &rea.
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5. EDIFICIOS NUEVOS

a. En mapas a escala grande se anotarin todos los edificios existentes
que no aparezcan en la fotografia.

(1) Los edificios cuyas medidas a escala del mapa sean 21
02" x .02" (.5mm x .5mm) o menos ¥y estén alineados con el camino
0 edificlo adyacentes, se anotarin con un pinchazo indicando el
centro del edificio, y un punto rojo cubriendo el pinchazo. Cuando
el edificio no esté alineado con el camino ni con los edificios
adyacentes, el pinchazo se cubre con un cuadrado rojo pequefio orien-
tado correctamente.

(2) Los edificios mayores.de .02" x .02 (.5mm x .5mm) en la 22
escala del mapa, se plotean a la escala de la fotografia, deline&n-
dose en sus formas correctas ¥ en sus posiciones reales, orientindo-
los correctamente. Se muestran las dimensiones reales de los edifi-
clos colocéndolas junto a los simbolos o al reverso de la fotogra-
fia. Un pinchazo indica el centro del edificio.

b. En mapas a escala mediana, los nuevos edificios se anotan si tienen
importancia como marcas terestres (pdrrafo le (2)), o s1 su omisidn afectaria
la delineacidén del lugar poblado.

(1) Los edificios nuevos que se ven en grandes grupos cubriendo un
&rea de unos .05" x 05" (1.25mm x 1.25mm) o mayores a escala del mapa, se
anotan si estln situados en las afueras de lugares poblados cuyas dimensiones
son aproximadamente .15" x .15" (1.75mm x 1.75mm) o mayores, a escala del
mapa.

(2) Los edificios que se ven en filas, se anotan cuando el largo de
la fila es de .05 pulgadas (.1275mm) o mayores, a escala de publicacién del
mapa. Cuando la fila tiene un techo s6lido, la caracteristica se plotea como
una sola unidad. Cuando los edificios estan separados, los edificios en los
extremos se plotean y anotan con pinchazos y puntos rojos. Los edificios
intermedios se indican por medioc de pinchazos y puntos, o se coloca un circulo
alrededor de la fila indicédndose el nfimero de edificilos.

6. ELEMENTOS DUDOSOS

a. En mapas a escala grande cualguler imagen fotogridfica que tenga 1la
apariencla de un edificio pero que no lo sea se tachari en la fotografia con
una X. Por ejemplo: almiares, maderas hacinadas, cajones apilados, etc.

b. En mapas a escala mediana los detalles dudosos se marcan solamente
§1 la mala interpretacién perjudica la compilacién final.

c. En mapas a escala grande y mediana se anotan los edificios cuando son
necesarios para aclarar alguna duda, especialmente en lugares donde no siempre
se encuentran: comunidades lacustres en las que las casas estin colocadas
sobre soportes.

7. EDIFICIOS DERRUIDOS

a. En mapas a escala grande todos los edificios derruldos desde que se
tomaron las fotografias se tachan sobre 1las fotos con una X.

b. En mapas a escala medlana solamente se marcan si su inclusién afecta
la compilacidn final.
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8. RUINAS
a. Las ruinas son edificios dilapilados abandonados.

b. Los edificios en ruinas se anotan con un punto violeta, rotulindose
en color violeta la palara RUINAS. Los lugares en rulnas se rotulan y rodean
por una linea de guiones violeta.

(1) En mapas a escala grande se anotan todas las ruinas.

(2) En mapas a escala medlana se anotan fGnicamente si sirven de
marcas terrestres.

c. Se afiaden los nombres de las ruinas antiguas mis importantes.

9. LUGARES POBLADOS

a. Por lo general, los lugares populosos no se anotan en mapas a escala
grande ya que los limites se ven en la fotografia o en la clasificacidn de
los edificios individuales. Se anotan los contornos si la construceidn ha
cambiado los 1limites desde que se tomd la fotografia; cuando los edificios
circundantes se pueden malinterpretar como parte del lugar poblado; y cuando
un lugar poblado se cruza con otro. En este filtimo caso, el compllador nece-
sita los contornos para compllar la ubicacién de los nombres correctamente.

b. En mapas a escala medlana la clasificacidn de campo consiste en loca-
lizar e identificar los lugares poblados.

(1) Los lugares poblados no se anotan normalmente con contornos
excepto cuando sus limites no son aparentes en la fotografia.

(2) Los lugares poblados que no son lo suficientemente grandes 24
como para trazarse con contornos, o cuando é&stos no se necesitan, se
anotan con pequefios circulos negros. El circulo no siempre se coloca
en el centro geométrico del &rea, sino més bien en la caracteristica
més importante.

(a) Una interseccldn en las carreteras princlpales alrededor de
la cual estén situados los edificios mis importantes.

(b) El centro comercial de un pueblo pequefioc.
(¢) Un lugar con gran concentracldén de edificilos.

(d) Otros criterios que corresponen a las caracterisicas espe-
clales de un lugar determinado. Por ejemplo:

l. En muchos sitios subdesarrollados del mundo, los habi-
tantes viven por Jo general en comunidades pequefias esparcidas por el campo.
Cada comunidad consta de varias vivliendas toscas, estrechamente espacladas.
Se deben selecclonar esas comunidades al confecclonar mapas a escala medlana,
para evitar desorden y perder los detalles mfs importantes. Las comunidades
elegidas son aquéllas que llevan nombres y que Se encuentran sobre redes de
comunicacidn o adyacentes a ellas. También se anotan los camlnos, sendas o
veredas que afectan la seleccidn de comunidades.

2. Cuando un grupo de comunlidades lleva el mismo nombre,
se anota solamente uno. La comunidad elegida es la que se encuentra en la
red de comunicaclones o adyacente a ella.

3. Las comunidades nombradas compuestas de viviendadas
esparcidas o de pequefios grupos de viviendas, se anotan con un pequefio circulo
colocado cerca de la comunidad con preferencia en la interseccidn de caminos
o en la red de comunicaciones. La posicidén elegida debe ser también donde se
encuentra un grupo de edificios o por lo menos uno.
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c. Las "villas miseria" (barriadas de emergencia) son densas concentra-
clones de estructuras toscas improvisadas hechas de materiales sobrantes o
desechables. Por lo general est&n situadas en las afueras de ciudades, tienen
pocas calles o ninguna y no tienen facilidades de ninguna clase. Los barrios
bajos o destartalados no se consideran villas miseria. Estas se trazan en
rojo y se rotulan.

d. Lugares poblados abandonados se rotulan ABANDONADO si los edificios
alin se mantienen en mds o menos buenas condiciones. Si los edificios se en-
cuentran dilapidados y ruilnosos, se rotulan RUINAS.

e. Lugares poblados destruidos.

Los lugares poblados gque han sido destruidos total o en parte por
causa de alguna catéstrofe natural o de operaciones militares se tratan de la
manera sigulente:

(1) Si el Area destrulda se esti reparando y parece que la repara-
cidén se terminaréd antes de la publicacién del mapa, se anota tal y como apa-
receri. degpués de terminar dichas reparaciones. Se anotan sl no se ven en

las fotografias. También se agrega la fecha aproximada de la reparacidn o
restauracidn.
(2) 81 no exlsten indicaclones que el frea se vuelva a 25

reconstrulr, se anotari con gulones rojos rotuldndose DESTRUIDA.
10. CHOZAS

a. Son viviendas muy toscas semipermanentes que se construyen de barro,
pasto, caflas, corteza de &rboles, hojas y otros materiales naturales.

b. Las chozas individuales que sirven como marcas terrestres se 26
anotan con un pinchazo indicando el centro de la choza y cubriéndolo
con un punto violeta.

c. Los grupos de chozas se rodean con un circulo incompleto en 27
rojo. Se agrega el nfimero de chozas en el espacio de jado por el
circulo sin cerrar. También se anota asi un grupo de chozas situa-
das en las afueras de una ciudad para diferenciar las chozas de los
edificlios permanentes.

11. MAPAS URBANOS

a. A los mapas urbanos se les aplican las especificaciones para la cla-
sificacidén de edificilos en mapas a escala grande, ademis de los requerimientos
siguilentes. ‘

b. En lo posible, todos los edificios que aparecen en los mapas urbanos
se deben simbollizar individualmente. Los edificios se clasifican como impor-
tantes, prominentes u otros edificios.

(1) Las definiciones de edificilos importantes o prominentes se en-
cuentran en el plrrafo 4 de esta seccidn y en el péArrafo 5 de la Seccidn 9.
Los edificios prominentes incluyen también los que sirven de marcas terres-
tres. Se anotan e identifican todos los edificlos importantes o prominentes.

(2) Otros edificios (aquéllos que no llenan los requisitos de impor-
tante o prominente) se anotan sl no se pueden reconocer en las fotografias.

c. Se anotan todos los edificlios que se edificaron después que se tomaron
las fotografias. Los que miden 25 pies x 25 pies (7.62mm x 7.62mm) o menos,
se anotan con un pinchazo y un pequefioc cuadrado orientado apropiadamente. Los
mayores de 25 ples x 25 ples se anotan con un pinchazo y los contornos orien-
tados y ploteados a la escala de la fotografia.
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d. Los edificios derruidos que aparecen en la fotogafia pero que ya no
exlsten se tachan con una X.

e. Los edificlos que no son perceptibles en las fotografias se anotan
como los ediflclos nuevos, segin el parrafo c.

f. Cualquier 1magen fotogrdfica que pueda interpretarse errdneamente como
un edificlo, se tachard en la foto con una X. Por ejemplo: almiares, maderos
o cajones apllados, carpas, etc.

g. Las rulnas se anotan con un punto violeta colocado sobre un pinchazo
y el rdétulo RUINAS. Las regiones que tienen muchas ruinas se marcan con una
linea de guilones violeta rotuldndose RUINAS. A las rulnas antinguas impor-
tantes se les agrega su nombre.

h. Los edificios parcial o totalmente destruildos se tratan como sigue:

(1) S1 un edificio destruildo se esti reparando y parece que la repa-
racién se terminari antes de la publicacidn del mapa, no se anota como un edi-
ficlo destruido. Los edificios restaurados se anotan si no se ven en las
fotografias.

(2) Los edificios importantes o prominentes destruidos se anotan si
quedan porclones de paredes o muros y sirven como marcas terrestres. La ano-
tacidn se hace con un punto violeta sobre un rinchazo y se rotula DESTRUIDO.
También se indica el nombre y tipo de edificio. Otros edificios destruidos
se tachan con una X.

(3) Las &reas de edificilos destruidos que no estin siendo restauradas
se trazan con una linea segmentada violeta y se rotulan DESTRUIDO.

1. Un complejo de edificios es un grupo de dos o més edificios importan-
tes que pertenecen al mismo establecimiento. Se anotan con una linea roja que
rodea el grupo. No es necesario que el contorno siga las lineas de la pro-
pledad, a menos que é&sta sea la mejor delineacldn. Complejos tales como uni-
versidades, u otras 1instituciones que tengan una gran cantidad de edificlos
rodeando un &rea abierta, o edificlos industriales con &reas de almacenamiento
ablertas, quedarian mejor definidos por las lineas de propiedad. Cuando éstas
aparecen en un mapa siempre se les rotula. Muros, cercas, etc., que colciden
con el contorno elegldo, llevan las anotaclones normales.
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CAPITULO V
CLASIFICACION DE CAMPO

5 Accidentes Culturales Misceldneos

Conceptos « « o« s o s s s 5 s 5 & s & & s & & = & & & a % w » @ o « PAPPERLO 1
Generalldades . + « « « o + o s s o o s s s+ o s s s = » s o s s o « PArrafo 2
Cables Aéreos, Funiculares, Correas Transportadoras . . . . . « . . Pirrafo 3
Puentes, Calzadas y AlcantarillaS . . « « « « « « « « « +» « +» » « « Parrafo |
Pasos Superiores e Inferiores . « « « « « &+ « s « s+ o s « s « » « » PArrafo 5
Tineles y GuardanieveS. . + + « « « « &« = s« o« s o s o« s« « « « » «» « PArrafo 6
Botes Transbordadores y VadoS . « « « « » +« o« s o s « « s« s« s« « « « PArrafo 7T
Mineria . + « « ¢« « e « o o o o o o+ o s o s o« s+ s s« o« s+ s+ + o « « . PArrafo 8
Pozos (qQue no sean de AZUA) + + « s o o s s s o o s s s » « o« o« « « PArrafo 9
TANQUES « « « « o o o o« o« o« s o o« o s s s o o s s« o o« s o o« o« « » «» PArrafo 10
TuberiaS. « 4 o« « o o o« « s s s s s « o s = o s s+ » o s s« o« « « « « Parrafo 11
Estaciones de Bombeo. . « + « s « & « s s s s o s s s s« s s« s s o« « PArrafo 12
Presas y Digques . . . . . . s & 5 s 5 & 6 o 5 s e s o a s s« s o « PArrafo 13
Cortes y Rellenos . « . . » e e e e &« + « s+ s« + s+ &« s« s« « . PArrafo 14
Esclusas y Compuertas « s + s s s ¢ s ¢ &« & s & a a = &« » s =« » =« » PAprafo 15
Estructuras Portuarias y Costeras . « « + « « « « « « « « « +« « « « PArrafo 16
Estructuras y Marcas Terrestres Importantes . . . + « « + « +» « . o Parrafo 17
Cementerios ¥y TumbasS. « + « « o « s « o s s o » o s o« o » s « o« « +» Pirrafo 18
Lineas de Energia, Telefénicas y Telegrdficas . . . « « « » « . . . Pérrafo 19
MUroS ¥ CercaS. « + o« « o s s o = o o« s+ s o s« s+ s o o s« s« s« » « « « Parrafo 20
Aveas RecreatiVas . « o s s s o & o s s & « ¢ % &« % w & % » % » o « Phrpafo 21
Datos AeronfuticoS. . « « « « o o o s s s o s o o = s« « o« &« &« » » « PArrafo 22
LIimites « v & o & o o o o « s s s s s s s s+ s s s o s o« » o« » « « « Parrafo 23
1. CONCEPTO
a. Esta seccidn trata de las especificaciones bAsicas para la clasifica-
cidén de campo de los accldentes culturales misceldneos. Se excluyen las es-
pecificaciones para:
(1) Caminos y datos afines (Seccidén 2).
(2) PFerrocarriles y datos afines (Seccldn 3).
(3) Edificios y lugares poblados (Seccidn 4).
b. A menos que se indique lo contrario, la informacidén de esta seccidn
se aplica a mapas de escala grande y mediana incluyendo mapas urbanos.
2. GENERALIDADES
a. La frase "accidentes culturales miscelfneos" se refiere a aquellos

accldentes del terreno hechos por el hombre.

b. Las anotaciones para estos accldentes se muestran en rojo, a menos que
se indique lo contrario.

¢c. Las dimensiones de los mapas se dan en pulgadas y en sus equivalentes
métricos. Las tablas para la conversidén de las medidas del mapa a distancias
terrestres se encuentran en el anexo de la Seccidén 1 de este capitulo. ;

3. CABLES AEREOS, FUNICULARES Y CORREAS TRANSPORTADORAS 28

a. En esta categoria se 1incluyen los accldentes lineales que no sean
ferrocarriles ni tranvias (Seccidn 3), cuya funcidén es el transporte de per-
sonas o materiales. Por lo general estos accldentes se encuentran suspendidos

sobre el terreno.
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b. La 1importancia de estos accldentes se basa en su significado como
marcas terrestres y se anotan solamente cuando son instalaciones permenentes.
S1 no se colocan en el mapa, se tachan o se explican en la fotografia.

L Estas caracteristicas se anotan con lineas segmentadas y se rotulan
correctamente.

4. PUENTES, CALZADAS Y ALCANTARILLAS 29

a. Los puentes se anotan pinchando sus extremos con trazos aliformes en
rojJo. Se les rotula con el largo y ancho del puente.

b. Un puente que se puede levantar o dar vuelta para que pase trafico
acultico se rotula PUENTE GIRATORIO.

Ce Los puentes se clasifican seglin su estructura y materlial de
construccidn.

d. En mapas a escala mediana el tipo de estructura y el material de
construccidén se anotan para todos los puentes que tienen aproximadamente
500 ples (150m) o mAs de largo.

e. En mapas a escala grande esta 1informacidn se anota para todos los
puentes que tienen aproximadamente 100 ples (30m) o mis de largo.

s En mapas urbanos esta informacidén se anota para todos los puentes
usados por vehiculos. Tamblén se anota la capacidad de carga del puente en
toneladas sl se dlspone de esa informacidn.

E. Los puentes para peatones se anotan cuando son la finica forma de
cruzar en una regidén subdesarrollada. Se rotula PUENTE PEATONES.

h. Una calzada es un camino elevado que cruza pantanos o aguas. 30
Se coloca la palabra CALZADA y el tipo de material de construccidn.

i. Una alcantarilla es una estructura a través de un camino o 31
terraplén ferroviario que permite el paso de corrientes y desagiies.

(1) En mapas a escala mediana no se muestran las alcantarillas, y
solamente se muestran en mapas a escala grande cuando tlenen importancia como
marcas terrestres.

(2) Las alcantarillas se anotan en mapas a escala medlana y grande
cuando ayudan al compilador a delinear las corrientes o cuando sus imfgenes en
la fotografia pueden interpretarse errdéneamente.

(3) Se anotan pinchando el sitio donde la corriente cruza debajo del
camino o via férrea. El pinchazo se marca con un circulo rojo y se rotula
ALC.

5. PASOS SUPERIORES E INFERIORES

a. Paso superior es una separacidn de niveles que permite el paso 32
libre del trénsito a un nivel inferior, mientras que otra parte del
trinsito pasa por encima sobre un puente o viaducto.

b. Paso inferior es una separacidn de niveles que permite el paso del
trifico por debajo de un puente o viaducto.

c. Todos los pasos superiores e inferiores se anotan. En zonas edifica-
das se anotan solamente aquéllos que son parte integral de vias férreas y
caminos principales directos.
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ACCIDENTES CULTURALES MISCELANEOS

1 PUENTE DE TIRANTES 2 PLATAFORMA

=

6 ARCO (De Interespacios abiertos)

i

FLOTANTE
Jal

9. Todos los otros tipos (Por ejemplo: VIBRANTE, AUXILIANTE, VOLADIZO);
explicar en el reverso de la Fotografia.

Figura 5. Puentes de Tipo Comin y Ndmero de Simbolo.
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d. Cuando sea necesarlo aclarar datos, los pasos superiores e inferiores
se describen por notas. EJemplo: PASO SUPERIOR SOBRE FC.

e. Cuando la separacldn de niveles es de mis de dos niveles, se muestra
un diagrama al reveso de la fotografia.

6. TUNELES Y GUARDANIEVES 33
a. Thneles y Guardanieves.
(1) Se muestran todos los tineles fuera de las zonas edificadas.

(2) Las entradas de un tGnel se anotan con pinchazos y trazos
aliformes. El alineamiento subterrfineo se indica con gulones. Se agrega la
palabra TUNEL en rojo.

(3) En mapas urbanos se 1ndiecan 1las restricciones verticales vy
horizontales de los espaclos libres.

b. Guardanieves es una estructura larga colocada sobre una seccidn de
la via férrea para protegerla contra avalanchas. Los guardanieves son exce-
lentes marcas terrestres anotidndose GUARDANIEVES.

7. BOTES TRANSBORDADORES Y VADOS

a. OSe anotan todas las rutas de transbordadores en uso regular. Rutas
para carga y recreo no se conslderan.

(1) Se anotan 1los transbordadores para trinsito de peatones sblo
cuando son la finica forma de cruce en regiones poco desarrolladas.

(2) La ruta del transbordador se anota con lineas segmentales 34
mids o menos en el sitio exacto. Se agrega la palabra TRANSBORDADOR 0
TRBDOR.

(3) El1 desembarcadero del transbordador se anota en forma correcta
y se rotula DESEMBARCADERO.

(4) Los destinos se indican cuando las rutas de transbordadores no
se encuentran completamente dentro del Area del proyecto.

b. Vado es una parte angosta y poca profunda de una masa de agua 35
por donde puede cruzar el trlnsito vehicular y de peatones sin necesi-
dad de puentes.

(1) Se anotan todos los vados que cruzan corrientes perennes.

(2) La ruta del vado se anota con lineas segmentadas en el lugar
aproximado y se coloca la palabra VADO.

8. MINERIA

a. Las minas subterrfineas se agrupan en dos categorias; cada una 36
se anota con su simbolo respectivo, y un rdétulo que indica el mate-
rial minado.

(1) Las minas subterrfineas con pozos verticales se anotan pinchando
los pozos y colocando un circulo rojo alrededor del pinchazo. Se rotulan de
acuerdo: POZO VERTICAL CARBON.

(2) Las minas subterrfneas con pozos horizontales se anotan con un
simbolo en forma de Y. La parte V del simbolo marca la entrada y el resto
apunta hacla el interior de la mina.
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b. Las minas abandonadas se anotan y rotulan ABANDONADA.

c. Las minas ablertas comprenden las minas a clelo abierto, lava- 37
deros y otras excavacliones seme jantes. Se anotan con trazos y se
rotulan: LAVADERO DE ORO.

d. Minas de cateo son aquéllas parcialmente explotadas cuyo contenido
mineral no se ha comprobado. Se anotan solamente las alsladas o las que
silrven como marcas terrestres con un pinchazo y un circulo rojo, rotuldndose
MINAS DE CATEDO.

e. Canteras y Fosas 37

(1) Una cantera es una excavacidn ablerta, por lo general para
obtener pledras, pizarra, pledra caliza y otros materiales de construcciédn.

(2) Las fosas son excavaclones de los cuales se saca grava, arena,
arcilla o materiales semejantes. En esta categoria se incluyen las excava-
clones ablertas de donde se saca tlerra para rellenos.

(3) En mapas a escala grande estos accldentes se trazan e identifican
cuando un lado es de unos .10 pulgadas de largo (2.5mm) a escala de publica-
clén del mapa.

(4) En mapas a escala medlana se anotan solamente las que sirven
como marcas terrestres.

f. Escoriales 37

(1) En esta categoria se incluye toda clase de desechos apilados
como resultado de operaciones mineras y de fundicidn.

(2) Los accidentes se trazan y rotulan cuando tienen por 1lo menos
.10 pulgadas x .10 pulgadas (2.5mm x 2.5mm) o su equivalente en &rea, ¥y
siempre que el lado mfs angosto tenga por lo menos .05 pulgadas (1.25mm) de
ancho a escala de publicacidn del mapa.

9. POZOS (que no sean de agua) 39
a. La Seccidn 7 trata sobre los pozos perforados de agua.

b. Los pozos perforados de gas, petrdleo, agua cargada de sal, etc., se
muestran si est&n en funcionamiento.

Ca Un pozo individual se anota con un pinchazo y un circulo. Se agrega
su ldentificacidén: POZ0 PETROLERO, GAS, etc.

d. los pozos abandonados se muestran solamente cuando sirven para marca
terrestre y orilentacidn. Se rotulan POZO PETROLERO ABANDONADO, POZO DE GAS
ABANDONADO, etc.

e. En una regldén de pozos semejantes, espaclados de cerca, también se
traza con sus contornos. Se muestra un patrdn que los represente sl no se
pueden 1identificar en la fotografia. Se agrega la cantidad de pozos y el

tipo de los mismos.

10. TANQUES

a. Un tanque es un receptficulo construido que se usa para guardar gas,
petrdleo, agua y otros liquidos.

B Se incluye entre ellos los tanques de agua elevados, las torres de
agua y cisternas encima del terreno.
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(1) Los tanques para aguas subterrfineas y las cisternas se anotan
en rojo con lineas segmentadas y se rotulan de acuerdo.

(2) Los tanques de agua construldos sobre los techos de edificios
para aumentar el abasto de agua, no se anotan en mapas de escala grande y
mediana. Esta caracteristica se anota en mapas urbanos cuando se pueda ver
desde lejos y sirva de marca terreste.

c. Se anota con un pinchazo y un circulo rojo y se rotula TANQUE DE 39
AGUA, TANQUE DE GAS, etc. S1 la imagen del tanque en la fotografia es
obscura o sl se construyd el tanque después de tomada la fotografia, se
agrega a la anotacidn las dimensiones del tanque.

d. Un &rea de tanques semejantes, con poco espaclo entre ellos, se 39
indica por medio de una linea segmentada que limita sus contornos. Se
muestran algunos de ellos como patrdn representativo si no se pueden
identificar en la fotografia. Se agrega la 1dentificacidn y el
nilmero de tanques.

e. Donde los tanques estén construldos con diques de seguridad, estas
barreras se anotan como diques.

f. Los grandes depdsitos subterrfineos se anotan con guiones rojos, rotu-
l4ndose en la forma aproplada. TANQUES PETROLEROS SUBTERRANEOS, DEPOSITO
SUBTERRANEO DE AGUA, etc.

g. Los depbdsitos ablertos usados para asfalto, petrdleo y otros 39
liquidos se anotan en contornos rojos de gulones y se rotulan DEPOSITO
DE ASFALTO, DEPOSITO DE PETROLEO, etc.

11. TUBERIAS 4o

a. Las tuberias de las que se trata en esta seccidn son las usadas para
transportar gases y otros ligquldos que no sea agua. La Seccidn 7 trata de
aquéllas.

b. Se anotan todas las tuberias que se encuentran sobre el terreno. 41
Las subterrineas se anotan sl existe algfin corte en el terreno o cual-
quier otra muestra de su existencila.

C. El alineamiento y continuidad de una tuberia se 1indican con una
linea segmentada en rojo. Se agrega una nota indicando el producto que lle-
va. S1 la caracteristica es subterrfnea, la nota incluye esta informacidn.
Ejemplo: TUBERIA PARA GAS; TUBERIA PARA PETROLEO SUBTERRANEA.

d. No se muestra el alineamiento de una tuberia que coincida con algin
camino, pero se indica el alineamiento con una nota a lo largo del camino.

12. ESTACIONES DE BOMBEO

a. Estas comprenden estaciones para el control de la presidn, para
elevar el nivel en las tuberias, acueductos o conductos de irrigacidn.

b. Se trazarin con un pinchazo y rodeado de un circulo, cuando estén
encerradas en una estructura o estén fuera de ella, ildenficindose: ESTACION
DE BOMBEO, ESTACION DE VALVULAS, etc.

13. PRESAS Y DIQUES

a. Una presa es una barrera flja edificada sobre el agua para encerrar
su corriente, o para depdsito. ’

b. Un dique es una barrera fija que sirve para prevenir inundaciones.

c. Los diques de tierra se anotan con una linea roja y se colocan 42
las palabras DIQUES DE TIERRA, o D en rojo.
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d. Las presas de tlerra y de mamposteria y los diques de mampos- 42
teria se anotan y rotulan con lineas rojas. 43

e. Las presas construldas desde que se tomd la fotografia se rotulan con
la elevacidn del vertedero, o con el nivel normal del agua.

f. Se toman fotografias terrestres de accidentes raros tales como
declives que tlenen muros rusticos de contencidén, donde las caracteristicas
raras no se vean en la fotografia.

g. Los accidentes que se estén construyendo cuando se esté haclendo 1la
clasificacidén, se anotan como sl estuvieran terminados; se agrega una nota
pertinente: EN CONSTRUCCION (1968). En el caso de una presa se debe obtener
en lo posible, un plano que incluya los datos pertinentes y el nivel probable
del agua encerrada.

h.. Accidentes lineales en diques y presas. Cuando un dique o una presa
lleve algiin camino, ferrocarril, canal, zanJa de irrigacidn, o cualquier otra
caracteristica lineal, el largo de esta caracteristica se indica por medio de
marcas limitantes en rojo, rotuldndose de acuerdo. Ejemplos: CAMINO SOBRE
DIQUE DE TIERRA; FERROCARRIL SOBRE PRESA DE MAMPOSTERIA.

1. En mapas de escala grande se anotan todas las presas y diques, ain
los que estaban en granjas e instalaciones militares, y pequefias presas de
tlerra que se usan para guardar aguas de superficie. En los arrozales, evapo-
radoras de sal y en viveros, se anotan solamente los diques mis grandes.

J. En mapas de escala mediana se anotan solamente las presas y diques
prominentes o los que sirven de marcas terrestres.
14. CORTES Y RELLENOS 4y
a. En mapas de escala grande se anotan los que tengan por lo menos

.10 pulgadas (2.5mm) de largo a escala de publicacién, y por lo menos 10 ples
(3m) de altura verdadera. Se dan las dimensiones de los cortes y rellenos,
trazéndose un diagrama al reverso de la fotografia.

b. En mapas de escala mediana no se anotan.
15. ESCLUSAS Y COMPUERTAS

a. Una esclusa (y compuerta) es una barrera mévil sobre una 45
corriente de agua que controla el paso de la misma. 46

b. Las esclusas pasables se anotan en mapas de todas las escalas. El
simbolo se coloca corriente arriba, agregando el rdtulo ESCLUSA TRANSITABLE.

c. Otras esclusas y compuertas se muestran solamente en mapas urbanos
y mapas a escala grande.

16. ESTRUCTURAS PORTUARIAS Y DE COSTA

a. Se 1ncluyen en esta categoria las obras hechas por el hombre que se
proyectan desde la costa hacia el mar. Son estructuras tipicas, por ejemp}o:
embarcaderos, muelles, rompeolas, dérsenas, escolleras, muros de contencién,
ferrocarriles marinos, rampas y estructuras semejantes.’

b. Se trazan en su forma correcta con lineas rojas.

(1) La parte de la estructura que se encuentra sumerglda durante
la pleamar se indica con guilones.

(2) Cada estructura se rotula de acuerdo.
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C. No se anotan las escolleras hechas con sacos de arena, a menos que
se mentengan periddicamente.

d. No se anotan los diques de carena.
17. MARCAS TERRESTRES Y ESTRUCTURAS IMPORTANTES

a. La Seccldn 4 de este capitulo ofrece la definicidén de marcas terres-
tres y edificlos 1mportantes. Esas definiclones también se aplican a esta
categoria.

b. Ejemplos de marcas terrestres y estructuras importantes son: esta-
ciones de guardabosques, 1luces para la navegacldn aérea, faros, torres,
balizas, chimeneas, tumbas y monumentos en forma de capitel, y estructuras
seme jantes que resultan conspicuas por su altura o su ubicacidn.

Ci Solamente se anotan las chimeneas que sean muy altas. las que se
encuentran encima de los edificios no se consideran marcas terrestres.

d. Todas las balizas, incluyendo las luces de navegacidn permanentes y
que estéin colocadas sobre torres, se anotan. En sitios alslados se anotan
los faros situados sobre sitios bajos, sl sirven de marcas terrestres.

e. Los faros se anotan siempre por su ubicacldn ailslada.

. En mapas de escala media se anotan estructuras que sirven de marcas
terrestres solamente en regiones de poco desarrollo cultural.

g. Las estructuras importantes y las marcas terrestres se anotan 47
con un pinchazo encerrado en un circulo rojo y rotulidndose.

18. CEMENTERIOS Y TUMBAS

a. Cuando la imagen del cementerio es bastante grande, se indican 48
los limites con una linea segmentada negra y sus esquinas se marcan con
pinchazos.

b. Un cementerio pequefio se marca con un pinchazo rodeado de un
circulo rojo.

c. La anotacidn se suplementa con la palabra CEMENTERIO. Si éste no es
cristianoc, se le agrega la aproplada denominacidn. Por ejemplo: CEMENTERIO
JUDIO.

d. En cartografia, una tumba es un lugar alslado para el entierro que
desabltados se encuentra en sltios desabitados o poco poblados. El elemento
se anota solamente cuando sirva de orientacidén y de punto de referencia,
indicéndose con un pinchazo rodeado de un circulo rojo y marcado TUMBA.

19. LINEAS DE ENERGIA, TELEFONICAS Y TELEGRAFICAS

a. Las lineas de energia de alta tensidn se indican con lineas L9
segmentadas en rojo y se marca LINEA DE ALTA TENSION. El punto en
que la linea de energia cambia de direccidn, se indica con un pinchazo,
rodeado de un circulo rojo y rotulado PC (Punto de Cambio).

(1) No se muestran los alimentadores que se extlenden hasta los
consumidores.

(2) En mapas de escala grande y mediana se muestra la continuidad
de la caracteristica, a lo largo e caminos, ferrocarriles, etc., y solamente
se suprime en sltios poblados.

(3) En mapas urbanos se muestra la continuidad dentro de la ciudad.
Las estructuras que las sostengan (torres, postes, etc.) se trazan con un
pinchazo y se rodean de circulos rojos. También se indica el volta]je.
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(4) Las lineas subterrfneas de energia se anotan solamente si hay
alguna marca sobre el terreno u otra evidencia de su existencia. Se las
rotula: LINEA SUBTERRANEA DE ENERGIA.

(5) Las estaciones de energia se anotan con un pinchazo y se rodean
de un circulo rojo y el rétulo: ESTACION TRANSFORMADORA; ESTACION SECUNDARIA,
etec.

b. Lineas telefénicas y telegrificas. 50

(1) En mapas estindar de escala grande y mediana se anotan solamente
esas partes de una linea telefdnica o telegri&fica que sirven de macas terres-—
tres. Se la considera asi cuando debido a su altura resulta visible desde
lejos o por falta de otras marcas terrestres en los alrededores.
Ejemplos:

(a) Una linea que pasa por alguna distancia a través de zonas
de pastoreo u otras zonas ablertas.

(b) Una linea que no sea paralela a un camino o a un ferro-
carrll, que corre a través de terreno montafioso.

(c) Una linea que cruza valles y desfiladeros.

(2) No hay diferencia entre las lineas telegr&ificas y las telefdnicas
al anotarse para un mapa. Ambas se trazan con una linea segmentadas y se
rétula TEL.

20. MUROS Y CERCAS
a. Se Indican con una linea solida de color rojo y se rotulan. 51

b. Las cercas se muestran por medio de una linea segmentadas 52
y una X.

i En mapas urbanos se anotan todos los muros que 1impiden el paso de
los vehiculos.

d. En mapas a escala grande no se muestran los muros ni cercas situados
a lo largo de los caminos, ferrocarriles u otros accidentes. Otros muros y
cercas que se pueden plotear a escala se anotan de la misma manera. Una zona
que tenga accldentes numerosos semejantes se trazan los limites y se rotularAi.

e. En mapas de escala mediana se anotan solamente aquellos muros, cercas
o partes de los mismos que sirven de marca terrestre.

f. Sliempre se muestran los muros alrededor de las ciudades y fortifica-
clones sea cual fuere la escala del mapa. Cuando ella no permita la anotacidn
de los muros, se rotula solamente MUROS.

21. AREAS RECREATIVAS

a. En esta categoria se incluyen los terrenos para ferias, 53
hipédromos, estadios, campos de golf, poligonos de tiro, parques
de diversiones y centros y Areas semejantes.

b. En mapas de escala grande se trazan los limites con lineas segmen-
tadas en rojo y se rotulan. Los muros o cercas circundando &reas recreativas
no se 1identifican como tales. )

c. En mapas de escala mediana se muestran sclamente las zonas que sirven
de marcas terrestres. Las que son demasiado pequefias para anotarse con trazos
se pinchan, rodefndolas con circulos en rojo y se rotulan.
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d. No se anotan las pasajes libres de los campos de golf.

22. DATOS AERONAUTICOS

a. En esta categoria se incluyen aeropuertos, campos de aterrizalje,
helipuertos, bases para hidroaviones y atracaderos para los mismos.

b. Todas la informaciones pertinentes a instalaciones aéreas se anotan
en las fotografias con notas descriptivas al reverso de las mismas. Las in-
formaciones incluyen lo siguiente:

(1) Ubicacidn y descripcldn de todas las instalaciones aéreas del
proyecto.

(2) Dimensiones y descripcidén de la superficie de las pistas. Por
ejemplo: SUPERFICIE DURA, SUPERFICIE BLANDA.

(3) Nombre y altura de los aeropuertos o campos de aviacidén. Si no
se conoce el nombre, se rotula AEROPUERTO o CAMPO DE AVIACION, segiin el caso.

(4) Ubicacldén y descripcién de los 1impedimentos al vuelo que se
encuentren en las cercanias. Por ejemplo: TORRES DE MICROONDAS, ANTENAS,
FAROS, COLINAS, MONTANAS, etc.

(5) Elevaclones (sobre el nivel del mar) en metros u obstrucciones
naturales.

(6) Alturas en metros (sobre el nivel del terreno) de todas las
obstrucciones fabricadas en la instalacidn y aquéllas en la vecindad, que
tengan 61 metros o mis de altura, en zonas de desarrollc cultural mediano o
denso, y 30.5 metros o miAs, en zonas de poco desarrollo cultural.

(7) Todas la lineas de transmisidén de alto voltaje y las alturas
de las torres y de las lineas.

(8) Identificacidn de accldentes alslados o finicos en su género que
puedan usarse como puntos de verificacidn o marcas terrestres desde el ailre.

(9) Coordenadas exactas de 1las instalaclones aéreas y elementos
afines.

(10) En mapas urbanos se agrega la informacidn para indicar si 1la
instalacién es civil o militar.

c. Un aeropuerto es el sitio en que despegan o aterrizan los 54
aviones, y donde se los guarda, abastece o repara.

(1) Los 1limites del aeropuerto se trazan con lineas segmentadas
rojas.

(2) Las pistas, vias de rodaje y sitios de dispesidédn se anotan con
lineas rojas sdlidas.

(3) Los edificios prominentes y otras instalaciones grandes se ano-
tan con pinchazos y se identifican.

d. Un campo de aviacidn (pista de aterrizaje o Area de aterrizaje) se
diferencia de un aeropuerto en que tiene por lo general una pista y pocas
facilidades, y a veces nlnguna. Las anotaclones son las mismas que para un
aeropuerto.

e. Un helipuerto es un sitio de despegue y aterrizaje de hellcdp- y7
teros, ya sea en tlerra o sobre un edificio. Se anota la caracteris-
tica con un pinchazo rodeado de un circulo rojo y se le agrega la pa-
labra HELIPUERTO. Los helipuertos colocados sobre los techos de edi-
ficios se anotan solamente en mapas urbanos.
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fa Una base de hindroaviones es una instalacién que estd Jjunto a una
masa de agua, con facllidades para atracar, abastecer, y reparar las aeronaves
que despegan y acuatlzan.

(1) Las rampas de la base se anotan con lineas rojas sdlidas y se
rotulan. Los limites del terreno se anotan con lineas segmentadas rojas.

(2) Los faros, torres y otras 1nstalaciones se anotan con un
pinchazo y se rodean de un circulo rojo y se rotulan.

(3) No se anotan los limites del agua o las zonas de despegue, sino
cuando los canales se drenaron o excavaron. Los canales se indican con lineas
segmentadas rojas.

(4) Cuando la imagen fotogrifica de la instalacidn es muy paquefia
para anotar las caracteristicas individuales, se anota la base con un pinchazo
rodeado de un circulo rojo y se rotula con la frase BASE DE HIDROAVIONES.

23. LIMITES Y FRONTERAS

a. Los requisitos para datos sobre limites se especifican en las 55
instruccliones suplementarias para el proyecto. a
60

b. Todos los datos sobre limites obtenidos se verifican en el
campo.

c. La informacidn se obtiene o se verifica:

(1) Ubicando e 1dentificando monumentos de limites, marcas, signos
y todos 1los puntos fotogrdficos 1identificables a los cuales se enlaza
un limite.

(2) Averiguando entre las autoridades gubernamentales y personas
informadas, cualquier informacién concerniente a los limites.

d. Los 1limites se anotan en negro, con el simbolo respectivo y
se rotulan.

e. Los monumentos y 'signos para limites se anotan con un pinchazo
rodeado de un cuadrado rojo y rotulindose MON LIM, o SIG MON.

f. La informacidn que se obtiene de las autoridades y de otros particu-
lares y que estid de acuerdo con la alineacién de los limites, se incluye en
el informe del levantamiento.
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CAPITULOD V
CLASIFICACION DE CAMPO

6 Accidentes de Relieve

CONGEDEDs s 5 5 5 s 5 % 8 & & & # % € g & & % @ ® & = & » = s 9 « parrafe X
Generalidades . . + « « + + + + 4 s & + 4+ 4 4 4 e« o « & & s s« &« « « PaArrafo 2
Cuevas y Viviendas en CUEVAS. +« « &« + + &« o« s s« s s « s« s« s « =« « « Parrafo 3
Accidentes Faciles de Notar . . . « « « &« +« « &« « &« « &« o « o« « « « Parrafo 4
Accidentes Propios del Area . + « + + + « + « « « = « « « « « . . . PArrafo 5
Areas ArenosSa5. « « « s s s s o« & s s s s = s = = % s« « « » « « Parrafo 5a
Areas Con GPAVA o« « + s + s o s o o s o o o « o« « o« o« o« o« o« « « Parrafo 5b
Areas PedregoSasS. . « « « « o s s s 4 o o o s & s & s+ &« « « « « Parrafo Sc
Areas con Cantos RodadoS. « « « « ¢ s s s s s« s« o« s« o« o« « « « «» Parrafo 5d
Areas con Karst « + + + + 4+ « o « + « o o o o4 s« « o « s« o« o« « o Parrafo 5e
Areas de Derrumbes. . . . . . . e v e e e e om o w ow ow ow e w PAbpEfe 50
Areas con Lava. « + ¢ s « s o o ¢ o 4 s e " + » » o « & « PArrafo 5g
Areas Cenagosas o con Sedimentos. . . . . . . « % w e o« » « = PArrefo 5h
Areas Socavadas . + + + + o s+ 0 s e e e e s s « « « + « « o« Parrafo 51
Accidentes MiscellNEOS. + « « « « « o« s o o« o o s s s o« s » o« « « » PArrafo 6
Pasos de Montafid. + « « & » « o« 2 « « « o« o s s o s o o« o« « « « PArrafo 6a
Playas de Arena, Grava y Pledra . . . . . . . + + « « « o PArrafo 6b
Arena y Grava de RIo. « ¢ ¢ ¢ ¢ « o« o o o & o+ & o o . « « Parrafo 6e
Fumarolas y Géiseres. . . « « + « « « &« « « s s s+ o« s« &« s « s+ « Parrafo 6d
TErPaZaSe =« « o « s s s o o o o o o o o s o o o o 4 . . . Parrafo 6e
BLECLIATEE & « s v & & s & » 5 @ 's w w o » 4 & & @ % o o o « o « PAppafo 6f
Lagunas de Tundra . « + « + « « « « « « « o« o« o« s o« « » » » - . Parrafo bg
Poligonos de Tundra . . + « « « « « « « « « s« & s« o« &« s+ &« + « » Parrafo 6h
Liapns @6 ASTALEOs « « & = «  '® @ % % & & @ & & w « & w w w o o PAPPGELO G

1. CONCEPTO

a. Esta seccldn ofrece las especificaciones pasicas para la clasificacién
de campo de los accidentes de relieve.

b. A menos que se Indique lo contrario, la informacldn que aparece en
esta seccldn, se aplica a mapas de escala grande y medlana, incluyendo mapas

urbanos.

C. Solamente los accldentes de relieve que requieran clarificacidn o
identificacidén, se mencionarin en esta seccldn. Los accidentes afines se en-
cuentran en la Seccldn 5, Accidentes Culturales Misceléneos.

2. GENERALIDADES

a. Las dimenslones de los limites en esta seccldn son medidas cartogra-
ficas a escala de publicacidn y se dan en pulgadas y equivalentes métricos.
Las tablas para la conversidn de las medidas a distanclas en el terreno apa-
recen en el apéndice de la Seccidn 2 de este capitulo.

b. A menos que se 1indique lo contrario, todas las anotaclones de los
accidentes de relieve se muestran en rojo.

3. CUEVAS

a. En mapas de escala grande se clasifican todas las cuevas. En los de
escala mediana se clasifican solamente las cuevas naturales muy conocldas.

b. Las cuevas y viviendas en cuevas naturales que se excavaron 61
a ambos lados de las barrancas, se anotan con un simbolo en forma y
de Y y se rotulan. 62
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(1) La parte V del simbolo marca el sitio de entrada.
(2) E1l pie indica el interior de la cueva.
4, ACCIDENTES FACILES DE NOTAR 63

a. Uno de estos accidentes que sirva de marca terestre se anotari con un
pinchazo rodeado de un circulo rojo y rotulado, de acuerdo, o solamente con el
rétulo, si la ubicacidn del accidente resulta clara en la fotografia.

b. Ejemplos:

Cantos rodados

Montones de pledras para sefiales

Cimas

Volcanes

Conos

Conos de carbdn

Hormigueros (se anotan {inicamente en mapas de escala grande).

NN AN N~~~
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5. ACCIDENTES PROPIOS DEL AREA 64

Los accldentes que llenan los requisitos sdegln el tamafio especificado se
anotan con una linea roja segmentada y se rotulan. Las dimensiones indicadas
para cada accidente se anotan a escala de publicacidn del mapa.

a. Areas arenosas.

(1) La arena consiste en granos minerales de tamafios .003 pulgadas
(.074 mm) y .19 pulgadas (4.76 mm) aproximadamente.

(2) Un &rea arenosa es un trecho de terreno cublerto de una capa
gruesa de arena.

(3) Las &reas arenosas se clasifican cuando tienen por lo menos
.2 pulgadas x .2 pulgadas (5mm x 5mm) de espesor o su equlivalente en &rea
con las dimensiones mis angostas de por lo menos .1 pulgada (2.5mm) de ancho.

(4) Dentro de estas zonas, las de arena fina soplada por el viento
que son lguales o mayores a las de tamafio minimo, se excluyen de la clasifi-
cacién. Se incluyen las de menor tamafio.

b. Areas con grava.

(1) La grava consiste en particulas rocosas redondas ¥y angulares de
tamafios entre .19 pulgadas (4.76 mm) y 3 pulgadas (76 mm) de difmetro
aproximadamente.

(2) Las Areas con grava se clasifican cuando tienen por lo menos
-2 pulgadas x .2 pulgadas (5mm X 5mm), o su equivalente en &rea con la dimen-—
s16n mAs angosta de por lo menos .1 pulgada (2.5mm) de ancho.

c. Areas pedregosas.

(1) Son trechos de terreno cublertos con piedras y guljarros que
tlenen desde 3 pulgadas (7.6 ecm) hasta 10 pulgadas (25.4cm). Los declives de
taludes (scree) se consideran como &reas pedregosas.

(2) Las &reas pedregosas se clasifican cuando tienen por lo menos
-2 pulgadas x .2 pulgadas (5mm x 5mm) o su equivalente en &Area con la dimen-—
sidén s angosta de por lo menos .l pulgada (2.5mm) de ancho.
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d. Areas con cantos rodados.

(1) Los cantos rodados son rocas de unas 10 pulgadas (25.4 cm) o méas
de difmetro aproximadamente.

(2) Se clasifican las regiones con cantos esparcldos cuando tienen
por lo menos .3 pulgadas x .3 pulgadas (T.bmm x 7.6mm) o su equivalente en
frea con la dimensidn méds angosta de por lo menos .15 pulgadas (3.8mm) de
ancho.

e. Areas con Karst.

(1) Las mesetas llamadas karst aparecen en reglones de piedra caliza
y se caracterizan por sus numerosos huecos, declives abruptos, proyecclones
irregulares rocosas y hondonadas en la superficie.

(2) Las finicas hondonadas dentro de las regiones de karst que se
anotan individualmente son aquéllas que se unen a corrientes que desaparecen.

(3) Se clasifican las regiones de Karst cuando tienen por lo menos
de .5 pulgadas x .5 pulgadas (12.7mm x 12.7mm) o su equivalente en &rea con
la dimensidén més angosta de por lo menos .2 pulgadas (5mm) de ancho.

f. Areas de derrumbes.

(1) Son trechos de terreno al pie de las laderas gue estin llenos
de rocas y escombros caidos de las mismas.

(2) Se clasifican cuando tienen por lo menos .2 pulgadas x .2 pulga-
das (5mmx 5mm) o su equivalente en &rea con la dimensldén miAs angosta de por
lo menos .l pulgada (2.5mm) de ancho.

g. Areas con lava.

(1) Se forman con las corrientes de lava y pueden ser transversales
0 no transversales. No se distingue entre las unas y las otras a menos que
se lo especifique en las instrucclones especlales para el proyecto.

(2) Las &Areas con lava se clasifican cuando tienen por lo menos
.2 pulgadas x .2 pulgadas (5mm x 5mm) o su equivalente en &rea con la dimen-
sidén méAs angosta de por lo menos .l pulgada (2.5mm) de ancho.

h. Areas cenagosas o con sedimentos.

1) Se encuentran principalmente en reglones &ridas y semifridas.
Los rasgos que estin en esta categoria se identifican como lodo.

(2) Estos rasgos se clasifican cuando tienen por lo menos .2 pulgadas
x .2 pulgadas (5mm x 5mm) o su equivalente en &rea con la dimensién mis angos-
ta de por lo menos .l pulgada (2.5mm) de ancho.

i. Areas socavadas.

(1) Son sitios en que el terreno no es seguro y es inestable para la
construccidén de edificlos o para el movimiento de vehiculos, debldo a las
excavaclones subterréneas o tlneles; se clasifican cuando se pueden obtener

los limites exactos.

(2) Se trazan con lineas segmentadas rojas cuando tienen por lo menos
.5 pulgadas x .5 pulgadas (12.7mm x 12.7mm) o su equivalente en Area con la
dimensién mis angosta de por lo menos .2 pulgadas (5mm). Se agrega el rdotulo

aproplado.
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6. ACCIDENTES MISCELANEOS

a. Se anotan los pasos montafiosos indic&ndose su altitud sobre el 65
nivel del mar cuando se tiene esta informacidn.

b. Se anotan y rotulan las playas de arena, grava y pledra con lineas
segmentadas rojas cuando tlenen .05 pulgadas (1.25 mm) o mis, a escala de
reproduccidn.

c. Se anotan la arena y grava de rios en corrientes fluctuantes cuando
los limites que se encuentran sobre y debajo de la linea normal del agua no
se pueden observar en la fotografia. 1las costas se anotan de acuerdo con la
Seccldn 7, pirrafo 3b(5).

d. Las fumarolas y los géilseres son grietas o huecos en las super- 63
ficles rocosas o de lava por las cuales escapan gases O vapores. Se e)
identifica y anota el accidente con un trazo de gulones rojos, o por un 64

pinchazo rodeado de un circulo rojo, cualquiera que sea apropiado.

e. Las terrazas que no se relacionan con arrozales ni vifiedos, se clasi-
fican para mapas de escala grande solamente cuando los accldentes no se pueden
identificar en las fotografias. Se rotulan.

f. Los limites de glaciares se anotan con una linea segmentada 66
azules. Los lugares con morena dentro de los glaclares también se
trazan e ldentifican. Los glaclares de roca se 1ldentifican especial-
mente como tales.

g. Las lagunas de tundra se encuentran en las regiones &rticas 6l
en agrupaciones densas y grandes. El &rea con lagunas de tundra se
anota con guiones rojos cuando el sitio es de por lo menos .3 pulga-
das x .5 pulgadas (7.6mm x 12.7mm).

h. Poligonos de tundra son grietas en la tierra que forman pa- 64
trones poligonales, hallfindose en regliones de gellisuelo. Estas
ireas se anotan con y se identifican si son prominentes, bien definidos
y de por lo menos .3 pulgadas x .5 pulgadas (7.6mm x 12.7mm).

i. Lagos y charcos de asfalto.

(1) Los lagos de asfalto son grandes depbsitos naturales de 67
asfalto que fluyen de manantiales y forman lagos.

(2) Se anotan con una lineas segmentadas rojas y se rotulan LAGO DE
ASFALTO.

(3) Los charcos de asfalto se anotan solamente cuando sirven de
marcas terrestres 1indicéindose con un pinchazo rodeado por un circulo rojo y
rotulado CHARCO DE ASFALTO.
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CAPITULO V
CLASIFICACION DE CAMPO

7 Accidentes Hidrograficos
(HIDROGRAFIA COSTERA Y DRENAJE INTERIOR)

PArrafo 3k

Terrenos Sujetos a Inundaciones .
« « + - PArrafo 31

Masas de Agua Artificiales . .

Concepto. . . . . & C e e e e e e e e e e e e e e e . . Pérrafo 1

Hidrografia Costera . . . . . s e s % W e s & @ e & & s s = s w o PArrafo 2
Generalidades . . +« « 4 4 &« 4 4 & 4 4 4 « 4 + o« 4+ s + + « « .« . PArrafo 2a
Lineas de CoSta8 . + « « & o 4 & « &« o « o« =« « « « « « » « « « . Phrrafo 2b
Islas . . e + 4 4 & s 4 e s = s s e s s s s s e s e« « o« . Parrafo 2c
Manglares, Nipa Pantanos Costeros . . . . . . . . « « « « « . Parrafo 2d
Bajos de Anteplaya. * © % © s s e s s s s s s s s s s o « s« « » Pirrafo 2e
Arrecifes y Roca8 . + &+ v 4 4 4 4 & o o & s s o« &« + s« « » « « . PArrafo 2f
Ancladeros. . . . « « « 4 ¢ + 4 + + s s 4 s s+ s+ s« + « « « . . . Parrafo 2nh

Drenaje Interior. . « « 4 ¢ 4 4 ¢« &+ 4 & o & s s o« o s« o o« &« « « « « Parrafo 3
Generalidades . . « o« « « .« & « 4 s+ & o o s « 4 s s s+ s « « « PArrafo 3a
Corrientes. . . . “ 4 & 4 s 4 4 e 4 s 4 s s s s e s s e« « « » PArrafo 3b
Cataratas y Répidos “ ¢ 4 ¢ 4 4 s s s s s s s s s s s s s s« « « Parrafo 3c
Lagos, Lagunas y Depdsitos. . « & s s s« s s« & & s« s+ s s « « o« PArrafo 3d
Canales y Corrientes Canalizadas. e« ¢ s s+ s s+ s s s & s s & « . Parrafo 3e
Acequias de Desague e Irrigacidn. . . « « « « & « o « & . . . Parrafo 3f
Conductos de Agua . . . « « & « &« & o & « & o s o &« & . . . Parrafo 3g
Manantiales, Pozos y Aguaderos. s 6§ § & & ¥ § & & « « « . PArrafo 3h
Accldentes Proplos del Area . s e % & o® b ¥ & . . Parrafo 3j

1. CONCEPTO

a. Esta secclidn ofrece las especificaciones bisicas para la clasificacidn
de campo de accldentes hldrogré&ficos costeros y de drenaje interior.

b. Salvo que se indique lo contrario, la informacidn de esta seccldn se
aplica a mapas de escala grande y mediana, incluyendo mapas urbanos.

c. Las dimensiones se dan en pulgadas y equivalentes métricos a escala
de publicacién. Las tablas para la conversidn de las medidas del mapa a dis-
tanclas en el terreno estin en el apéndice de la Seccidn 1 de este capitulo.

d. Las anotaciones para los accldentes hildrogrificos se indican en azul,
a menos que se sefiale lo contrario.

2. HIDROGRAFIA COSTERA
a. Generalidades.

(1) Los accldentes hidrogrificos costeros que estin representados en
los mapas, incluyen rasgos de anteplaya y de costafuera naturales y
artificiales.

(2) La anteplaya es un irea entre las lineas de costa de pleamar y de
bajamar media. La clasificacidn de campo trata de todos los accldentes de
anteplaya. Los accldentes culturales sobre la costa, tales como muelles,
etc., se tratan en la Seccldn 5 de este capitulo.

0
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(3) El1 area de costafuera es la que se extlende desde 1la linea cos-
tanera de marea baja hasta una distancia indefinida mar adentro. Todos 1los
accldentes de costafuera que se ven desde la misma o que se pueden averiguar
localmente se anotan. En lo posible, se verifican los datos que aparecen en
las cartas hidrogréficas, saliendo al mar en bajamar u observdndolos desde un
avidén. No se clasifican las ayudas a la la navegacidn temporales.

b. Las lineas costeras se trazan como sl fueran los limites de los 68
limites de los accidentes del terreno durante la pleamar media. Las 69
lineas costeras cambiadas por dragado o relleno se consideran natura-
les. S1 se estln haclendo trabajos y no se puede determinar la forma
final de la costa, se anota como costa indefinida.

c. Islas. Las costas de las 1islas corresponderin a las del agua cuando
se esté trazando la costa de la tierra firme adyacente.

d. Manglares, nipa y pantanos costeros. Estos son accidentes de vegeta-
cldon (Seccidn 8, parrafo 9), que por lo general crecen entre las zonas de
bajamar y pleamar.

(1) Cuando la ubicacldn exacta de la linea costera (linea de 70
pleamar medla) no se ve en la fotografia, se anota el agua como si
fuera la costa. El limite del lodo de la tlerra se anota con una
lineas segmentadas rojas y se rotula.

(2) Cuando la linea de pleamar media es aparente en la foto- 71
grafia, se anota como linea de costa y los limites del lodo de la ve-
getacidn que se encuentran en el agua se anotan con una lineas segmen-
tadas rojas y se rotula.

e. Bajos de anteplaya. Se indican con una linea azul de guiones. 72
Las divisiones entre los bajos adyacentes de diferentes composiciones
se indican con lineas segmentadas azules y el material: ARENA, GRAVA,
ARENA y GRAVA, LODO, ARCILLA, etc.

f. Arrecifes y rocas. Se anotan sl se pueden identificar desde la costa.
(1) Los limites de los arrecifes se anotan con una linea seg- 73

mentada roja y se rotulan ARRECIFE ROCOSO, ARRECIFE CORALINO, CORRAL,
etc.

(2) Una roca que se ve en la fotografia aérea pero que no se T4
observa durante la bajamar, se 1ndica con una cruz roja y se rotula
ROCA SUMERGIDA. Una roca que se observa, se indica con un asterisco 75

rojo y se rotula ROCA A FLOR DE AGUA.

(3) Grupos de rocas que no se pueden anotar individualmente, se
rodean de una linea segmentada roja y se rotulan.

g. Los ancladeros o fondeaderos para barcos se indican con un 76
plnchazo en un circulo rojo y se rotulan.

3. DRENAJE INTERIOR
a. Generalidades.

(1) El drenaje interior incluye todos los accidentes hidrograficos
que se encuentran dentro de los limites del lodo terrestre de la linea de
pleamar media. Los accldentes pueden ser naturales o artificiales.

(2) Los accldentes se clasifican en perennes, intermitentes o secos,
cosa que depende de la cantidad de agua que contengan en clerto periodo de
tiempo determinado. E1l criterio para determinar la clasificacién puede variar
en regiones &ridas. Cuando sea necesario, las diferenclas de cladificacidn se
especificarén en las instrucciones suplementarias del proyecto.

25¢
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(a) El accidente es perenne sl contiene agua durante la mayor
parte del afio. Esto se Iinterpreta como mids de sels meses.

(b) E1 accldente es intermitente si contiene agua durante una
pequefia parte del afio.

(e) El accidente es seco sl rara vez contiene agua o durante
periocdos muy cortos.

b. Corrientes. T7
(1) Este término comprende rios, arroyos, arroyuelos, etc.

(2) Las riberas se anotan sdlo cuando no se ven claramente en la
fgtografia; cuando hayan cambiado desde la @iltima vez que se tomd la fotogra-
fia; o cuando el nivel de agua no era normal al tomar la foto.

(3) Una corriente cuyo cursoc no se puede determinar por causa del
follaje, nubes, etc., se indica con una linea segmentada azules.

(4) En regiones planas la direccidn de la corriente se indlca con una
flecha azul.

(5) Las corrientes fluctuantes y entrelazadas a veces presentan pro-
blemas porgue sus riberas varian considerablemente con el nivel del agua. Se
trazan para que coincidan con el nivel normal (o sea el que se mantlene la
mayor parte del afio). Se anotan los limites de las fluctuaclones y se rotulan
CORRIENTE DE ALUVION.

= (6) Una corriente que se disipa es la que se escurre en el terreno de
planicies. Los sitios donde se disipa se indican con simbolos en forma de V
a ambos extremos de la corriente.

(7) La corriente que desaparece es la que fluye hacla una cavidad o
hacia rocas y continfla su curso en forma subterrénea. El punto donde desa-
parece se anota con un simbolo en forma de V y se rotula D.

(8) Una corriente de aluvidén es el canal o lecho de un curso de
aguas que por lo general esti seco menos en la época de 1lluvias. El canal
permanente se anota y rotula como intermitente o perenne. Los limites exter-
nos del aluvién se anotan s1 no estin claros en la fotografia y si el ancho
promedio es de por lo menos .04 pulgadas (1 mm) a escala de publicacidn del
mapa. Sus limites se indican con una linea de gulones azules. Se agrega el
rétulo dentro del accidente: ALUVION.

c. Cataratas y rapidos. ) 82

(1) Las que exlisten en corrientes menores de .02 pulgadas (0.5 mm)
de ancho a escala de publicacidn, se anotan con una linea azul trazada per-
pendicular a la corriente. Cuando la longitud del ripido pasa de .1 pulgada
(2.5 mm) a escala de publicacidén, se Indlcan ambos limites de aguas arriba y
aguas abajo de la corriente. Se rotula CATARATAS o RAPIDOS segin el caso.

(2) Las cataratas y rApidos de corrientes cuyos anchos sean de
.02 pulgada (0.5 mm) o mayores a escala de publicacidn, se anotan con trazos
cortos azules paralelos al flujo de agua, representando la forma y tamafio del
accidente. Se agrega el rdtulo aproplado: CATARATAS - RAPIDOS.

d. Los lagos, lagunas, depdsitos y accldentes semejantes se 83
clasifican como perennes, intermitentes o secos. Las riberas se a
anotan y rotulan segiin el caso. 85
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e. Canales y corrientes canalizadas. Se clasifican todas. Sin embargo,
en regiones donde haya muchos canales y corrientes canalizadas como en
Holanda, y en mapas de escala medlana, solamente se clasifican los patrones
que representan los sistemas de canales. Se anotan los alineamientos si no
estln claros en las fotografias.

(1) Un canal navegable es el que se usa como ruta para el comercio.
Dichos canales y 1las corrientes canalizadas se anotan con 1la palabra
NAVEGABLE.

(2) Un canal abandonado es el que contiene agua pero que no se usa
y no esti bilen mantenido. Los canales abandonados o partes de canales que
estén abandonados se rotulan ABAND en azul. Se indica donde el canal comienza
a abandonarse con un poste azul trazado perpendicularmente hacla el canal.
Cualquier parte del canal abandonado que contenga poca o nada de agua también
deberi rotularse: ABAND SECO.

f. Acequias de desaglie e irrigacién. Estas siempre se clasifican 88
en mapas de escala grande. En los mapas de escala mediana se incluyen
seglin la naturaleza del frea y la cantlidad de accidentes naturales y
culturales. En regiones &ridas, esos accldentes podréin encontrarse
entre los accldentes de desagiie mis 1importantes de los mapas. Si la
fotografia no muestra claramente el alineamiento de una acequia, se
anota con una linea azul.

g. Conductos de agua. En esta categoria se incluyen los acueductos, 89
caces, compuertas de esclusas, conductos de salida de aguas, etc. Estos
accldentes se simbolizan de la misma manera, pero se rotulan segiin el caso.

(1) Los accldentes de superficie y los subterrineos se simboli- 90
zan de manera diferente para distinguirlos.

(2) Las partes elevadas de estos accidentes se anotan con tra- 91
zos aliformes donde comienzan y terminan. Cuando alguna de las partes
elevadas entra en alguna edificacidén, como en las compuertas de esclusas,
se omlten los trazos aliformes en ese extremo. Se rotula el accidente:
COMPUERTA DE ESCLUSA ELEVADA.

(3) Los acueductos en los tfineles se anotan para indicar el tamafio
de la abertura.

h. Manantiales, pozos y aguaderos.

(1) La anotacidén de estos accldentes depende de su importancia como
parte de los recursos acufiticos de la regidn o de sus significados como marca
terrestre. :

(a) Los manantiales se anotan como un circulo azul sdlido 94
y una colita hacia abajo. Se los rotula PERENNE, INTERMITENTE o SECO,
segliin el caso. También se indica en el rdtulo las caracteristicas poco
comunes tales como: calientes, sulfurosos, minerales, etc.

(b) Los pozos y aguaderos se anotan con pinchazos encerra- 95
dos en un circulo azul y rotulados en azul. Cuando es necesario, se ro-
tula la informacidén sigulente:

l. Tipo de accidente. Ejemplo: AGUADERO, P0ZO, POZO
ARTESIANO, GEISER, etc.

2. Contenido. PERENNE, INTERMITENTE, o SECO.

3. Caracteristicas. EJemplo: ALCALINO, SALINO, MINERAL,
POTABLE, NO POTABLE, etc.
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(c) Manantiales, aguaderos, tanques subterrfineos y cisternas
taplados, se anotan lo mismo que los pozos y se rotulan.

J. Los accidentes propios del &rea se anotan cuando sus dimensiones a
escala de publicacidn son 1iguales o mayores de .10 pulgadas x .10 pulgadas
(2.5 mm x 2.5 mm). Se anotan los espacios despejados si son iguales o mayores
de .10 pulgadas x .10 pulgadas (2.5 mm x 2.5 mm).

(1) Los pantanos y turberas se anotan con trazos de guiones 96
rojos y se rotulan.

(2) Los cortes de turba se indican con una linea de gulones 97
rojos, y el Area de cortes con un cuadrado azul y se rotula CORTES DE
TURBA.

(3) Los arandanales, arrozales y evaporadoras de sal se enclerran con
trazos de guliones rojos y se rotulan.

k. Terrenos sujetos a lnundaciones. En reglones que se inundan con 98
regularidad, la 1linea de pleamar se 1ndica por el simbolo de linea de
costa indefinida, y la zona entre la linea de costa definida e indefinida
se rotula TSI. También se indica si es inundacidn natural o controlada.

1. Masas de agua artificlales. S1 blen los simbolos del mapa pueden ser
diferentes, para la clasificacidn de campo se aplican simbolos comunes a las
plscinas, depdsitos con limites artificlales, lechos de disposicidn de aguas
cloacales, lechos de filtracidn, viveros, etc. Los accldentes se trazan y se
rotulan seglin el caso.

-
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CAPITULO V
CLASIFICACION DE CAMPO

8 Vegetacion

BlCANCE ¢« o o o o s o o o s s s o s s & v 5 s & s & s & s s @ s . Parrafo 1
Generalidades . . .+ « o o s o o o o o o ¢ « o« s o & & o s« e« « « « « PArrafo 2
Limites del Area. . « « « i 8 % & & ¥ @ § & ¥ @ & & ve ' e . . Parrafo 3
BOBQUES « + o o o s s « o s a a a & o s s & & o« » s s« s s« s s « s » Phrrafo |
Arboles DISPErSOS « « « o« o o o o o o « « s s s o » o o s« =« » » » - Parrafo 5
MatorraleS: « « « o & @ & « & & & s & 5 & s & &« v s o » w o « o o PAirrafo 6
Huertos, Plantaclones y Viveros . « +« « « « « &« « + « s+ « » » « « « Pérrafo 7
VIFEAOS o o + « « s s s o o o s = « « « o o o s« o s « o » o s+ « « . Parrafo 8
Manglares y NIPAleS « « « « o o o o o o s o o s s s s s« s« o« s« s« +« « Pirrafo 9
Pastos TropicaleS « « o« « « o « o o s s o o o o o o« « « + = » « + o Phrrafo 10
Terrenos CultivadOS + « « o« « o « « « « « o o« o« o« o« o« o « o« « o« «» « Pérrafo 11
Marcas Terrestres G % % 5 8 % % § & 8 & € € ® © % % ‘% w 4w e w w o« PAGhAPS 1D
MatafUEEOS. « « o« « o o « = s s « s & « s o o s+ = o + + + o « « « o Parrafo 13

1. ALCANCE

a. Esta seccldn ofrece las especificaciones béisicas para la clasificacidn
de campo del carfcter distintivo de la vegetacidn.

b. A menos que se indique lo contrario, la informacidén se aplica a mapas
de escala mediana y grande y a mapas urbanos.

¢. Las 1instrucciones suplementarias del proyecto contienen otras especl-
ficaciones aplicables a casos particulares y a requerimientos especlales.

2. GENERALIDADES

a. Los rasgos de vegetacldn representados en los mapas, son aquéllos
que presentan obstfculos al paso libre o sirven de marcas terrestres.

b. Se considera el criterio sigulente en la clasificacidén de los rasgos
de vegetacidn: ’

Tamafio del &rea.

Tipo de vegetacidn.

Cobertura arbérea o densidad de vegetacildn.
Altura.

E T T T

Ewn -
e s

C. Cuando los limites del elemento de vegetacldn no se ven claramente
en la fotografia, o cuando haya hablido camblos desde que se tomé la fotogra-
fia, se traza el mismo con una linea verde continua. Se exceptlian los limites
de manglares y nipales, los cuales se anotan segin lo 1ndicado en el parrafo
2d, Seccidn 7.

d. Los elementos de vegetacidn se dividen en categorias identificé&ndose
con rbdétulos abreviados de color verde. Las categorias y abreviaturas méis
comunes son:

(1) Bosque o Monte e « o o s o o s s s s s s a2 = « « B
(2) Arboles dispersos i G e @ ow F 5 & & wow @ @ w o3 » w D
(3) Matorral . e ow o oe e e s e s s e s o esos s M
(4) Huerto i ¢ w & # @ ® # e w ow w s ¢ » » «+NAR
(5) Plantacidn e W o B R e E @ e e ow e s s o« a P
(6) Vifiedo S T S T T T T T T |
(7) Manglar T T
(8) Nipal i Bk e B ow @ e o oW e w ow o ow e N
(9) Pastos Troplcales o om w w e e w w e e e e % @ ow w PT
(10) Terreno Cultivado G B e o B E W W e e e e e e B
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e. Se esclarecerin las regiones en la fotografia que puedan causar una
mala interpretacidn.

3. LIMITES DEL AREA

a. A menos que se especifique 1lo contrario, las Areas que midan menos de
.10 pulgadas x .10 pulgadas (2.55 mm x 2.55 mm) o su equivalente en escala de
publicacién, no se clasificarin.

b. Las &reas equivalentes al minimo del &rea a escala de publicacidn,
pero que miden menos de .05 pulgadas (1.25 mn)) en las dimensiones mis angos-

tas, no se clasifican a menos que el accidente tenga 1mportancia como marca
terrestre (pArrafo 13).

C. Las tablas para la conversidén de las dimensiones de los mapas se
muestran en el apéndice a la Seccidn 1 de este capitulo.

4. BOSQUES

a. El término bosque que se usa en estas especificaciones significa que

la vegetacldén perenne es de un 50% o mis de densidad y de 10 pies (3 m) o mAs
de altura.

b. Los huertos y plantaciones de crecimiento lrregular o silvestre que
llenan los requisitos de drea, densidad y altura, se clasifican como bosques.

c. La vegetacidédn en sitios quemados o talados que llenan los requisitos
para bosques se clasifican como tales.

d. Cuando la densidad de 1la vegetacldn (copas) presente un problema para
la estereocompilacién de la hipsografia, se anotari la altura aproximada de
los &rboles. Por ejemplo: AAlSM.

5. ARBOLES DISPERSOS

a. Una regidn de &rboles dispersos se considera como un &rea de vegeta-
cidn perenne de 25 a 50% de densidad y de unos 10 ples (3 m ) o mis de altura.

b. Se anotan las regiones de Arboles dispersos cuando tienen aproximada-
mente .20 pulgadas x .20 pulgadas (5.0 mm x 5.0 mm) o su equivalente en frea,

y la medida mis angosta del equivalente en &rea no es menor de .10 pulgadas
(2.5 mm).

c. Los huertos y plantaciones de crecimiento irregular o salvaje que
llenan los requisitos del &rea, densidad Yy altura, se clasifican como &rboles
dispersos.,

6. MATORRALES (MONTE BAJO)

a. Matorral es vegetacidén de poca altura, tal como cactos, arbustos de
mezquite, &rboles enanos (menos de 10 ples (3 m) de altura), artemisia, male-
zas, etc., y otras plantas de poca altura.

b. En mapas de escala grande se anotan todas las dreas de matorrales.

Co En mapas de escala mediana se anotan solamente si se especifican en
las instrucciones suplementarias del proyecto.

7. HUERTOS, PLANTACIONES Y VIVEROS

a. Son reglones de plantio planeado formando filas de vegetacidn perenne,
espaciada cuidadosamente.

2c8
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b. Los huertos y las plantaciones que producen frutas, nueces, especias y
otros productos comerciales, con excepcidén de madera. Palmeras, palmito,
bambfi, café y &rboles caucheros plantados regularmente, se incluyen en esta
categoria.

c. Los productos de huertos Y plantaciones se rotulan en las fotografias.

8. VINEDOS

Son regionks cubiertas de vegetacidn perenne en forma de enredadera. Se
plantan en hileras y por 1lo general se mantlenen con soportes.

9. MANGLARES Y NIPALES

a. Los manglares son grupos densos de Arboles con raices aéreas enredadas
que se encuentran en regiones tropicales y semitropicales a lo largo de las
costas y de las riberas de las corrientes de marea.

b. Nipales son densos crecimientos de palmeras sin tallo que se encuen-
tran en regiones de aguas semitropicales o saladas. Por lo general, se en-
cuentran mis hacia tierra adentro que los manglares y forman fajas en los
canales por donde mengua y crece la marea.

Ci Las especificaciones para las anotaciones de manglares y nipales se
encuentran en el pirrafo 2d, Seccién 7.

10. PASTOS TROPICALES (HIERBA TROPICAL)

a. Son pastos densos, altos que crecen en climas tropicales y semitro-
picales.

b. No se clasifican los pastos que no pueden utllizarse como resguardo
u ocultaciédn.

11. TERRENOS CULTIVADOS

a. Son los labrados para el crecimiento de las mieses. En esta catego-
ria se incluyen los terrenos en barbecho durante ciertas estaciones.

b. En mapas a escala grande los terrenos en cultivo se anotan cuando se
lo especifique en las instrucciones suplementarias del proyecto.

c. En mapas de escala mediana no se anotan.
12. MARCAS TERRESTRES

a. Se anotan los rasgos de vegetacidn que se pueden usar como marcas
terrestres. Se incluyen &rboles aislados, grupos y filas de &rboles.

b. Los &rboles aislados y los grupos se anotan con un circulo verde y
se rotulan.

c. Una hilera de &4rboles se anota con una linea verde ¥y se rotula
HILERA DE ARBOLES.

d. En mapas urbanos se anotan las A&reas abilertas cuidadas que sirven
como marcas terrestres. Son parques, cementerios, campos de golf, Jardines

boté&nicos, fajas centrales de las carreteras y otros sitios semejantes cuyas,

caracteristicas distintivas son para exhibicidn bot&nicas o hierba cuidada
para ornamentacidén o recreo. Por lo general, estos sitios no se anotan cuando
la medida mis larga es menos de .15 pulgadas (4 mm) a escala de reproduccién.
Las &reas ablertas cuidadas podrin tener algunos caminos y edificios, pero las
que se encuentran alrededor de los aeropuertos no se consideran como tales.
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13. MATAFUEGOS

a. Los que no se pueden ver en las fotografias se anotan con una linea
verde y se rotulan MATAFUEGOS. También se indica su ancho.

b. Se anotan solamente en mapas de escala grande.

et
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CAPITULO V
CLASIFICACION DE CAMPO
9  Nombres (TOPONIMIA)

Coneeptos. « & v v v v v v vt e e e e e e e e e e e « « « . Parrafo 1
Generalidades. « « + & v 4 v 4t 4 4 4 v 4 4 e e e e e e e e, « « Parrafo 2
Preanotaciones . . . . . . . . . i . u uh e e e e e « + « » Parrafo 3
Anotaclones de Campo . « & & v 4 v 4 4 4 4 4 4 e e e e + « « Parrafo 4
Mapas Urbanos. . + . v v v v 4 4 4 o 4 o w e u .. e + o« « s+ + « « . Parrafo 5
Verdficacidn « « & v v v v v v v v 4 v e e e e e e e, « « « « Parrafo 6
Tarjetas de Nombres. . . v v v v 4 v v 4 4o 4 4 v 4 o o e e . Parrafo 7

1. CONCEPTO

Esta seccidn indica la forma de recolectar y anotar los nombres y los
rétulos descriptivos en mapas de escala grande y mediana, incluyendo mapas
ugbanos. Los requisitos adicionales para mapas urbanos se encuentran en el
parrafo 5.

2. GENERALIDADES

a. Los nombres y los rétulos descriptivos son partes importantes de un
mapa. Ellos 1identifican los accldentes representados y dan la informacidn
esenclal que no se puede representar solamente con simbolos.

b. La recoleccidén y anotacidén de datos para nombres de la clasificacidn
de campo se divide en dos etapas. La primera es la preanctacidén de los nom-
bres en las fotografias aéreas. La segunda es la tarea de recolectar, veri-
ficar y anotar en el campo, los nombres y términos descriptivos en las foto-
grafias y registrarlos en las tarjetas de nombres (pirrafo 7).

c. Todos los nombres y rdtulos se anotan en letras mayisculas.
3. PREANOTACIONES

a. La preanotacidn es parte del trabajo preliminar de gabinete y consiste
en afladir a las fotografias todos los nombres disponibles de los accidentes
del mapa.

b. Los nombres se toman de los origenes y se escriben con l4piz blando
negro en las posiclones apropiadas en las fotografias de nlmeros impares. Al
hacer esto, se considera que se colocarin nombres adiclonales durante las ope-
raciones de campo. Cuando se tilenen muchos nombres por anotar, se pueden co-
locar algunos en las fotografias de nlimeros pares en sobrepuestas transparen-
tes que colncidan con las fotografias de nimeros impares.

4. ANOTACIONES DE CAMPO

a. El clasificador obtendréd informacidn que sea completa, exacta y 91
dia, pertinente a los nombres y a los términos descriptivos que se aplicaréan
a los accidentes que se colocarin en el mapa proyectado.

b. Los nombres se anotan en las fotografias de niimeros impares con letras
mayQsculas y en tinta negra. .

¢. La primera letra de cada palabra de un nombre compuesto, seri un poco
mayor que las otras letras para indicar que el nombre tiene mis de una pala-
bra. Se exceptfian las primeras letras de clertas palabras en las que el uso
local del pais requiere que se muestren en tipo de letra mis pequefio (caja
baja). EjJemplo RIO de PIEDRAS NEGRAS. La primera letra de cada palabra
exceptuando la D de DE, est& escrita en letra mayliscula méis grande.
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d. Los nombres se colocan para que no haya dudas sobre el accldente que
se estid nombrando. Cuando es necesario clarificar, se traza una flecha en
direceidn desde el nombre hasta el accidente. Los nombres de puntos principa-
les, lugares poblados y acclidentes de la regidon, se colocan horizontalmente
para leelos desde el sur. Los nombres de los accldentes lineales se colocan
paralelos a los mismos.

e. Para no llenar la fotografia con demasiadas anotaclones, los nombres
se colocan en otra forma. Esto se explica en el Informe del Trabajo
(Seccidn 10). Los nombres se pueden anotar:

(1) En las fotografias de nlimeros pares.

(2) Al reverso de las fotos de nlimeros 1impares, con sus nimeros
coincidiendo con la imagen fotogréfica.

(3) En las sobrepuestas transparentes, colncldiendo con las foto-
grafias de nimeros impares.

h. Siempre se muestran los slgnos diacriticos.

i, Normalmente, los términos descriptivos se anotan Gnicamente en espa-
fiol. Cuando las circuntancias requleren que se anoten en el original, se pre-
para un glosarlc con las traducciones al espafiol.

J. Se evitarin las abreviaturas excepto cuando se necesiten por falta de
espaclo o se usen al escribir el nombre oficlalmente. Ejemplo: Sto. en vez
de Santo. Se muestra el nombre completo en la columna de observaclones de las
tarjetas de nombres.

k. No se anotan los nombres alternos en las fotografias, pero se muestran
en las tarjJetas de nombres.

1. Cuando los nombres hayan cambiado por ocupacidén extranjera o nuevos
gobiernos, el nombre actual se anotari como nombre oficial y el antiguo se
usari como alterno.

m. Cuando existan dos nombres para el mismo accidente y resulte imposible
determinar el correcto, se anotari en la fotografia el mis corriente y el otro
se usari como alterno. Si hay mis de dos nombres, se usan los mis corrientes.
Solamente se muestra un nombre alterno para cada accldente.

n. En algunas regiones los accidentes naturales tales como rios y cadenas
de montafias que se extienden a varlos paises, tlenen nombres diferentes o se
escriben de forma diferente. En tales casos se anotan seglin el uso local para
cada pais. '

o. En algunos paises en vias de desarrollo, los nombres de amplios accl-
dentes naturales varian de una regidn a otra. Los nombres se anotan segin el
usc reglonal y los limites aproximados de la caracteristica se 1indican por
corchetes.

p. Los accidentes locales adquieren a veces los nombres del duefio de 1la
propledad. Los nombres no se deben cambiar cuando camble el duefio, a menos
que se usen cominmente en la regidn.

q. Los nombres pertinentes a reglones habitadas se consideran como nom-
bres de sitios poblados, no importa el desenvolvimiento cultural del &rea.

(1) En algunas partes del mundo los habitantes viven en pequefios
caserios formados por viviendas primitivas muy cercanas entre sfi. En algunos
casos estas viviendas existen en grupos y cada caserio dentro del grupo lleva
el mismo nombre. Este se muestra una vez para todo el grupo y se coloca en la
fotografia para que se asocle con el caserio y sirva de mejor punto de refe-
rencla. Este seria por lo general un caserio cercano a algin camino o cruce
de caminos; el caserio mis grande, etc.
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(2) En otras partes del mundo el caserio comprende viviendas espa-
cladas extensamente. En este caso el nombre se coloca de manera que se asocile
a la vivienda que sirva como meJor punte de referencia usando el mismo
criterio anterior.

5. MAPAS URBANOS

a. Las especificaclones para la recopllacién y anotacién de datos sobre
nombres para mapas de escala grande y mediana se aplican a los mapas urbanos.
Estos necesitan otro requisito para nombres suburbanos, todos los nombres de
calles o rdtulos descriptivos de todos los edificiclos importantes vy
prominentes.

b. Los nombres de suburbilos, subdivisiones y &reas, se centran en el area
pertinente de la fotografia.

c. Nombres de calles. Se refinen y anotan los nombres de todas las
calles. Por lo general se anotan en las fotografias de nimeros impares.

(1) Cuando las anotaciones sean numerosas, se usarin los métodos si-
guientes para evitar las aglomeraclones.

B (a) Los nombres de las calles se pueden anotar en fotografias de
nimeros pares, o en un Jjuego duplicado de fotos de nlimeros impares.

(b) Los nombres de calles se podrin anotar en sobrepuestas
transparentes que colncidan con las fotografias de nGmeros impares.

(c) Las calles se pueden numerar en negro en las fotos de ni-
meros 1mpares haclendo que coincidan con la lista de nombres al reverso de las
fotografias.

(2) Las calles se nombran de la manera en que se escriban en los
letreros, con excepcldn de aquéllas que deben escribirse de acuerdo con el
alfabeto romano o con representacidn de sonidos. Cuando no haya letreros de
calles, se obtendrin los nombres de las autoridades municipales, policiacas y
de correos.

(3) Las calles numeradas no se deletrean sl la forma oficilal es en
nimeros. Reciprocamente, si los nflimeros se deletrean en la designacidn ofi-
cial, se colocan de esa manera.

(4) Cuando el patrdn de las calles sea de filas paralelas, las ano-
taciones de los nombres se harin en lo posible en forma de columna.

(5) Se repite el nombre de la calle si ésta cambila abruptamente de
direccién o si tiene segmentos diferentes.

e. Edificios importantes y prominentes. Todos los edificios importantes
y prominentes se nombran o identifican con rétulos descriptivos.

(1) Los nombres y rdotulos descriptivos se anotan de la misma forma
que lo indicado en el pArrafo 5c(l). S1 se usan nimeros para identificar, el
color preferido para los mismos ser& el negro. Los nimeros se colocan de
manera que 1dentifiquen a los edificios a los cuales correspondan. Se usan
flechas cuando es necesario unir los nombres, rdtulos ¢ nlmeros a los
accidentes.

(2) Los edificios importantes o prominentes se dividen en ocho cate-
gorias bésclias. Todos los accidentes que estén dentro de esas categorias o
sean conspicuos por su tamafio o altura, se nombrarin y rotulardn. Las cate-

gorias son:

(a) Edificios comerciales e industriales. Fabricas, bancos,
centros petroleros y paraderos, instalaciones de reparacidén y serviclo para
vehiculos, carga y desembarque y otras empresas semejantes.
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(b) Edificlos educativos y religlosos. Todas las Escuelas,
edificios religiosos y templos, centros de investigacién y laboratorios.

(¢) Embajadas y consulados. Se incluyen todos los edificios en
los que se llevan a cabo todas las actividades oficlales de otros goblernos.
Cancillerias, misiones de comercio, etc. -

(d) Edificios gubernativos del pais de origen, edificlos de
administracidn local y nacional, palaclos de justicla, estacliones de policia,
correos y edificlos semejantes.

(e) Hospitales, incluyendo establecimientos que tengan facili-
dades médicas, tales como clinicas, dispensarios, etc.

(f) Establecimientos militares. Esta categoria no incluye sola-
mente edificicios que representan actividades militares, sino también aquéllos
que se encuentran bajo el control de autoridades militares: depdsitos, alma-
cenes para municiones, poligonos de tiro, terrenos para pricticas, fuertes,
campos, etc.

(g) Sitios de interés. Todos los que estén abiertos al pliblico.
Ejemplos: museos, galerias de arte, salas de conclertos, teatros, parques de
diversiones, estadlios, Jardines bot&nicos y zooldgicos, monumentos eminentes
y accidentes similares.

(h) Serviclos pfiblicos. Esta categoria incluye servicios gu-
bernamentales y particulares, como compafilas de electricidad, gas y vapor;
estacliones de ferrocarril y grandes terminales de Omnibus; centro de comuni-
cacidn, compafiias telefdénicas, estaciones y torres de radio y de televisidn;
maquinarias para trabajos de energia hidriulica y depuracidén de aguas fecales.

6. VERIFICACION

a. Todos los nombres anotados previamente y en el campo se verifican para
observar su escritura y el uso corriente. No se considerari que un nombre sea
oficial o que su escritura sea correcta, sblo por estar en el mapa. Se usan
todas las fuentes informativas locales para verificar los nombres y su escri-
tura. Se prefiere los documentos legales, tales como actas leglslativas,
cartas municipales, registros de los tribunales, informes sobre censos, etc.

b. S1 se carece de autoridades legales se puede aceptar el uso local,
pero debe verificarse por medio de dos autoridades locales por lo menos, ya

sea autoridades oficlales, maestros, bibliotecarios, encargados de mueseos,
etc.

c. Los nombres que aparecen en los mapas indicando accldentes que ya no
existen, se explican en las tarjetas de nombres.

7. TARJETAS DE NOMBRES

a. Todos los nombres y rdtulos descriptivos que se anotan en las foto-
grafias se registran en las tarjetas de nombres. El propdsito de las mismas
es proporcionar al compilador o al que se dedica a inscribir los nombres en el
gabinete, con una lista completa de los nombres, descripclones de los acclden-
tes nombrados, origenes y autoridades y cualquier otra informacidén pertinente
que ayude en la compilacidn de nombres publicados en el mapa. Para cada foto-
gafia se usan una o mis tarjetas separadas.

b. Los nombres se escriben a mfiquina o a mano, claramente, y en forma

legible, de la misma forma en que aparecen en las fotografias. Se conservan

todos los signos diacriticos.

c. En los paises donde no se usa el alfabeto romano, las formas naclona-
les y romanizadas se muestran en las tarjetas.

273
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d. La autoridad de donde provenga la verificacidn de los nombres se colo-
ca en la columna aproplada. Si el nombre se obtuvo y verificd por individuos,
se debe incluir el nombre, direccidn y ocupacidn de cada uno de 1los mismos.

e. Toda informacidn que ayude al compilador de mapas y al empleado de
gabinete para seleccilonar y verificar la autenticidad de los nombres, se colo-
carf en la columna de "Observaciones". Si la informacidn es pertinente a todo
el proyecto, o sl no hubiere espacio suficiente en la tarjeta de nombres, se
deberf incluir en el Informe del Trabajo. EJemplos:

(1) Una descripcidn concisa de cada accidente nombrado. Ejemplo:
lugares poblados, corrientes, desfiladeros, etc. Si la descripcidn es una
traduccidn de un término genérico, debe indicarse.

(2) Cifras sobre poblacidén: en mapas de escala grande se indican las
cifras de todos los lugares poblados; en mapas de escala mediana las cifras se
indican para todos los sitios con mis de 2,000 habitantes. Tambi&n se indica
81 es 1imposible conseguir la informacidn.

(3) Los mapas urbanos llevan una lista de los edificios mis importan-
tes o prominentes y de los complejos de edificios (plrrafo 5d). Cuando esta
informacién no sea obvia, ya sea del nombre o del tamafio o forma del acci-
dente, se indicaré en la columna de "Observaciones". Ejemplos: bancos impor-
tantes, oficinas de correos importantes, estaciones de policia de palacios de
Justicia, museos importantes, galerias y monumentos, etc.

(4) En los mapas urbanos donde el nombre del edificio o el comple jo
de edificios no incluya la clase de actividad que represente, o si la acti-
vidad va incluida en el nombre pero se encuentra en algin idioma extranjero,
la informacidén se colocar en la columna de "Observaciones".
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CAPITULO Vv
CLASIFICACION DE CAMPO

10 Informe del Trabajo
Propésito y Concepto . +« + + « « + 4 v & + « = = =+ s + s« « « « « . . PArrafo 1
Datos Especificos del Proyecto « « « « « « « « o o o « o o o . . Parrafo 2
Procedimientos y Problemas . . + &+ 4« & 4 &« + « « « « « « « « « . . . PArrafo 3
Datos Suplementarios . . . . . P A « s+ s s+ s &« s« s« « « Parrafo 4
AdJuntos . . . . . . . 4 . 4 i 4 4 4 4 4 4 e 4 e s e s e s e s « . . Pérrafo 5

1. PROPOSITO Y CONCEPTO

a. Esta seccidn trata de la preparacidn del INFORME DEL TRABAJO.

b. E1 INFORME DEL TRABAJO es un resumen de las actividades y se prepara
como un informe provisional que se entrega con cada grupoc de fotografias ano-
tadas al compilador, o como un informe final preparado a la conclusidn de la
clasificacidn de campo.

c. El informe incluird todo lo que sea pertinente y lo que ayudaria al
compllador de mapas, o lo que sirva para futuras clasificaciones de campo.

d. Se prepara en forma de relato y el temarlo sigue generalmente el orden
presentado en esta seccidn.

2, DATOS ESPECIFICOS DEL PROYECTO
a. Todos los datos pertinentes al proyecto se anotan en el informe:
(1) Las coordenadas geogrificas del &rea del proyecto.
(2) Requisitos especiales para la clasificacidn.

(3) La escala de reproduccldn de los mapas para los cuales se hizo
el trabajo.

(4) La altitud de vuelo y la distancia focal de 1la fotografia
anotada.

b. Se agregan los temas administrativos, como ayuda para planear las
clasificaciones futuras de la regidn y para testimonios. Ejemplos:

(1) Fechas del comienzo y fin de la clasificacidn de campo.
(2) Nombres del personal de las brigadas.

(3) Personal local del pais empleado para el proyecto y breve des-
cripcidén de sus tareas.

(4) Equipo y apoyo logistico.
(5) Las condiciones del tiempo y problemas logisticos.

(6) El nlmero aproximado de millas cuadradas cubiertas en el levan-
tamiento y las horas-hombre utilizadas aproximadas en el mismo.

(7 Tratar sobre las improvisaclones requeridas por causa de condi-
ciones que no se anticiparon.

Tl
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(8) Otros problemas que interfirieron con el réipido desempefio de la
clasificacidn de campo.

3. PROCEDIMIENTOS Y PROBLEMAS

Parte importante es la explicacidn de los procedimientos de campo, de los
problemas técnicos.y de la descripcldn del Area del proyecto. Se incluye:

a. Una descripcidn general del terreno y un informe detallado de acciden-
tes topogrificos comunes, cuyas imigenes fotogr&ficas pueden prestarse a in-
terpretacliones errdneas.

b. Una descripcidén de patrdn de drenaje y otros accidentes hidrogréficos.
c. Explicacldn del desarrollo cultural de la regidn.
d. Descripcidn de la vegetacildn.

4. DATOS SUPLEMENTARIOS

a. Se explican las dlvergenclas de los procedimientos presentados para
evitar errores por parte del compilador. En algunos casos, se 1incluyen co-
mentarios donde se cree que la clarificacidn ayudaria al compllador. Por
ejemplo, una explicacidn de que en los patios ferroviarios los pinchazos ano-
tados con nimeros identifican puntos de cambio que se trazan al reverso de la
fotografia y coinciden con los mismos.

b. Cuando las anotaciones se hayan omitido por falta de informacidn o
para ganar tiempo, se incluiri una explicacidn en el informe; ejemplos:

(1) Todas las corrientes que no se anotan son intermitentes.

(2) No se anotan 1las trochas de 1los ferrocarriles. Todas son
estindar.

(3) En los Esvados Unidos la trocha normal es de 5 piles.

(4) No se anotan los limites municipales. No existe informacidn al
respecto.

(5) Notas sobre la construccidn de caminos, etc.

C. Se abrevian las actividades de la clasificacidn que no se hayan tra-
tado en otro sitio. Comprende la informacidn sobre limites y otra informacidn
pertinente.

5. ADJUNTOS
Las sigulentes listas y grificas se adjuntan al informe:
a. Un indice de las hojas del proyecto y la fotografia aérea.

(1) Este es un conjunto de las hojas del proyecto y muestra las
lineas de la hoja, las coordenadas geogrificas de las esquinas de la hoja ¥y
los niimeros de la misma.

(2) La fotografia aérea sobre la cual se hizo la clasificacidn de
campo, 8e indica con las lineas de vuelo o las fotografias individuales
sobrepuestas en el diagrama de la hoja. La fotografia se 1dentifica con el
nimero de vuelo y los nimeros de sus extremos. Las ampliaciones fotogré&ficas
se muestran en un indice separado.

b. Material obtenido en el campo.
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c. Fotografias terrestres (ampliadas a 5 x 7 pulgadas).

d. Una 1lista y descripcidn de las fotos terrestres numeradas y coinci-
dlendo con los nlmeros correspondientes de 1la fotografia aérea.

e. Una lista de nombres y oficinas de cada fuente o persona que dio la
informacidn, explicando el tipo de la misma ¥ su uso.

4 Bosque jos y fotografias terrestres de 1los marcadores de rutas y una
leyenda que coincida con los marcadores anotados.

g. Tarjetas de nombres.

h. Una 1lista de nombres de ‘hojas cartogrificas sugeridos y sus nombres
alternos.

) Fotografias terrestres en colores de los accidentes del terreno mis
importantes.



CAMINOS Y FERROCARRILES

CARACTERISTICA SIMBOLO MToo
-~ L . - - ’_ R I
Categoria de clasificacion Numerar sequ clas/fieacicn [ o 7 102 a 108
Informacion sobre vias y ancho o | ya (10.5 m.) 2
de las mismas ——— S o 112
Carretera con separador en el medio el Siini i & v/ hmmkonad 131
&
.=| Camino en construccién —— — -2 EC— 10.5pm__ 4
@
< 5
E Punto del cambio de clasificacion —_— —]— -[—2 - = 115
= b
@ . - ELfvAaoo
Punto del cambio de via;: carretera elevada == 4 —-—H— =
: ’Vj}l v Pinchazo 135
o
E| Alineamiento obscurecido Rotular 1
E, (aproximado; desconocido) T 114
| Sefial de identificacion de ruta;poste _Q_/pmmuo B
i indicador del kilometraje - _@_ T T Km350 109-110-119
| TL I g
Paso de vias por ciudades o lugares poblados \_7
I — || 116-117
5 FiN BARRERA 1[]
Caminos o calles sin salida | | TC 143
NdGmero de vias de los ferrocarriles — Y t—————t—= 11212
Punto de cambio en el nimero de vias —4—'—|'V1*—}—F Ver———— 1]:33
I
Q s 1,55 m. 13
£| Trocha (ancho entre rieles p——————+ —t—t
& ’ k 120-124-127
w
o ; . L44m.
%| Punto de cambio en trocha 4%” 5'?’" +—t {: bt 4 14
=]
> E}"ﬁi Pinchaze — ———= ]5
=| Desvios y ramales — B 129
o
E:’ Punto de cambio entre un ferrocarril ABAND. 7] ) 18
E‘E en uso y uno en desuso =i o vl
T | Extremo de un ferrocarril en desuso  (Anotese CABAND. . . 7 17
cuando el extremo no se vea en la fotografia ) — V=t
. X FC ENCALLE 1 B
Ferrocarril que entra y sale en una calle S ¥ N




EDIFICIOS Y SITIOS POBLADOS

(los edificios no se rotulan)

\\-—/4\—J

MT-SI
CARACTERISTICA SIMBOLO MT-321
.. T i 19
Escuelas, iglesias N bnthare & 162 a 157
. O 20
Complejo de edificios -RoTULAR
<o - 148-158
Edificio nuevo sin alineamiento ~Pinchazo 21
con el camino - -~
§ Edificio nuevo trazado a escala 20x40m.E_ Pincha o 22
Tg 25 EDIF/CIOS O e e e e 23
2| Fila de edificios nuevos NUEVOS .
s a I Pinchiazos —N 149-150
S Lugar poblado (escala mediana) 24
(=]
| Zona urbanizadora (escala grande) O @ 148
3 ; ; ; f'ae—s;ﬂ:urog A ™ 25
Area destruida sin reconstruir, ruinas ; o, ;
. RUINAS . Pinchazo 162-163
N Choza 26
Choza para sefial o marca Pinclazs y entintads violeta™ 159-160
AT TN
Grupo de chozas o edificios Chozas 927
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RASGOS CULTURALES MISCELANEOS

MT-SI
CARACTERISTICA SIMBOLO MT-321
Funicular , ascensor para esqui, o FUNICULAR L 28
correa transportadora, etc.
Rotvlar aprofiadamente 134
Ancho
J | bae? 29
Puente —_— Aldara 138-143
Pincharo 144-145
Calzada CALZADA MAMPOST 30
8| Alcantarilla _—— k- T 31
©
g ‘L Pinchazo
48]
7] CARR.
& / Fcizm - 32
2| Paso superior, paso inferior —_— e
g //E:é ular apropiadamente 140
>
]
‘®| Tunel, paranieves — s 7":"_5__‘_-_ , _ PARAN. 33
= Pwdmw 136-137-161
<
3 34
g| Trasbordador (Embarcadero) Rotular 2o tular,
2| Bote, balsa, etc. "_
d 141
35
Vados - VYADO L
142
Mina subterranea, pozo vertical, POZO VERT P 36
pozo horizontal O Dnchage  SiYCeion de /n 204-342
Mina de hoyo abierto, minas de desmonte, {-LZMSE_R-C;; — 3
lavaderos, montones de desechos, canteras, i 105-205-
hoyos de grava, arena, etc. 7 206-207-340
Pozos: petrdleo; gas, sal, etc. /40 zﬁ,ﬁgfw 38
(excluyendo agua). Birchato 196
Aqua e C= .
Tanques, grupos de tanques, depositos @ 8 |6,qs ]iino.srra ’ 19
. ok ]
Bbiertot:|depotitos) Grmeinasd & LOM*  lasracro ;| 193-194-195




RASGOS CULTURALES MISCELANEOS

CARACTERISTICA SIMBOLO g,
- . s ; . TUBERIA (ACEITE) : 40
Tuberias superficiales localizables } { + it i
Rotular afmf:'qd:smlnh 202
Tuberias subterraneas localizables o JUBUAGY SURTERRANES (S28] 4
203
Di sas de tierra TIERRA o £7 42
ques y repre 5
176-177
MAMPOST f,,iﬁ,,,ggsr 43
i i n
Digues y represas de mamposteria — D— e
INCLINADO INCLINRDO 173-174-175
8
° — L/
®| Cortes y rellenos B 44
ﬁ ARELLENG DETIERRA CORTE DE MAMPOST 330-331
© EscLUSA £3¢LUSA
8 TRANSITABLE TRANSITABLE 45
&'| Esclusas :ﬂ "’é/—/
(3] ——
; Lu flecha indica lacorricrtia 178
v
% COMPUERTA 45
€| Esclusas o compuertas ’_/_,_e_"‘/
E Aolular adecvadamente 179
—
c RADOR 47
E jeto localizado o marca terrestre O ANTENA 196-169-
ﬁ R /" CHIMENEA
Pinchazo &I 204-230-231
mTTTT CEM. 48
Cementerio I cem. ! O 'j
e 2 Pinchazo 167
, " y) -
Linea transmisora de energia <in r;:‘;"o;"h 7 49
con estacion deenergia =~ =000 @ ————————_ Pco
’ Crmans, 146-147
Linea telefénica y telegrafica | _ _ _ _ _ 7T réL_ _ _ _ _ __ 50
MURO
Muros CCONCRETO)CLADRILLO) CPIEDRA)(TIERRA) 5 I
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RASGOS CULTURALES MISCELANEOQS

CARACTERISTICA MT-SI
- SIMBOLO MT-321
ROTULAR AROECURDAMENTE
Cerca, muro ” x x 52
(ALAMBRE) (SETDS VIVOS) (MADERA)ETC
170-171-172
©
o -
O //_ _ % .
| Area de recreo ¢ AOTULAR =~ 53
o | ADECUADAMENTE |
:6 = e e e —J
[=2]
@ 166
o
| e T . P largar
& ) L NALTEL | ! kg
eropuerto y pista de aterrizaje ALTO" | prnee 4
| |
Dimensionar | TORRE DE
S, 19| Qe 232-233
HITO 55
Internacional; con hito limitrofe REP. 2E —! :[_’ﬂ‘“ﬂ“—
COs7A RICA
Pinchazo 226
Departamental, Estatal, 6 equivalente _ 56
Interterritorial - -
223
Principal administrativo . —_— s = 57
g 4
£ 22
y
Secundario administrativo - - = = - 58
Terciario administrative @~ 0| —————— — —_ 59
Limites incorporados;
reservaciones militares T T Tt/ /= 60
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RASGOS DEL TERRENO Y DEL RELIEVE

(\ b ’J {ﬂ‘*‘lﬂ

CARACTERISTICA SIMBOLO MTSI
- MT-321
c , Y
‘5|  Cavernas naturales o Y Yo \( 61
§ viviendas en cavernas | Lol
| 1
3 CUEVA VIVIENDAS CUEVA
o 342
o
S
2 ©
S Viviend b . VIVIENDA 62
c Iviendas subterraneas SUBTERRANEA
= Princhazo
(=}
>
w
©
c
|-
] . &
5 Cantos, grupos de piedras para sefiales ©) 63
- . LANTOS
hormigueros, cimas, etc. Pinchaxo -
m
2 i~
\m < ~
T ¥ ™
E Area, playas de grava y piedras; arena ,’ ™
kg en rios, piedras de grava y guijarros,’ . ' ROTULAR. ) b4
,2| zonas de cantos rodados, cieno v arcilla; ' APROPIADAMENTE f
w| derrumbes, lava, karst; terrazas; | i
S.,, charcas de tundra; poligonos de tundra. | #
@ | w1
o \ =
LS -~
\g ~ _—
Desfiladeros > ( DESFILADER D
W, BONNEL
8 /5,850 v .
c
pa-
g N 7.7
E . . \ot=-7
2 Glaciares, morenas de glaciares e J 66
I'n it i
E \;“\ /,FMDRE:NQ
g \P v \
@ : \
w
L4010 06 MANAN TIAL
Lagos de asfalto, manantial aspal r?, s A.sﬁALmCD b7




Lagos o charcas, perennes

CHs ) -

ELEMENTOS HIDROGRAFICOS
MT-S1
CARACTERISTICA SIMBOLO MT-321
68
Linea de orilla s 51
. e . e 63 .
Linea de orilla, indefinida - 587
Ll'nea de pleamar qf‘e no ZONA DE MAR ( MAN‘LAR:' 70
Manglar, nipa, | se ve en la fotografia \-, - 306-309-359
cienagas J
costaneras: Linea de pleamar que se ,;:;.;:\ _— 1
ve en la fotografia. e e 1 TERRESTAE J
-
| ST 12
Bajos de anteplaya \_4@oo 235
. e e - -~ 73
Arrecifes {_Arrecirs ) 236-239
- - " i |
© 74 |
c b
5 Rocas P s IR 240 a 244
= DESCUBIEARTD »* 251 a 255
.
8| Guscdseeas @002V 0000 g 15
c |  Grupo de rocas  Rocas 1
g - 245-246-265 |
7% FONDEADE RO 76
~—| Fondeaderos F— /O 234-279.280
“e,
Corrientes: Indefinida, Intermitente , \,J,U,Eﬁ—w ’f'-’-"’\f_gq - W 17
Permanente ; e’ 282-293-316
AT I
Corrientes entrelazadas 8 78 5
_ E— S T
Corrientes Fluctuantes —Ae 2T — e o --== 288 l\
Corrientes que se dispersan 204
Corrientes que desaparecen 294
| W‘ms ’\‘\ 82
Cataratas, rapidos RAPIDOS M 289-290
83 l

o |

2t



ELEMENTOS HIDROGRAFICOS

A I MTSI
CARACTERISTICA SIMBOLO MT-321
\ —
Lago o charca intermitente r\ AGUA ) 84
~ —-— -
== 285
(reo seco) 85
Lago o charca, seco \ LAGO SECO
~ -
- 286
REPRESA MAPDEN
. Tl 86
Depésito
197
T CANAL pE _BUEZ —
—_—
Canal, corriente cana!izada ROTULAR APROPIADAMENTE ﬂ?
291
Acequias de desague e irrigacion —AOTOLAR AFROCIADAMENTE 88
©
g 292
E
©
| Acueductos, caz, etc. — ROTULAR | § PROPIADAMENTE 89
§’ 299
2
T
Acueductos subterraneos MOTULAR APROPIADAMENTE 30
———) — —— -
296-300
Acueductos, tuberia, elevado QIS ATAQOIONBMIENTE o a
Mo Pinchazo — " 297-301
Tl:lnel de aCUEdUC‘tO TUNEL DE ACUEDUCTO 92
DIAMETRO 2 m.
™ Pinchazo ¥ 5 298
Sistema de acueductos subterraneos i
(karez, kanat, ganat) _ RoTear armorimoamentE EX!
. . ROTuLAR
Manantial (Intermitente, Permanente, Seco) O APROPIADAMENTE 3
Pinchazo _/ 314

¢



ELEMENTOS HIDROGRAFICOS

MTSI
CARACTERISTICA SIMBOLO MT-321
Pozos, huecos de agua O ROTULAR 95
Pinchazo / 193-316
Pantanos, turberas, arandanales, : T oronas - -\ g6
arrozales, etc. \APROLIA DAMENTE )
T 303-306
pp— 97
Cortes de turba TS ‘,’f/ )
S 307
A 98
. .. r i
Terrenos sujetos a inundacion ,\ ’”“"“"’a:f,’;,j" A ww/l
Tt - - = - -7 313
Deposito de agua, tanques ':2,:‘;;5;; S 99
cloacales o de filtracion
Incluye Piscina 199

(Hidrografia costanera y elementos internos)




VEGETACION

Bosgue o Monte Ab 10 m~> 100
sy AR
352
f\_/‘v
Arboles dispersos ;\; o \F 101
& Vi o 253
Monte Bajo {N/V\j 102
254
Huertos; plantaciones; viveros e 103
APROPIADAMENTE
S 355
s
[+3]
€| Vifedos ;] 104
e Ll
o 355
o
5
E
S| Pastos tropicales d 109
w
Yer8A TRorIcAL ( 363
Terreno en cultivo 106
cuLTivas
A
Arboles aislados; @ @
fila de arboles a lo largo del camino 8 7 o500 107
ARBOLES A LOLAR B LPEL CAMIND
Matafuegos 108




