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INTRODUCCIÓN 

 

Las imágenes digitales tomadas por los distintos sistemas de teledetección 

existentes a lo largo del tiempo han sido de vital importancia como recurso, fuente de 

información y dato en de los Sistemas de Información Geográfica (SIG) permitiendo 

realizar un correcto procesamiento, análisis y recuperación de información de la 

superficie terrestre; en este sentido, las imágenes digitales son una representación 

visual que permiten a un usuario identificar o delimitar el área de estudio o de trabajo 

de una determinada zona geográfica. 

La generación de una huella de imagen consiste en un proceso técnico en el cual 

mediante el uso de software, se puede generar una capa que represente de manera 

visual, la delimitación del área o zona de estudio haciendo uso de un mosaico de 

imágenes tipo raster. 

El presente manual, está orientado a la enseñanza de la metodología para la 

generación de huella de imagen de archivos tipo raster, mediante el uso de QGIS 

V.3.26  y su herramienta de complemento Image Footprint. 
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1. OBJETIVO 

 

1.1 GENERAL: 

Enseñar la metodología para la generación de huellas de imagen de archivos tipo 

raster mediante el uso de QGIS y el almacenamiento de su vista previa 

 

1.2 ESPECÍFICOS: 

▪ Generar huellas de imagen para archivos tipo raster. 

▪ Hacer uso del Software libre QGIS. 

 

 

2. ALCANCE / CAMPO DE APLICACIÓN 

 

El presente manual, está dirigido a todos aquellos usuarios que deseen conocer 

cómo se genera la huella de imagen de archivos raster mediante el uso de software 

libre, para el presente caso se ha utilizado QGIS. 
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3. DEFINICIONES 

 

Para los efectos de este documento, se adoptan las definiciones que a 

continuación se detallan: 

4.1. Mosaico de imágenes. Es una combinación o fusión de dos o más imágenes 

4.2. Teledetección. Es la técnica de adquisición de datos de la superficie terrestre 

desde sensores instalados en plataformas espaciales. 

4.3. Huella de imagen. Representación visual de la delimitación de un área o superficie 

terrestre, haciendo uso de un mosaico de imágenes tipo raster. 

 

4. SIGLAS Y/O ACRÓNIMOS 

 

SIGLA / 
ACRÓNIMO 

NOMBRE 

CONAGE Consejo Nacional de Geoinformática 

IDE Infraestructura de Datos Espaciales 

IEDG Infraestructura Ecuatoriana de Datos Espaciales 

IGM Instituto Geográfico Militar 

STPE Secretaría Técnica Planifica Ecuador 

SIG Sistemas de Información Geográfica 
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5. GENERACIÓN DE LA HUELLA DE IMAGEN 

1. DE LA IMAGEN (IMAGE FOOTPRINT) 

5.1. INSTALACIÓN DE QUANTUM GIS (QGIS) 

 

Descargue e instale el programa Quantum GIS desde la página oficial: 
https://qgis.org/es/site/index.html  

 

Figura 1. Página oficial de QGIS 

 

Ingrese  en  Descargar  ahora  y  en  la  siguiente  pantalla  seleccione  la  opción Todos  

los lanzamientos, para así poder descargar versiones anteriores del programa. Se 

desplegará una lista con los instaladores de las versiones anteriores, de la cual, se 

recomienda instalar la versión más estable, para el presente manual será la versión 3.26 

(QGIS Buenos Aires). Descargue el instalador, instale el programa e ingrese a la interfaz 

gráfica denominada QGIS Desktop. 

 

 

 

 

 

https://qgis.org/es/site/index.html
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Figura 2. Carátula de inicio del programa QGIS 

 

 

5.2. CARGA DE CAPA BASE WMS. 

 

Una vez abierto el programa,  en la barra de herramientas, seleccione las siguientes 

opciones: Capa  ► Añadir capa ► Añadir capa WMS / WMTS 

 

Figura 3. Añadir capa WMS / WMTS 
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Se abrirá una nueva ventana para la administración de fuentes de datos WMS / WMTS. 

Seleccionar la opción WMS / WMTS del menú de opciones en la barra lateral izquierda 

y en la pestaña Capas seleccionar Nuevo. 

 

Figura 4. Administración de fuentes de datos WMS / WMTS 

 

 

En la ventana para crear una nueva conexión WMS, ingresar los siguientes datos en los 

campos: 

Nombre: Geoportal IGM 

URL: https://www.geoportaligm.gob.ec/geoserver/mapabase/wms  

Una vez llenado los datos presione  el botón Aceptar 

 

 

 

 

https://www.geoportaligm.gob.ec/geoserver/mapabase/wms
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Figura 5. Creación de conexión WMS / WMTS 

 

 

De regreso a la pantalla principal de QGIS en el apartado Navegador en la parte 

izquierda, en la opción WMS/WMTS aparecerá la nueva conexión creada con el nombre 

Geoportal IGM, de la cual se debe escoger el servicio o capa base para el proyecto a 

realizar, para el presente ejercicio será la capa Mapa Oficial del Ecuador haciendo doble 

clic izquierdo con el mouse sobre ella. 
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Figura 6. Creación de conexión WMS / WMTS 

 

 

En el apartado capas se cargará las propiedades de la capa seleccionada y en la ventana 

del visor se cargará la imagen de la capa seleccionada. 
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Figura 7. Carga de capa base 

 

 

5.3. CARGA DE IMÁGENES RASTER 

 

En el menú de herramientas, en la opción Capa, seleccionar Añadir capa y luego Añadir 

capa raster. 

Figura 8. Proceso para carga de capa raster 
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En la ventana de Administrador de fuentes de datos de la opción Raster, en la sección 

de Tipo de fuente, marcar la opción Archivo, en Fuente, en el cuadro de búsqueda de 

datos, presionar el botón de exploración y seleccionar los archivos raster requeridos, 

luego presionar el botón Abrir de la ventana de exploración y una vez cargados los 

archivos presionar el botón Añadir 

 

Figura 9. Selección de archivos raster 

 

 

Como resultado en la sección de Capas, estarán todas las imágenes raster 

seleecionadas, para visualizarlas haga clic derecho en la que desee y seleccionar Zoom 

a la capa 

Alejar la imagen con el scrol del mouse hasta visualizar todo el conjunto de imágenes 

agregadas. 
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Figura 10. Visualización de archivos raster 

 

 

5.4. CREACIÓN DE LA HUELLA DE IMAGEN 

En el menú de herramientas en la opción Raster, escoger la opción Miscelánea y luego 

Índice de Teselas. 

 

Figura 11. Herramienta Índice de teselas 

 

 

 

En la ventana que se abrirá llamda Índice de teselas, en la opción Parametros, dirijirse 

al cuadro archivos de entrada, con el botón Explorar seleccionar los archivos raster de 

las que se creará la huella de imagen. 
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Figura 12. Herramienta Índice de teselas 

 

 

En la sección Archivos de entrada, seleccionar aquellas capas raster de las que 

deseamos generar la huella de imagen haciendo clic en cada una, una vez 

seleccionadas aplastar el botón Aceptar  

 

Nota: tomar encuenta que se debe seleccionar solo las imágenes y no la capa base 
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Figura 13. Archivos de entrada para huella de imagen 

 

 

Luego de seleccionar las capas, se debe asignar un nombre con el que se guardará  la 

huella de imagen a generar, para esto en la sección Parametros Avanzados, junto al 

cuadro de indice de teselas, presionar el botón de selección y escoger la opción 

Guardar a archivo. 

 

Figura 14. Asignar nombre a huella de imagen a generar 
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En la ventana de exploración que se abre, seleccionar la carpeta donde se guaradará el 

archivo, asignar un Nombre y en la opción Tipo seleccione el formato tipo Shape (.shp) 

Luego presionar el botón Guardar 

 

Figura 15. Asignar nombre a huella de imagen a generar 

 

 

Realizadas todas las configuraciones, persionar el botón Ejecturar 

 

Figura 16. Generación de la huella de imagen - parte 1 
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Luego de generada la huella de imagen, persionar el botón cerrar 

 

Figura 17. Generación de la huella de imagen – parte 2 

  

 

La huella de imagen generada será un poligono de color que delimitará el área de 

todos los archivos raster utilizados, esto puede comprobarse mediante la activación o 

desactivación de la capa correspondiente en la sección capas de QGIS 

 

Figura 18. Visualización de la huella de imagen 
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5.5. ALMACENAMIENTO DE LA VISTA PREVIA DE LA HUELLA DE IMAGEN . 

 

Una vez terminado el proceso de obtención de la huella de imagen, proceder al 
guardado de la vista previa de la imagen, para  ello,  desactive  el  polígono  generado 
de la huella de imagen y  dirigirse  a  la  primera opción Proyecto en  el menú de 
herramientas de QGIS en la parte superior del programa, marque la opción Importar / 
Exportar y seleccionar la opción Exportar a mapa de imagen.  

 

Figura 19. Exportación de la huella de imagen – Parte 1 

 

 

Se abrirá una nueva ventana con las coordenadas de la extensión del mapa 
visualizado, presionar el botón Guardar  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Pág. 22 de 25  

Figura 20. Exportación de la huella de imagen – Parte 2 

 

 

En la ventana de exploración localizar el directorio o archivo donde se almacenará la 

vista previa de la huella de imagen, darle un nombre y en tipo seleccionar el formato 

.png y presionar el botón Guardar. 

Figura 21. Exportación de la huella de imagen – Parte 3 
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Para constatar el resultado, ingrese al directorio donde guardó la vista previa, 
seleccione el archivo y ábralo en un visualizador de imágenes. 

 

Figura 22. Apertura del archivo .png de la huella de imagen. 

 

 

Figura 23. Visualización de la vista previa de la huella de imagen. 
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