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Una huella o footprint es definida como la porcion del territorio que cubre un
satélite. Esta huella es generalmente usada con la finalidad de identificar
cuéles son las porciones de la superficie terrestre de las cuales se posee
informacion satelital.

En temas relacionados a servicios web, permiten indicar a los usuarios la
ubicacion y porcidon de la cobertura terrestre cubierta, pues las huellas se
encuentran georeferenciadas y corresponden a un lugar especifico en el
espacio. Sin embargo, a mas de saber el area de cubrimiento, el usuario
necesita visualizar la imagen satelital a la cual esta asociado el footprint y asi
definir su utilidad o no dentro de un estudio especifico.

El presente manual de usuario corresponde al proceso automatizado de
huellas a través del Model Builder de la plataforma de ESRI- ArcGIS; para lo
cual se utilizaran las siguientes cajas de herramientas:
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= & Data Management Tools.thx

& Archiving

& Attachments

& Data Comparison

& Distributed Geodatabaze

& Domains

& Feature Class

& Features

& Fields

& File Geodatabase

& General

& Generalization

& Geodatabase Administration

& Geometric Metwork

& Graph

& Indexes

& Joins

& LAS Dataset

& Layers and Table Views

& Package

& Photos

& Projections and Transformations

& Raster

& Relationship Classes

& Subtypes

& Table

& Tile Cache

& Topology

& Versions

= & Workspace

;r\% Clear Workspace Cache
;r\% Create Arcinfo Workspace

;r\% Create ArcSDE Connection File
;r\% Create Database Connection
;r\% Create Feature Dataset
#, Create File GDB
;\ Create Folder
;r\% Create Personal GDB
;r\% Create Spatial Type

= & Data Management Tools.thx
& Archiving
& Attachments
& Data Comparison
& Distributed Geodatabase
& Domains
% Feature Class
& Features
& Fields
& File Geodatabaze
& General
%: Generalization
& Geodatabase Administration
& Geometric Metwork
& Graph
& Indexes
%: Joins
&0 LAS Dataset
& Layers and Table Views
& Package
& Photos
& Projections and Transformations
= % Raster
= & Moszaic Dataset
& Block Adjustment
;r\% Add Rasters To Mosaic Datas
;\ Alter Mosaic Dataset Schem:
;r\% Analyze Mosaic Dataset
;r\% Build Boundary
Q Build Footprints
;r\% Build Mosaic Dataset ltem G
;\% Build Overviews
;r\% Build Seamlines
;r\% Calculate Cell Size Ranges
;r\% Color Balance Mosaic Datase
;r\% Compute Dirty Area
& Create Mosaic Dataset
;r\% Create Referenced Mosaic D
{\ Define Mosaic Dataset NoDa

Figura 1. Caja de herramientas de ArcMap 10.3

=l Bl System Toolboxes
& Analyst Tools.thx
] Analysis Tools.thx
@ Cartography Tools.thx
@ Conversion Tools.thx
@ Data Interoperability Tools.thx
= & Data Management Tools.thx

& Archiving

& Attachments

& Data Comparison

%: Distributed Geodatabase

& Domains

& Feature Class

& Features

& Fields

& File Geodatabase

& General

& Generalization

& Geodatabase Administration

& Geometric Metwork

& Graph

& Indexes

& Joins

& LAS Dataset

& Layers and Table Views

& Package

& Photos

& Projections and Transformations

= % Raster

= % Moszaic Dataset
& Block Adjustment

;r\% Add Rasters To Mosaic Dataset
;r\% Alter Mosaic Dataset Schema
‘r\ Analyze Mosaic Dataset
;r\% Build Boundary
;r\% Build Footprints
;r\% Build Mosaic Dataset Itern Cache
t\“ Build Overviews

Para crear el modelo es necesario crear una caja de herramientas propia; para
este fin efectle los siguientes pasos:

a.
b.

En ArcCatalog vaya a Toolboxes y seleccione My Toolboxes.
En My Toolboxes, de clic derecho, New, toolbox y asigne el nombre a la

caja de herramientas; tal como se muestra en la siguiente figura:

"~ |Catalog
G- lyal 2

2 Classification~

-
x

Location: [[@ My Tobboxes

(& Home - Documents\ArcGIS
) E3 Folder Connections

£5 0

£ Dicartografia

£ DACOMPARTIDA

B

E3 En2017

£ 11192.168.200.2\ide

£ \\CQUIROGAC\Compartido

& B Toolboxes

£71\192.163.200.2\proyecto_geoinformacion
£511102.163.200.2\proyecto_geoinformacion\AREAS_PANE\E

£5 \\CQUIROGAC\Compartido\INUNDACIONES
£ \\cquirogac\Compartido\LINO_INUNDACIONES

B
3 5y
[ Databy =  Refresh
(5 Datab,
Sas New  +|[@ Toobor ]

Sogioo1o @ |

semies 3 syesso B senamv ]

{5 My Hosted Services
{5 Ready-To-Use Services

Egl Tracking Connections toolbox,

D New Toolbox

Create 2 new geoprocessing
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c. En la caja de herramientas creada, dar clic derecho, new, model; y se
desplegara la ventana de Model Builder.

Catslog ' PXE B Model - m] *
tor Model  Edit Insert View Windows Help
& +HB X CAH I RN
~
v
< >

d. Una vez creada la herramienta, en la ventana de Model seleccione en
el menu principal “Model” y guarde el modelo (Save as).

e. Busque la caja de herramientas creada (almacenada en toolboxes, my
toolboxes) y coloque el nombre del modelo con el cual desea guardarlo.

r)

Model Edit Inset  View Windows Help

& +EE % b

WO vk RA )
HRE AR

kv

Save

Look in:

5] Home - Documents\ArcGIS

v @] E

*
v B Bl G

Name

5] Home - Documents\ArcGIS
& Folder Connections

5 Toolboxes
[l Database Servers

£l Database Connections
FEIGIS Servers

[E My Hosted Services
[ Ready-To-Use Services

[=SF T S

Type

Folder

Folder Connections
Toclboxes Folder

Database Servers

Database Connections Folder
GIS Servers Folder

My Hosted Services
Ready-To-Use Services

£ PR

I oo o ke Pl

A

Mame: Model

| [[sae

Save asbype: | pols

v Cancel

f. Guardado el modelo, en Catalog dar clic derecho, editar; de esta
manera se abrird la ventana del modelo donde se procedera a cargar
las herramientas necesarias para generar las huellas.

numerados.

Si desea parametrizar los datos, debe seguir las indicaciones de las
secciones que indican “Parametrizar los datos”. Caso contrario, Si
desea correr el modelo de forma sencilla, siga solamente los pasos
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MODELO PARA GENERAR HUELLAS

CASO A. CARPETA PADRE QUE ALMACENA UN CONJUNTO DE
SUBCARPETAS CON LAS BANDAS DE CADA IMAGEN

Se aplica cuando la institucion tenga almacenada en una carpeta padre un
subconjunto de carpetas hijas que almacenan las bandas que conforman la
imagen.

H . B B casoh
EJemplo' = £ Landsatd

8 1 T40090611989219XXX04_B1.TIF
8 1 T40090611989219XXX04_B2.TIF
1 T40090611989219XXX04_B3.TIF
1 T40090611989219XXX04_B4.TIF
L T40090611989219XX04_B5.TIF
L T40090611989219XX04_BE.TIF
3 LT40000611989219XXX04_BT.TIF
= £ Landsat®
& 1.Ca0110632014102LGNOD_B1.TIF
# 1.C20110632014102LGNO0_B10.TIF
# 1.C20110632014102LGNO0_B11.TIF
5 1.C20110632014102LGNOD_B2.TIF
# 1.C20110632014102LGNOD_B3.TIF
B LCa0110632014102LGNOD_BATIF
3 1L.C20110632014102LGNOD_BS.TIF
# 1L.C20110632014102LGNO0_BE.TIF
3 1.Ca0110632014102LGNOD_BT.TIF
# 1.C20110632014102LGNOD_BA.TIF
# 1.C20110632014102LGNOD_BI.TIF
&3 1.Ca0110632014102LGNOD_BOA.TIF

MODELO A:

-
Create File GDB

CONFIGURACION DEL MODELO A:

Las herramientas pueden ser buscadas en el Search de ArcMap
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1. Utilizar la herramienta “Create File GDB”. Arrastrarla a Model Builder

7 x  Search
-
e o | 2| v [Local Searcn
ALL Maps Data Tools Images

[ereate File gdb Q

Any Extent

Search returned 10 items ¥ SortBy

#, Create File GDB (Data Management) (Tool)
Creates a file geodatabase in a folder.
toolboxesisystem toolboxes\data management tools.th

4 Footprint — [m] X
Model Edit Inset View Windows Help

o +FBR x2S BEHIEAN kdIv b

. U] .
*
_ Output File
Create File GDB
. LI .

2. Seleccionar carpeta donde se creara la base de datos y el nombre de la

gdb

#, Create File GDB

File GDB Location

|[TALLER_HUELLAS
File GDB Mame

| casol

File GDE Version {optional)

CURRENT

=

Create Fle GDB

Parametrizar los datos:

g. Sobre la carpeta donde se almacenara la base de datos, de color azul,
dar clic derecho y seleccionar “Model Parameter”.

h. Sobre la herramienta Cerate File GDB, de color anaranjado, seleccionar
Make variable from parameter, File GDB Name.

i. Aparece un nuevo elemento, el nombre de la GDB de color celeste, al
cual lo definiremos como “Model Parameter”

j.  El'modelo cambiara de apariencia, luciendo de la siguiente manera:
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Create File GDB

Esta parametrizacion sirve para que cuando desee ejecutar el modelo
(open), solo seleccione los datos obligatorios para obtener los resultados.
En este caso, es obligatorio indicar la carpeta donde se almacenara la gdb
y el nombre de la GDB.

3. Elegir herramienta “Create Mosaic Datast”. Arrastrarla a Model Builder
4. Elegir la base de datos creada, colocar el nombre al mosaico dataset,
elegir el sistema de referencia

;\b Create Mosaic Dataset

Output Location

|k3502.gdb ﬂ

Maosaic Dataset Name
casod |

Coordinate System
| WESs_1984_UTM_Zone_175 | o

Product Definition {optional)
| NONE v]

¥ Product Properties

¥ Pixel Properties

Parametrizar los datos:

k. El dato obligatorio a ingresar es el nombre del mosaic dataset, para lo
cual sobre la herramienta Cerate Mosaic Dataset, de color anaranjado,
seleccione Make variable from parameter, Mosaic Dataset Name.

I. Aparece un nuevo elemento, el nombre del Mosaic Dataset de color
celeste, al cual lo definiremos como “Model Parameter”
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Create Mosaic
Dataset

5. Guardar modelo para salvar lo efectuado hasta el momento.
6. Correr esta primera seccion creada del modelo. En el menu principal elegir

: ] v
el visto y luego el simbolo de play

“
5
Create File GDB

Modelo Parametrizado:
m. Para verificar que se ha configurado bien el modelo, en el menu

. . . v :
principal seleccione el icono ___ para validar el modelo. Guarde el
modelo, y cierre la ventana del modelo.

Model Edit  Insert View Windows Help
HS 5B x 2 AL =S A 2

-

5

Create File GDB

E
Create Mosaic
Dataset

n. En Catalog, ubique el modelo creado y con clic derecho, seleccione
Open. Aparecera una primera ventana en la cual le solicitara el nombre
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de la GDB, seleccionar la carpeta de almacenamiento para la base de
datos y el nombre del Mosaic Dataset.

File GDB Mame
| casoz |

TALLER_HUELLAS
| E:\2018\CONAGETALLER_HUELLAS |

Maosaic Dataset Name
| casol |

7. Verificar que se creara la GDB con el mosaico dataset vacio.

8. Cargar en la vista de ArcMap la base de datos creada; ésta se encuentra
vacia. Por tanto, el siguiente paso es cargar las imagenes.

= (3 EA2018\CONAGE\TALL

= v EEE

[0 Boundary

(I
Footprint

-] Image
Walue

High: 255

Low:0

9. Utilizar la herramienta “Add Rasters to Mosaic Dataset”. Arrastrarla a Model
Builder

10.Seleccionar el Mosaic Dataset creado, elegir opcion Raster dataset y
Workspace. A continuacion elegir la carpeta donde se localiza el conjunto
de imagenes. A partir de este proceso, ya se crean las huellas
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x\ Add Rasters To Mosaic Dataset

Mosaic Dataset

[kase2 (2) - | @
Raster Type

Raster Dataset e Ef; I':‘f
Input Data

Workspace

Source
E:\2018\CONAGENTALLER._HUELLAS\caso2

4->x+®<

< >

Update Cell Size Ranges (optional)
[ Update Boundary (optional)

[ Update Overviews {optional)

=3

Add Rasters To
Mosaic Dataset

Parametrizar los datos:

0. Debido a que se debe elegir obligatoriamente la carpeta en la cual
estan almacenadas las imagenes que se van a cargar en el Mosaic
Dataset, este dato debe ser parametrizado. Por tanto, dar clic derecho
en la carpeta donde se alojan las imagenes, de color azul, y colocar
“‘Model Parameter”.

i,
Add Rasters To
Mosaic Dataset

p. Guardar los avances del modelo y correrlo.

Identificacién: v 01.00
Copia N°

Fecha de creacion 13/06/2018
Péagina 10 de 20

Este documento contiene informacién propiedad del Instituto Espacial Ecuatoriano y no puede ser reproducido,
copiado, revelado o utilizado en cualquier forma, sea esta en partes o en su totalidad, sin el previo consentimiento

escrito del Instituto Espacial Ecuatoriano




Instituto Espacial HUELLAS (FOOTPRINT) Y QUICKLOOK 002

@) MANUAL DE USUARIO PARA LA GENERACION DE IEE-DIE-IDE-MUDG-2018-
Ecuatoriano

Al abrir (open) el modelo parametrizado hasta ahora, se tendria que
proporcionar los siguientes datos: Nombre de la GDB, nombre de la
carpeta donde se guardara la GDB, nombre del mosaic dataset, carpeta
donde estan almacenadas las imagenes a las cuales se le crearan las
huellas.

File GDBE Name
| caso2 |

TALLER_HUELLAS
| E:\2018\CONAGETALLER_HUELLAS |

Muosaic Dataset Name
| casod |

caso2 (3)

it

Workspace

Source

E:\2018\CONAGE\TALLER,_HUELLAS\caso2

= = x| [

A continuacion, las huellas deben ser convertidas a shp, para lo cual debe:

11.Elegir la herramienta “Export Mosaic Dataset Geometry”. Arrastar a Model
Builder

12.Elegir el Mosaico Dataset del cual se van a extraer las huellas; seleccionar
el espacio y nombre que se le dara a las huellas que seran guardadas
como shape.

"\Q Export Mosaic Dataset Geometry

Moszaic Dataset

[kaso2 () El
Qutput Feature Class
| E:\2018\CONAGE\TALLER_HUELLAS\shp_casoZ\huellas_shapecaso2.shp |
Query Definition {optional)
| =
5qL

Geometry Type {optional)
FOOTPRINT v

Identificacién: v 01.00 Fecha de creacion 13/06/2018
Copia N° Pagina 11 de 20

Este documento contiene informacién propiedad del Instituto Espacial Ecuatoriano y no puede ser reproducido,
copiado, revelado o utilizado en cualquier forma, sea esta en partes o en su totalidad, sin el previo consentimiento
escrito del Instituto Espacial Ecuatoriano




Ecuatoriano

e _ _ MANUAL DE USUARIO PARA LA GENERACION DE IEE-DIE-IDE-MUDG-2018-
Instituto Espacial HUELLAS (FOOTPRINT) Y QUICKLOOK

002

Parametrizar los datos:

g. Debido a que se debe elegir obligatoriamente la carpeta en la cual se
almacenaran las huellas y a su vez, definir un nombre para el archivo,
estos datos deben ser parametrizados. Por tanto, dar clic derecho en el
nombre del archivo, color verde, y colocar “Model Parameter”.

r. Al abrir (open) el modelo parametrizado hasta ahora, se tendria que
proporcionar los siguientes datos: Nombre de la GDB, nombre de la
carpeta donde se guardara la GDB, nombre del mosaic dataset, carpeta
donde estan almacenadas las imagenes a las cuales se le crearan las
huellas, y la carpeta de almacenamiento con el nombre que tendran las

huellas en formato shp.

File GDB Mame

| casoz

TALLER_HUELLAS

| E:\2018\COMAGETALLER_HUELLAS

s

Mosaic Dataset Mame

| casold

caso? (3)

Workspace

£

Source

£

E:\20 18\COMAGETALLER_HUELLAS\caso2

= = x| @B

huellas_shapecaso2.shp

|E:'|,2III 18VCOMAGESTALLER _HUELLAS'\shp_caso2thuellas_shapecaso2.shp | [,'—_':;
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Debido a que en un solo shape se encuentran todas las huellas, es
necesario identificar la duplicidad de las mismas y a su vez, separarlas.
Para este fin, efectuar los siguientes pasos:

13.Escoger la herramienta “Delete Identical”. Arrastrar a Model Builder.

14.Elegir el archivo de las huellas que han sido creadas como shape y en
campos, seleccionar CenterX y CenterY para eliminar los duplicados. Si no
aparecen en la lista, pueden crearse a través de “Add File”

"-\\ Delete Identical

Input Dataset

|hue|las_shapecasol.shp ﬂ
Field(s)
CenterX
Centery
Select all Unselect All Add Field

XY Tolerance (optional)
Meters

Z Tolerance (optional)

Parametrizar los datos:

S.

t.

u.
V.

Debido a que se deben elegir obligatoriamente los campos a través de
los cuales se eliminaran los duplicados, estos datos deben ser
parametrizados. Por tanto, dar clic derecho sobre la herramienta
“Delete ldentical”, seleccionar Make variable, From Parameter, Field (s).
Cambia la estructura del modelo y aparece una variable “Field (s) de
color celeste. Seleccionar esta variable, clic derecho y definirla como
“‘Model Parameter”.

Guardar los avances efectuados en el modelo. (Save)

Al abrir (open) el modelo parametrizado hasta ahora, se tendria que
proporcionar los siguientes datos: Nombre de la GDB, nombre de la
carpeta donde se guardara la GDB, nombre del mosaic dataset, carpeta
donde estan almacenadas las imagenes a las cuales se le crearan las
huellas, y la carpeta de almacenamiento con el nombre que tendran las
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huellas en formato shp. Adicionalmente, pide elegir los campos con los
cuales se eliminaran los duplicados.

File GDE Name
| cAso2 |

TALLER_HUELLAS
| E:\2018\CONAGE\TALLER_HUELLAS |

s

Muosaic Dataset Name
| casod |

caso2 (3)

it

Workspace

Source
E:\2018YCOMAGENTALLER _HUELLAS\caso2

« =& x|+ B

£ >

huellas_shapecaso2.shp

|E:'|,2IZI 18\COMNAGENTALLER _HUELLAS\shp_caso 2thuellas_shapecaso2.shp | E?‘
Field(s)

CenterX

Centery

Select all Unselect Al Add Field

15.Guardar y correr el modelo hasta el paso de eliminar los duplicados;
seleccione las herramientas que no ha corrido hasta el momento.
Recuerde verificar los resultados.

Posteriormente de correr el modelo sin parametrizar, continde con los
pasos 1, 2y 3 de la seccion UNA HUELLA .SHP POR CADA IMAGEN.

Siva a correr el modelo parametrizado, es necesario que abra el modelo
con “Edit”, seleccione las herramientas “Create File GDB” y “Create Mosaic
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Dataset”, clic derecho sobre esta ultima y Run; este es un requisito
obligatorio para que corra posteriormente todo el modelo parametrizado.

Una vez que corrid esta primera parte, puede cerrar el modelo, y abrirlo
con Open, configurar el resto de parametros. Cabe indicar que el nombre
de la GDB y Mosaic Dataset aparecera con Warning debido a que estos ya
se corrieron previamente.

/A\File GDB Name
CASO2 |

TALLER_HUELLAS

| £:\2018\CONAGETALLER_HLUELLAS | [
&Mosaic Dataset Name
casol |
caso2 (3)
Workspace w
| | B
Source +
E:\2018\CONAGETALLER_HUELLAS \caso2 =
1
4
£ >

huellas_shapecaso2.shp
| E:\2018\CONAGETALLER_HUELLAS \shp_caso2\huelas_shapecaso.shp | £

Field(s)
CenterX
Centery
Select All Unselect All Add Field
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UNA HUELLA .SHP POR CADA IMAGEN

IMPORTANTE:

LOS NOMBRES DE LAS IMAGENES NO DEBEN TENER CARACTERES
ESPECIALES O ESPACIO EN SU NOMBRE. EL UNICO CARACTER
ESPECIAL QUE SE ACEPTA ES EL GUON BASO (). Si usted tiene
imagenes con caracteres especiales, no obtendra el archivo shp individual de

esa huella.

Se recomienda generar un nuevo modelo simple para obtener un shape
por cada imagen, las cuales actualmente se encuentran almacenadas en
un solo archivo shape. Para este fin, cree un nuevo modelo en la caja de
herramientas y efectle los siguientes pasos:

1. Para dividir la huella (footprint) por cada imagen se utiliza la herramienta
Split. Arrastrar esta herramienta a Model Builder.

2. Seleccionar el shape de huellas generado, en el paso anterior, en entrada
(input) y Split; el campo de corte sera “Name” y el Target Workspace
corresponde a la carpeta donde se almacenara el resultado.

#, split
Input Features
|exportfoot.5hp (2) ﬂ
Split Features
|exportfoot.shp (2) ﬂ
Split Field
| Mame s |
Target Workspace
&
E/\2012\CONAGE\TALLER_HUELLAS\huellas_1 =]
XY Tolerance {optional)
| | Meters w
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Parametrizar los datos:

w. Debido a que se deben elegir obligatoriamente la carpeta donde se
almacenaran las huellas y los archivos para obtener un shape por cada
huella, estos datos deben ser parametrizados. Por tanto, dar clic
derecho sobre la herramienta “Split”, seleccionar Make variable, From
Parameter, Split Field.

x. Cambia la estructura del modelo y aparece una variable “Split Field” de
color celeste. Seleccionar esta variable, clic derecho y definirla como
“‘Model Parameter”.

y. Adicionalmente, sobre la carpeta donde se guardaran los archivos shp
de cada huella, los shapes de entrada, color azul, indicar que son
“‘Model Parameter” (clic derecho en cada uno).

z. Guardar el modelo y cerrarlo. Abrir con open y verificar la solicitud de
los archivos de entrada y carpeta de almacenamiento.

Split Field

| Mame

huellas_1

<

| E:\2013\CONAGE\TALLER_HUELLAS \huellas_1

[

huellas_shapecaso.shp (2)

|huel|as_5hapecasu:12

W

Rd
huellas_shapecaso2.shp
=l

|huel|as_5hapecasc'2

=

3. Finalmente, para que se generen las huellas, es necesario que se corra el
modelo, seleccionando la dltima herramienta que falta correr (Split — Run).
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Si le sale un error, verifigue que el nombre de la imagen sea correcto y
vuelva a correr el modelo.

La estructura del modelo quedara asi:

Model Edit Inset View Windows Help

S s BB x| BEBxHAQHI NI

&

Create File GDB

Resultado de los modelos parametrizados:

Model Edit Inset View Windows Help

BE+ @@ x 00 S HBELQNINLIV P
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GENERAR OVERVIEW
CASO 1: DE FORMA MANUAL

CASO 1A: CON ARCGIS

e Desplegar la imagen satelital en ArcGis

e Sobre la Tabla de contenidos de ArcGis dar click derecho sobre la
imagen desplegada, a continuacién escoger la opcién data--- Export

Data.

5 Layers -
[=] [7009060_200209] szt

B Copy

RGB
M Red: Layer 5| X Remove
[ Green: Layer_4
M Blue: Layer_3 :
= LANDSATT Joins and Relates 3
[0 Boundary " Zoom To Layer
O
éulutprmt @ Zoom To Raster Resolution
M Image Visible Scale Range »
RGB Data ’
Ml Red: Ban Edit Features 3 |<;a’ Export Data...
I Green: Barp
MBlus Ban| 0 Save AsLayerFile..
= [0 LANDSAT? 4y’ Create Layer Package.. DpanDats
= Export raster data from this layer
=] ViewltemD =P y
[ rapideye_nacion & Properties... E 1o the format of your chaice. You

O Rapideye_Pichincha
O nxprovincias

=0

can also choose other settings,
such as the extent of data, the
spatial reference, and cell size.

Reference

e Una vez desplegada la herramienta de exportar datos raster, primero
escoger la Extension del raster original, la referencia espacial del raster

original, segundo
tamafno de celda

en los datos raster de salida: usar el renderizado, el
definirlo en 100 y que en el archivo exportado no me

aparezca los datos de valor de 0, finalmente escoger la carpeta donde

se almacenara el

archivo, el nombre: debe ser el mismo de la imagen

original, el formato: seleccionar jpg.

-

Extent Spatial Reference
(7) Data Frame (Current) i
(@) Raster Dataset (Original) BRI ETE
@ i
Selected Graphics (Clipping) Clip Inside Rliacia Dala=(Cuonal
QOutput Raster _
Use Renderer [Csquare: Cell Size (o, cy): @ 100 100
Force RGB Raster Size (columns, rows): | 2213 2064
Use Colormap MoDataas:
Name Property fi
Bands 3 |E
Pixel Depth 8 Bit =
Uncompressed Size 13,10 MB
Extent (Jeft, top, right, bottom) (151455.7994, 10023356.9074, 373230.7994, 9816956.9074) ~
4 | 1 3
Location: C:\IDE_2018
Name: |7009060_2002091  Format: IPG -
Compression Type: Compression Quality 75
JrEa (1-100):

Identificacién: v 01.00
Copia N°

Fecha de creacion 13/06/2018
Péagina 19 de 20

Este documento contiene informacién propiedad del Instituto Espacial Ecuatoriano y no puede ser reproducido,
copiado, revelado o utilizado en cualquier forma, sea esta en partes o en su totalidad, sin el previo consentimiento
escrito del Instituto Espacial Ecuatoriano




Instituto Espacial HUELLAS (FOOTPRINT) Y QUICKLOOK 002

e) MANUAL DE USUARIO PARA LA GENERACION DE IEE-DIE-IDE-MUDG-2018-
Ecuatoriano

CASO 1B: CAPTURA DE PANTALLA

e Desplegar la imagen satelital en ArcGis
e Utilizar la herramienta de recortes de windows

(-, Herramienta Recortes
Aplicacion de escritorio

e Seleccionar la imagen a recortar a través de la opcion nuevo de la
Herramienta de Recortes
e Guardar el archivo.

Bucu- @ W # ~vace o w |

| 2 | LR B Brmoseo. @ B Deevono. @ coonmn

Si no dispone de esta herramienta, utilice el botén del teclado “Impr
Pant”y posteriormente recorte solo la porcion de la imagen.
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